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АЯ СТАТЬЯ» 

1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 

2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее орифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (кождый месяц разный, но достаточ- 
но ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически лоподает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ 


СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


ОНОМНОЙ РАБОТЫ + 15 мин. 

АПРЯЖЕНИЕ - 184-2648 
АПРЯЖЕНИЕ - 2308 
ЕЛЬНЫЙ ПОРТ 


ВНО ВЕ 

1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-балль- 
ной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками ста- 
тей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали лисьма к каждому номеру месяца {но не более 1 на но- 
мер), все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
есть ваши шансы увеличиваются в 4 разс! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разь- 
грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читотелей. 
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№ ПРОГРАММЫ (ноластина нашия ней 


Не гелочитесь, господа 
Корпорация Мегозой не со- 
бирается снижать цены на опе- 


Примерно полмесяца назад компания Ип@омуз. сот, 
производитель операционной системы Ипао\$О$5, 
представила на рассмотрение суда целую подборку 
рационные системы. Это еще роз документов в качестве аргументов в защиту своей 

подтвердил ее генеральный ди- — торговой марки, что ознаменовало начало очеред- 
ректор Стив Баллмер, выступая = ной стадии длящегося почти год судебного разбира- 
на технологической конференции — тельства между компаниями Ипдо\муз.сот и Месгозой. 
Саппег. Когда Баллмеру зодали — Последняя подала иск на Чпдо\м. сот, обвинив ком- 
вопрос о возможности снижения — панию в нарушении авторских прав на торговую 
цены на У/пдоми, чтобы компью- — марку И/пдом,5. По мнению софтверной корпоро- 
теры с этой операционной систе- — ции, название ОС Нифомиз похоже на «\АИпо\з» и 
мой могли лучше конкурировать ПК может ввести пользовотелей в заблуждение. Адво- 
на базе Цидоми и других альтерна- — каты Мидомиз.сот выразили надежду на решение 
тивных ОС, тот ответия, что компь- — суда в свою пользу, утверждая, что Мисгозой во- 
ютер не может быть слишком деше- — обще не имеет никаких пров на торговую марку 
вым. В этом случае кто-то должен  \\/тдо\, так как это слово является общеприме- 
субсидировать часть стоимости же- = нимым и не может быть защищено авторским пра- 
леза, нести убытки, либо же качест- — вом. В ходе судебного разбирательства предста- 
во таких ПК должно быть чрезвычай- — вители Ипдомиз.сот не раз указывали на то, что 
но низким. Нужно отметить, что ар- — о графических интерфейсах, в которых применя- 
гумент о низком качестве вполне при- — ется термин «окно», говорят с конца 70-х, когда 
меним к компьютерам на базе !- — компании Мюгозой не существовало вообще. 
дом. Хотя самый дешевый ПК с про- — Защищая свое право продавать операционную 
цессором МА СЗи Ипдомз можно ку- — систему под торговой маркой пом, компо- 
пить всего за $199, независимые ис- — ния даже привела цитаты из выступлений осно- 
пытания показывают, что качество сбор- — вателя Мегозой Билла Гейтса, из которых явству- 
ки и комплектующих таких компьюте- = ет, что под «\АМИпЧомз» понимается не только 
ров оставляет желать много лучшего. — операционная система софтверного гиганта. 
По словам Болямера, снижение ценна — Пока судебное разбирательство складывает- 
\УМпаом5 не приведет к существенному — ся благоприятно для ИпЧомиз. сот: судья Джон 
росту спроса на операционные систе- — Кофеноруже заявляя, что аргументы Мсгозой 
мы, однако серьезно снизит доходы кор- © том, что УМпдо\м — не общеприменимый 
порации. Это, в свою очередь, может  ` термин, необъективны. 
стать причиной прекращения разработок Источник: Компьюлента 
многих перспективных продуктов и сниже- 
ния качества продуктов Мсгозой. По сло- Йнтаритичесная Цпперия 
вам Баллмера, версия У/тбо\5 для деше- Первый официальный релиз дистрибути- 
ва Упйеа ИМпих состоится 18 ноября. Цпй- 


вых ПК стоит сейчас около $50 (вероятно, 
имеются в виду ОЕМ-версии УИпдомз Ме — ед Ипих — это дистрибутив Итих, разрабоа- 
тываемый — совместно — компаниями 


и УИпдомз 98]. Эта цена была стабильной 

в течение последних семи лет, и снижение — $СО Сгоур (бывшая СоЮега), Сопесйма, 

ее до $20 не приведет к росту продож компь- — би5е АС и Тифойпих. Цель альянса четы- 
рех компаний-разработчиков дистрибути- 


ютеров на базе УИпдом. Ранее точно те 
же аргументы Баллмер привел, выступоя на вов Мпих — создание стандартизирован- 
ной версии Ипих для продажи крупным 


пресс-конференции в Москве. 
Источник: Компьюлента компаниям с последующей технической 
я поддержкой. В настоящее время стандар- 
Нешен: + ЦЛпбоше = том фактически является Ве На! Ипих. 
Компания Нещен-РасКаг сообщила о — На сайте УпйедИпих опубликована ин- 
начале продаж первого персонального — формация о компонентах готовящегося 
компьютера на базе ОС У/таом5 ХР Ме- к выпуску дистрибутива {нир://м\м. 
Фа Сетег. Новый ПК поступит в продажу в ипйефтих‚сот/еп/ гейваве_р!апз}. Сообщает- 
конце текущего месяца, а купить его можно — ся, что ИпйедИпих будет базироваться 
будет за $1399 в магазинах Вез! Виу, Стси! на ядре Ипих 2.4.19 или выше и исполь- 
Слу и СотрИбА, а также на веб-сайте ком- — зовать компилятор языка С ССС 3.2, 
пании. В отличие от основной массы персо- графическую оболочку ХЕКее8б 4.2 и 
нальных компьютеров, НР Мефа Сетег бу- — менеджер рабочего стола КОЕ 3.0; Ожи- 
дет оснащаться встроенным телевизионным — дается, что ИпйедИпих 1.0 будет сер- 
тюнером и тем самым получит возможность — тифицирован по стандартам Ё$В [тих 
записи телепрограмм на жесткий диск (огра- — Зюпдам Ваве) и №18пих. Дистрибутив 
ничения на этот счет были недавно изъяты из будет поставпяться на нескольких язы- 
У/Ипдомз ХР Медтю Сетей. В комплект постов- — ках, в число которых русский, к сожа- 
ки входит также пульт дистанционного управ- — лению, не входит. 
пения. Впрочем, монитор является опциональ- Источник: Компьюлента 
ным компонентом нового ПК. Конфигурация 8 
включает привод ПУР и качественную звуковую Всетирный заговор 
подсистему. Компьютеры на базе \\Итдомз ХР Интерес к операционной систе- 
Мефа Сетег вскоре могут выпустить и другие — ме с открытым исходным кодом ста- 
ведущие производители ПК. Одним из наиболее — новится все более массовым, всле- 
вероятных кандидатов в партнеры ЛИсгоой яв- — дствие чего в крупнейшем Ипих-со- 
ляется фирма бопу, выпускающая широкую гам- бытии Великобритании, Ипих Ех- 
ро ИК, приняли участие такие ком- 


му мультимедийных ПК под маркой Уаю. 
Источник: Компьюлента пании, кок 1ВМ и Немен-Раскага. 


Почему эти 


Новости 


люди любят в 
АВВУУ НпеВеадег ОСВ 


Он экхномит время! 


1 страница текста - 


10 минут экономии 


Вы можете потратить это время на ввод 
текста. Или может быть заняться чем- нибудь 
более интересным! Как насчет гольфа? 
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АВВУУ Украина 
Адрес. Киев, ул.Спасская, З1Б 


ПЕНИИ Телефон: (044) 4636780 
НоТЗЕ Е-глай: сзае@аБЪуу.сот.ма 


млллм.а6Буу.сот.ца 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


бизнес-гигантам и любителям впервые присоеди- 
нилась ориентированная на потребителей Ар- 
ре, продвигающая свою операционную систе- 
му МасО$ Х в качестве первоклассной среды 
рабочей станции для разработчиков, исследо- 
вателей и системных одминистраторов. Истори- 
чески система Мастозр ориентировалась на 
собственный круг энтузиастов, оценивших фи- 
лософию простого в применении графического 
дизайна. Но с переходом на ОЗ Х пару лет на- 
зод АррЕе начала проникать в сообщество раз- 
работчиков, использующих Ипк и ее ореп-зоугсе 
клон Ипих, ставший во времена ЧоНсот бума 
любимой игрушкой мира программного обес- 


В этом году на выставке, которая проходила 9 и 
10 октября в экспоцентре Омтри в Лондоне, к 


того чтобы сделать зону „огд «единым 
домом для некоммерческих организо- 
ций всего мира». 

Источник. М@стерСвязь 


Мобильная каватина 


Компания Орега боЙ\аге утверждо- 

ет, что ей удалось наконец решить дав- 
нюю проблему чтения сложных веб-стро- 
ниц на мелких экранах сотовых телефо- 
нов. Это несет в себе потенциальную 
угрозу как для ИИАР [ИМгее55 Аррйса- 
воп Ргоюсо] ток и для Мисгозой. Новый 
метод Орега наполовину сокращает 
потребность в скролинге, располагся 


телей могут похвастаться не толь- 
ко бесплатные файлообменные 
компании, но и официальные сай- 
ты звукозаписывающих компаний. 
Так, например, сайт №ир://\мичч. 
ргеззр!ау. сот, принадлежащий му- 
зыкальным компаниям $опу (Внр:/ / 
ммч.зопу.сот} и Угиело! (ВНр:/ чим. 
Умеп. сот], зарегистрировал в ав- 
густе 640 тыс. уникальных посети- 
телей. По мнению Кэролин Кларк, 
аналитика компании Мебеп Ме- 
айпод, платная сетевая музыка но- 
чинает постепенно отвоевывать 
часть аудитории у бесплатных фай- 
лообменных компаний. 


печения. МасОЗ Х основана на версии Их В$О, 


но с добавлением собственной, ориентирован- 

| ной на потребителей технологии АррЕ. Это 

6 | сочетание оказалось привлекательным для мно- 
гих технических специалистов; в частности, лап- 

топы Арре вызывают значительный интерес 
на конференциях по Ипих. На выставке Арре 
рассказала о множестве нововведений, на- 
целенных на массового пользователя, кото- 
рые будут полезны и тем, кто привык рабо- 


содержание всей веб-страницы по вер- 
тикали, так что в процессе 
чтения ее приходится прок- 
ручивать только вверх-вниз. 
Этот подход — лишь одна из стратегий 
решения важнейшей технологической 
головоломки последнего времени: как 
через миниатюрные сотовые телефоны 
обращаться к веб-страницам, спроек- 
тированным в расчете на 17-дюймовые 
мониторы@ Организация Ореп Моше 


Источник: [тетеЁги 


Шар в шаре 
С 15 ноября в КНР вступают в си- 
лу новые правила, регламентирующие 
деятельность интернет-кафе. Порядок 
их работы сильно ужесточается. В част- 
ности, отныне несовершеннолетние не 
будут лопускаться в интернет-кафе. Раз- 
мещать интернет-кафе в непосредствен- 


тать с командной строкой. Например, мик- 
роядро Маср, на котором основана прог- 
рамма, поддерживает расширения ядра, а 
это означает, что для введения в систему 
новых функций ядро не нужно перекомпи- 


лировать. 
Источник: ХОМЕ! 


Ь ИНТЕРНЕТ 


Вллегория справедливости 


14 октября совет директоров интернет- 
корпорации по присвоению имен и номе- 
ров САММ утвердил в качестве нового 
администратора доменной зоны согд ком- 
панию 5 ОС [ете! босе!у). Конкурс на 
замещение позиции регистратора про- 
водился в апреле, в сентябре были под- 
ведены его итоги. Уже тогда 5ОС был 
назван наиболее вероятным претенден- 
том, так что означенное решение бы- 
лов большей степени формальным. Но- 
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Другая стратегия заключается в том, 
чтобы предоставить пользователю Ит|- 
страниц возможность прокручивать их 
по горизонтали и вертикали — таким 
образом, чтобы экран мобильного те- 
лефона становился дюймовым окном в 
веб-страницу. Аналитик Лирйег Кезеагсй 
Майкл Гортенберг (Мсрае! Сапепбего} 
назвал новый метод важным шагом в 
развитии веб-браузинга для сотовых те- 
лефонов и потенциально серьезной уг- 
розой \УАР. 
Источник: ОМ 


109 чью дудну пляшет? 
Последние исследования аналити- 
ков показали, что музыка онлайн — 
по-прежнему одна из самых популяр- 


ных услуг в Интернете. Самые высо- 
кие показатели по посещаемости му- 
зыкальных файлообменных сайтов бы- 
ли зафиксированы в августе. Число 
пользователей, скачивающих музыку 
из Сети, превысило 32 млн. человек. 
Самым посещаемым стал файлооб- 
менный сайт КаГаА (Внр:/ /ммум.Кагаа. 


Афапсе {Вир:/ / мм марогот. ога] предло- 
жила специальный язык для публикации 
уменьшенных версий веб-страниц — 
М/АР, но он не стал таким же вездесу- 
щим, как его настольный собрат НТМЕ. 


ной близости от школ также строго зап- 
рещено. После пожара в пекинском ин- 
тернет-кафе, повлекшем за собой че- 
ловеческие жертвы, в подобных заведе- 
ниях строго запрещено курение. Поль- 
зователям нельзя посещать сайты, пос- 
вященные азартным играм, порнографии 
и проституции. Сохранился запрет и на 
политически неблагонадежные сайты. Вло- 
дельцы интернет-кафе обязаны вести мо- 
ниторинг деятельности пользователей и 
фиксировать все веб-страницы, которые 
они посещают. Эти записи должны хра- 
ниться в течение двух месяцев и предос- 
тавляться правоохранительным органам 
или спецслужбам по первому требованию. 
Нарушителям грозит серьезный штраф. Его 
размер эквивалентен $1.8 тыс., что дяя Ки- 
тая — нешуточная сумма. 
Источник: Компьюлента 


Ь ТЕХНОЛОГИИ 
Новый Сейегой на 408 Ги 


Нет, это не новость трехлетней давности ©. 


Компания пе! действительно объявила о вы- 
пуске процессора семейства Се/егоп (точнее — 
Ипа [ом Уофаде Сеегоп}, работающего на 
частоте 400 МГц. Причем, этот процессор вы- 
пускается с использованием современного тех- 
нологического процесса 0.13 мкм. Просто пред- 
назначен он не для настольных систем, а для 


(ласисо, серое 


распространение этих процессоров в ми- 
ре до сих пор не началось. Более того, 
доже крупнейшие американские дист- 
рибьюторские компании — Ассибуе, 5оп- 
юра и Сотрие НО. сот — получат 
эти процессоры лишь в течение октября. 
Что же говорить о последних АйЮт ХР 
2700+ и 28008 Остается лишь надеять- 
ся, что АМР начнет их распространение 
в срок, однако последние события опти- 
мизма на этот счет не внушают. 
Источник: ЗЕМемиз 


Корпорация | представи- 
ла новый сетевой процессор, 
призванный снизить затраты и 
упростить разработку телеком- 
муникационного оборудования 
для безопасной передачи инфор- 
мации по сети. Сетевой процес- 
сор ме ХР2850 сочетает высо- 
кую производительность обработ- 
ки пакетов с мощными функциями 
обеспечения безопасности дан- 
ных, будучи ориентирован на при- 
ложения для виртуальных частных 


атью новый, саглыш пощныей 


Компания ВМ представила свою но- 


Новости 


ре уже используются процессоры РоммегРС (пров- 
да, произведенные Моюго/ой), и компания вряд 
ли откажется от возможности увеличить произво- 
дительность своих «Маков», поскольку «новый» и 
«старый» Роме!РС, очевидно, будут бинарно сов- 
местимы. Возможно, в связи со сменой процес- 
сора Арре представит новую линейку компью- 
теров. 
Источник: Ф-Центр 


| 

Компания МЕС объявила о завершении работ 
над новым векторным суперкомпьютером, пояу- 
чившим индекс 5ХЯ. Он являет собой результат 
дальнейшего развития модели 5Х6, увидевшей 


сетей, веб-сервисов и сетей хра- 
нения данных. 

Новый процессор основан на 
программируемой высокопроизво- 
дительной архитектуре семейства се- 
тевых процессоров /те! {ХР2800 и 
может быть запрограммирован для 
реализации таких услуг обработки ин- 
формации как, например, распреде- 
ление нагрузки между несколькими 
веб-сервероми. Кроме того, встроен- 


вую разработку — микропроцессор ВМ 

РомиегРС 970, основанный на архитек- 

туре процессора РОУ/ЕЕЧ. В отличие от 
РО\МЕКА, который применяется в мощ- 
ных серверах КеданНа, новый чип пред- 
назначен для использования в дескто- 
пах и, возможно, в серверах начально- 
го уровня. 


РозмегРС 970 имеет тактовую часто- 
ту 1.8 Пц, одно процессорное ядро 
{в РОМИЕКА4 их два] и реолизует набор 


свет в октябре прошлого года. 5Х7 может сос- 
тоять из нескольких узлов, максимальное число 
которых составляет 64. В каждом узле может 
быть установлено до 32 процессоров и 256 Гб 
оперативной памяти. Таким образом, новый су- 7 
перкомпьютер содержит от 16 до 2048 процес- : 
соров и ло 16 терабайт ОЗУ. 
Скорость обмена данными между процес- 
сорами и памятью достигает 1130.2 Гб/с, что 
в 4.4 раза больше аналогичного показателя 
МЕС $Х6. Пиковая производительность компь- 


ные в процессор аппаратные механиз- 
мы обеспечивают поддержку популяр- 
ных стандартов шифрования и подде- 
ржку целостности данных ЗОЕ$, АЕЗ и 
ЗНА-1 при скоростях передачи данных 
до 10 Гбит/с. Универсальная архитекту- 
ра семейства 1ХР2800 позволяет орга- 
низовать обмен данными и информаци- 
ей о состоянии между этими приложени- 
ями с минимальными требованиям к па- 
мяти, питанию и пространству на плате. 
Чтобы помочь клиентам быстро раз- 
рабатывать продукцию на основе 1ХР2800, 
корпорация | также представила до- 
полнения к своему инструментарию для 
разработки аппаратных средств и ПО, а 
также новые услуги профессионального 
проектирования. Процессор совместим с 
существующей платформой разработки ап- 
паратных средств [ХОР2800, что защищает 
инвестиции клиентов и позволяет повторно 
использовать существующие конструкции 
плат. В существующие программы модели- 
рования, библиотеки и компиляторы комп- 


лекта [=/ ете! Ехсвапде Агсвйе@иге ХА} 
Зойуиаге Оеуеюртет! Кй 3.0 внесены обнов- 
ления для поддержки новых функций безопас- 
ности и снижения затрат на обучение и под- 
держку. пе! также предлагает полный комп- 


лекс эталонного программного обеспечения 


услуг поддержки — от криптографических ком- 


инструкций РомегРС А$. Судя по всему, 
для уменьшения стоимости продукта кэш 
третьего уровня будет сильно уменьшен 
или вообще упразднен. У «настоящего» 
РО\ММ\ЕКА моло того, что дво ядра, так 
еще и на мотеринскую плату с одним 
{2 ядра} или несколькими (до 8 ядер или 
4 процессоров} такими процессорами 


устанавливается внешний кэш третьего 
уровня размером в 128 Мб, так что сто- 
имость четырехпроцессорной платы (или 
МСМ, как это называет |ВМ) доходит до 
суммы порядка сотен тысяч долларов 
США (рекомендованная цена — 5275 ты- 
сяч}. Рядом с таким монстром /\е!/ Нап 
ит кажется просто небольшой дешевой 
микросхемкой ©. 

Хотя новый РомегРС 970 является 
64-битным процессором (несовместимым, 
естественно, с х86}, он также способен 
выполнять 32-битные приложения, что 
позволит плавно перейти с 32-разряд- 

ных (сегодняшний РомеРС в АррЕ} на 
64-разрядные приложения. 1ВМ будет из- 
готавливать новый процессор по 


и представитель 1ВМ, новые процессор 


ютера в максимальной комплектации дости- 
гает 18.1 терафлопс (триллионов операций с 
плавающей запятой в секунду). В пересчете 
на один узел производительность составля- 
ет до 282.5 гигафпопс (миллиардов оперо- 
ций с плавающей запятой в секунду]. 


0.1 3-мкм техпроцессу с применением $1. 

Ядро РомегРС 970 будет содержать око- 
ло 52 миллионов транзисторов (Репйит 4 
содержит 55 миллионов}. Как заявил 


Другой важной чертой 5Х7 является то, 
что каждый из его векторных процессоров 
теперь представляет собой один единствен- 
ный чип, а не набор из нескольких интег- 
ральных схем, как раньше. Более высокой 
степени интеграции компонентов удалось 


достичь за счет перехода на 0.15-мик- 
ронную технологию и применения но- 
вых технологий упаковки микросхем. 
Новый суперкомпьютер работает 
под управлением ОС МЕС $ИРЕК-ИХ. 
Вместе сним может поставляться прог- 
ы — раммное обеспечение для моделиро- 


появятся на рынке во второй половине 
следующего года. Производиться они бу- 
дут на заводе ВМ под названием ЁЕа5 
Н&НКЙ, расположенном в Нью-Йорке. До- 
полнительные детали относительно Ром- 
егРС 970 должны быть представлены ком- 

панией на Мюгоргосеззог Гогит, кото- 
рый будет проходить на 
этой неделе. 

Скорее всего, новинка 
будет использоваться в ПК 
от Арре Сотриег, хотя бы 
потому, что больше в об- 
щем-то негде ©. Относи- 
тельно этого как АррЕе, так 


и ВМ отказались давоть ка- Просп. Комаровп, 38-А Вул. Горького, 47, оф. 1 

кие-либо комментарии. Ско- | тед.; 488-41-09, 483-41-46 ЦЕтел.: 201-63-87, 220-70-47 
ее ДО" кончыгУРАШЯ ЗА БАЖАННЯМ 
= | сейчас в компьютерах Ар- Ве 7:0: ЧТ: 1) 


вания испытаний на прочность, гидрав- 
лических процессов, анализа электро- 
магнитных полей, химических расче- 
тов и тд. Аренда суперкомпьютера 


ОДАЖу КРОВИ 
"ИбДАРУНОК мертакомплект 1 колонки 80 


Вул, Батовуйвсько, 3/15 [-] Харювське шосе, 154-А 
з\ддлл “Аудго, вбдео", тел.: 247-04-79 == пен 


так называемых «етбеб дед аррИсовопз» (‹встро- 
енных приложений»} — МА$ (песок аНасред 
$югаде}, промышленные ПК и пр. 
Собственно, нет никаких препятствий для то- 
го, чтобы использовать подобный процессор и в 
каких-нибудь ультра-легких устройствах для мо- 
бильного рынка. Ведь этот процессор не требует 
активного охлаждения и потребляет в среднем 
3.4 Вт, максимум 5.2 Вт (при напряжении питания 
0.95 В). В остальном это обычный Се[гоп (Ту- 
ают/256}, оснащенный кэшем второго уровня 
256 Кб, использующий 100-МГц системную шину 
и предназначенный для использования с чипсето- 
ми серии 15Е и 440МХ. В партиях от 1000 штук 
новый процессор №! стоит $38. К слову, это на 
доллар дороже, чем чипсет /845СЕ, и на два де- 
шевле, чем {850Е. 
Источник: Ф-Центр 


сот], зорегистрировавший более 
- 8.4 млн. уникальных посетителей в те- 
чение месяца. Это на 148% больше 
по сравнению с показателями нача- 
ла года. Однако, как показывают ис- 
следования, ростом числа пользова- 


понентов для стандартов защиты данных, та- 
ких как !Рзес и ТСР/5У!, до полной поддержки 
разработки заказного ПО, включая проекти- 
рование программного кода, модульную интег- 
рацию и оптимизацию производительности. 

Поставки процессора ше! !ХР2850 начнутся 
во 2 квартале 2003 года. Нена 
процессора 1ХР2850 при постав- 
ке оптовыми партиями составля- 
ет $725. 

Источник: СМемиз 


сть прошессор, нет процессора... 


Судя по всему, партия АМюп ХР 
2400+ и 2600+, несколько недель 
назад ушедшая в скандинавские 
строны, стала первой и последней. 
Вопреки ожиданиям, массовое 


вый оператор доменной зоны полу- 
чит денежную помощь от Уей5юп в 
размере 55 млн. — на эксплуата- 
ционные расходы (при условии, что 
рее! Зоаеу не станет коммер- 
ческой организацией}. Окончатель- 
ный доклад САММ был опублико- 
ван на сайте компании; до 8 ок- 
тября принимались комментарии 
общественности по этому вопро- 
су. Президент тете! Зосеу 
Линн Ст. Амур Пупп $Е Атои) 
заявил, что его компания вооду- 
шевлена возложенной но нее от- 
ветственностью и постарается 
сделать все, что в ее силах, для 


ВУВОМ 1.1/КТ133А/128/20.4/32МВ/52х/ЗВУАТХ/15" 
СЕТЕВОМ 1.2/815/128/20.4/32М/52х/ЗВАТХ/15” 
АТНЕОМ 1.6/КТ133А/128/20.4/32М/52х/ЗВУАТХ/17” 

СЕТЕВОМ - 1.7(Р№)/Л845/128/20.4/32Мь/52х/ЗВ/АТХ/17” 4 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


‚ Новости 


Новости 


но. Меры, принятые ОС7 и Се! 
таковы: модули собираются на ос- 
нове специальной печатной плоты, 
специально спроектированной для 
уменышения электромагнитных по- 
мех; применяемые микросхемы па- 
мяти проходят специальное тестиро- 
вание на предмет выяснения возмож- 
ности работы на заданных частотах. 
Кроме того, на микросхемы памяти 
приклеена пластинка из меди, ипра- 
ющая роль теплорассеивателя и приз- 
ванная, очевидно, предохранять мик- 
росхемы от перегрева. Необходимость 
в ней, правда, несколько сомнитель- 
на, особенно в отношении материо- 
ла, — но это дело десятое. Гловное, что 
покрытые медью модули 
выглядят гораздо презен- 
табельнее... 

Кроме того, для сох- 
ранения малой величины 
САЗ [аепсу компаниям 
пришлось несколько по- 
жертвовать остальными 
таймингами. В итоге вре- 
менные характеристики 
модулей Сей (ОС7 таких 


на один месяц обойдется в 8.2 млн. иен ($66 350}. 
Цена покупки компьютера будет зависеть от его 
конфигурации. В’ течение первого года работы 

$Х7 МЕС рассчитывает продать не менее 20 но- Вругл, нак яблоко... 
вых суперкомпьютеров. С марта месяца компания 
Источник: Компьютерра О-ЦикК стала эксклюзивным партнером 
компании Арре по продвижению ВМе- 

беРогсе ка п9нод 


юой-решений в массы. На АррЕе легла 
Компания пУа представила новый графи- — задача разработать драйверы и обес- 
ческий процессор СеГогсе4 460 Са, предназ- — печить поддержку Ииеюой на уровне 
наченный для использования в ноутбуках. операционной системы, а Р-ШиК нача- 
По информации разработчика, новый чип яв- — ла производить УЗВ-Вшеюс! адаптеры 
ляется в настоящее время самым производитель- — исключительно для «Макинтошей». 
ным графическим процессором для ноутбуков, Выдержав паузу в полгода, компо- 
при этом микросхема может устанавливаться в = ния О-ШиК анонсировала «универсоль- 
танкие и легкие ноутбуки. Кроме того, в графи- ный» ЦЗВ-Вуеюоф адаптер — О-Шик 
ческом процессоре СеГогсе4 460 Со реоли- — РегзопайШАи ОВТ-120, который подойдет 
зована фирменная технология Ромег/И ег, поз- — как для компьютеров от Ар- 
воляющая автоматически регулировать энер- ре, так и для ПК. Новый 
8 гопотребление. 


РегзопойАт ОВТ-120 ничем 
Основные технические характеристики не отличается от представ- 
СеРогсе4 460 Со: 


ленного ранее БУ/В-120М. 

У 256-розрядный графический процессор; — Единственным отличием мож- 

У пропускная способность памяти: 8 Гб/с; — но считать более полный 

У скорость заполнения сцены {# ге): — комплект драйверов, кото- 

1 миллиард текселей в секунду; рый и позволил говорить о 
У тактовая частота ядра: 250 МГц; 


совместимости нового адап- 
и поддержка видеопамяти объемом до тера с операционными сис- 


инструментарий для мониторинга и пр. 
Источник: ЗОМемз 


ка не для массовых потребите- 
лей. Однако не исключается, что 
выставленная на продажу компа- 
ния заинтересует кого-либо из 
крупных инвесторов, и стандарт 
будет жить. 
Источник: Ф-Центр 
Адреса источников: 
ЗОМемиз: Вир:/ /мич.Здпемиз.ги 
С Мемиз: ВИр:/ /ммиму.спемуз.ги 
утетеЕги: ВИр:/ /ммимудегте ги 
СО№еЕ №ир:/ /\уми.хдпевги 
Компьюлента: Внр:/ /уимм.сотрщета.ти 
Компьютерра: [нр:/ /ми4ета.ги 
М@стерсСвязь: Вир:/ / му тамег.ги 
Ф-Центр: Ннр:/ /ммимикетег.го 


Ъ —РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


новы «Гигавабтотли! 


Компания Сотраз$, активно расширяющая 
свою розничную сеть, 17 октября провела тор- 
жественное открытие нового компьютерного 
салона «Гигабайт». Это уже второй магазин, 
открытый компанией за последние три месяца. 

В церемонии открытия магазина приняли учас- 
тие коммерческий директор компании Сот- 
раз5 Алексей Велета и пресс-атташе предс- 
тавительства || в Украине Олег Горбачев, 


ничего не сообщоется. Жаль. 
Источник: Ф-Центр 


Седина в голову, цон в нос 


Японская компания ННас 
представила новые настольные 
компьютеры серии Риз Оеск, 
оснащенные встроенным ио- 
низатором воздуха. 

Главной особенностью новых компь- 

ютеров является ионизатор: отрицатель- 

но заряженные ионы излучаются из зад- 
ней панели системного 
блока. Повышение содер- 
жания положительно за- 
ряженных ионов в возду- 
хе помещений происходит 
вследствие загрязнения 
воздуха и сильного элект- 
ромагнитного излучения от 
многочисленных электрон- 
ных устройств. По мнению 
ученых, использование ио- 
низаторов воздуха позволя- 
ет улучшить самочувствие, 
повышает иммунитет, снижо- 
ет утомляемость и снимает стресс. 

Модели серии Рциз Беск 7700 ос- 


лагает такую, без преувеличения, 
замечательную продукцию, как 
дисплей Регзреса. Перед нами — 
дисплей, который способен выло- 
вать по-настоящему объемную кар- 
тинку. Вы только взгляните на эту 
красоту! Не думайте, что это прос- 
то красивый стеклянный шарик с 
помещенными внутрь некими объ- 
емными фигурками — это изобро- 
жение создается на самом обыкно- 
венном ГК и, разумеется, может дви- 
гаться. 

Причем, этот дисплей не 
только красиво выглядит, 
но и облодает к тому же 
совсем неплохими харок- 
теристиками. Его разрешо- 
ющоя способность состов- 
ляет почти 100 миллионов 
вокселей (что-то вроде 
«объемного пикселя», в дан- 
ном случае каждый воксель 
имеет разную форму}, в 
именно — 198 «ломтиков», 
на каждом из которых раз- 
мещается 768х768 пикселей. Диаметр 
шара — 10 дюймов. Угол обзора по го- 


64 Мб; темами от Мисгозой (\М\/п- подробностей о своих из- ризонтали составляет, разумеется, все нащаются аппаратным декодером — которые вместе торжественно перерезали 
У вывод изоброжения с разрешением — дом ХР/ 2000/Ме/98}. делиях не сообщоет, но, 360 градусов (иначе это не настоящий — МРЕС-2, ТВ-тюнером, пультом дистанци- — символическую красную ленту. 
до ОХСА; Краткие технические характеристи- — очевидно, они такие же или почти такие объем}, а по вертикали — 270 (ну по- — онного управления и приводом ВУР-ВОМ. Ассортимент нового магазина состоит из 


ки РегзопоАй ОВТ-120 выглядят следу- 
ющим образом: 
У стандарт — Вшеюой 1.1, ЦЗВ 1.1; 
У количество одновременно подчи- 
ненных устройств — 7; 


У поддержка цифрового видеоинтер- 
фейса (технология ТРМ$}: разрешение 
ЭХСА; 

У поддержка опероционных систем М/п- 
Чо\з ХР, 2000, МТ 4.0, Ме, 98, 95, 05/2 


и Ипих; У скорость передачи — 723 Кбит/с 
У габаритные размеры, микросхемы: — (асинхронный) и 433.9 Кбит/с (синхрон- 
З1хЗ1 мм. ный}; 


Источник: Компьютерра У алгоритм криптования — 128-раз- 


рядный; 


же] выглядят следующим образом: 

У КАЗ РгеСНогае: 3; 

У ВАЗ-ю-САЗ Ресу: 3; 

У ВАЗ Аспуе 1ю Ргеспагсе: 6; 

У Соттапд Ва: 1. 

При этом тайминги наиболее быстрой 
памяти выглядят кок «2-2-5-1» (соответствен- 
но). Но решающее влияние на производи- 


тельность имеет все-таки САЗ («епсу. 


Помимо всего прочего, работоспособ- 


нятно, внизу земля @®). 

Конечно, для того, чтобы создать 
на этом экране изображение, видеоп- 
лата не нужна — информация в него 


Источник: Компьюлента 


Компония О9сфаРау, разработавшая 


Продается нопалания 


компьютеров Ре/сз® серийного произво- 
дства компании Сотраз5, а также компью- 
терной и офисной техники ведущих миро- 
вых производителей: популярных моделей 
мониторов, периферийных устройств, но- 


передается по интерфейсу $С$1-2. Для 
создания изображения либо использу- 
ется специализированное программное 
обеспечение «молекулярной визуализо- 
ции» (например, 05$ УемегРго, называв- 
шееся ранее У/еМоБ МемиегРго}, пибо 


одноименный формат миниатюрных оп- 

тических дисков, прекратила свою рабо- 
Ту и сейчас подыскивает покупателя. В 
прошлую пятницу 120 сотрудников этой 
компании получили увольнение. Незадол- 
го до этого, 25 сентября, компании приш- 


утбуков, комплектующих, оргтехники, компь- 
ютерных оксессуаров, а также средств мо- 
бильной связи. 
Алексей Велета отметил, что в послед- 
нее время возросли требования покупоте- 


Варты в зубы 


Знаменитая своими недешевыми со- 
товыми телефонами компания $опу Ейс- 
ззоп выпустила недавно новинку — 


СС75 СРЕ$ РС Сага Модет. Эта кар- 


У дольность — до 10 метров; 

У рекомендованная производителем 
стоимость — $59.99. 

Источник: Ф-Центр 


ность модулей при заявленной частоте и тай- 
мингах гарантируется только при условии Ус- 
тановки в систему только одного модуля. Ог- 
раничение это связано скорее не с модуля- 
ми, а сматеринскими платами — все-таки нем- 


создается свое собственное, с исполь- 
зованием фирменного $ОК (боН\маге Ре- 
уеорнтеп! К\). Но самое смешное, что 
этот $ОК, занимающий у других компа- 
ний десятки (а то и сотни! мегабайт, за- 


лось отправить их в вынужденный отпуск. 

Причиной прекращения работы РаюР!ау 
стало отсутствие средств. Компания ток 
и не смогла найти 540-50 млн., которые 
ей были необходимы для продолжения 


лей как к качеству и ассортименту техники, 
так и к торговым точкам. Перед торговой 
сетью «Гигабойт» стоит задача донести вы 
сококачественную продукцию до конечно- 


та расширения рассчитана на 73500 вис по Садовой ногие из них могут справиться даже с одним нимает у Регзрест... всего 49 Кб, причем — своей деятельности, а ранее полученных 
слот РОСМЦА и обеспечивает Да, конечно, название настолько скоростным модулем, а про два и в формате РОЕ! Собственно, там всего — инвестиций от Кодак и 1! в размере 
работу аж в трех режимах: ЗМ памяти РСЗ500 из заголов- говорить нечего. Конечно, это ограничивает 16 страниц, половина из которых — оформ- — $120 млн. ей попросту не хватило. 


(900/1800/ 1900 мГц}, НЗС$Б 
(Напомним, что это расширение 
для стандарта СЭМ, позволяю- 
щее организовать доступ в Ин- 
тернет со скоростью до 56 Кбит/с} 
и СРЕ$. Отмечается, что эта карта 
работает только под управлением 
ОС \У/тдомз МЕ/МТ4/2000/ХР. 
Пользователям уже устаревших УМп- 

Чомз 95/98 рассчитывать на сов- 

местимость, к сожалению, не при- 

ходится. 

Некоторым недостатком устрой- 
ства является отсутствие поддерж- 
ки голосового общения с абонен- 
том посредством того же обычно- 
го С5М (900/1800/1900 МГц). А 
ведь большинство ноутбуков уже 
оборудованы либо входами для 
подключения микрофонов, либо 
встроенными динамиками. Кроме 
того, в комплекте идет богатое 
ПО [СС75 5омаге Соттипн 
савопз бийе), включающее в се- 
бя различные «визарды», плагин 
№М$ ОиНооК для отправки М5, 


максимальный объем памяти 512 Мб (самый 
емкий модуль РОБ434). С другой стороны, ко- 
му сейчас нужно больше? Тем, кто професси- 
онально работает, например, с большими пла- 
катами в РАоюЗКор’е? Положим, но такие лю- 
ди не будут заниматься разгоном подсистемы 
памяти до столь экстремальных частот... Так что 
на это ограничение, в принципе, можно не об- 
ращать внимания, а желающим во что бы то ни 
стало иметь много памяти, при этом работаю- 
щей на частоте больше 400 МГц, можно лишь 
порекомендовать подождать ООБ-1. Правда, тог- 
да и требования к пропускной способности па- 
мяти возрастут. Замкнутый круг, одним словом... 
Источник: Ф-Центр 


ка новости не совсем кор- 
ректно, поскольку стан- 
дарта такого ЛЕБЕС не 
принимал и никогда не 
примет. Тем не менее, помять, основан- 
ная на стандарте ОРК-! и имеющая про- 
пускную способность в 3500 Мб/с, суще- 
ствует. Более корректным названием для 
нее булет, конечно, ООВАЗ4 (частота ра- 
боты — 217 МП, но уж очень красива 
цифра 3500. О выпуске модулей помяти, 
работающих именно на этой частоте, объ- 
явили сразу две компании — беЁ и ОСА 
Тесппоюду, обе расположены в США. Ве- 
личина САЗ [<епсу у изделий америка- 
нских компаний равняется двум (именно 
такую величину С! имеет «правильная» по- 
мять}, что выгодно отличает эти модули от 
многих тех, у которых по воле производи- 
теля зовышена САЗ [<епсу. В результате 
модуль, вроде бы работающий на высо- 
кой частоте, проигрывал в практической 
производительности модулям, работаю- 
щим на меньшей частоте. 
Конечно, достичь такой частоты без 
применения специальных мер невозмож- 
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Планы дальнейшего продвижения 
формата РаюР|су теперь зависли в воз- 
духе, его перспективы станут ясны толь- 
ко после того, как компания найдет для 
себя покупателя. Неясно также, что те- 

перь делать с музыкальными дисками, ко- 
торые должны были появиться на полках 
магазинов через несколько дней. Крох 
РаюР/юу произошел несмотря на под- 
держку нового формата со стороны зву- 
козаписывающих компаний и наличие 
устройств чтения и записи дисков. 
Главная беда разорившейся компа- 
нии — зодержки с выходом новых уст- 
ройств и их высокая стоимость (устрой- 
ства ОооРЙау продаются по $320 — 
$350, чистые 500-Мб диски — по $10} 
и отсутствие поддержки со стороны круп- 
ных производителей оборудовония. Дру- 
гими словами, лицензировать новую тех- 
нологию было просто некому. 
5ОМСЬЫе и тому подобные фирмы не 
в счет, ток как они не могут генериро- 
вать высокие объемы продаж, их про- 
дукция скорее подходит для энтузиас- 
тов рортативной электроники, но по- 


ление ©. 

Смысл в том, что для создания и управ- 
ления изображением в этом мониторе фак- 
тически используется АР! ОрепСЕ. В тео- 
рии, для того, чтобы переделать для Рег- 
зреса несложную программу, написанную 
на ОрепСЕ, требуется добавить в исходный 
текст всего лишь несколько дополнительных 
строк (подключение библиотеки плюс ини- 
циализация). Конечно, это только в теории. 
На практике существует множество исклю- 
чений, часть из которых описана в том же 
$ОК. Но все равно довольно удобно. Конеч- 
но, ОцакКе 3 сюда не портируешь, но не еди- 
ными же играми жив человек! Кстати, в том 
же $ОК есть исходный текст объемного Тет- 
риса. Представляете, как это будет выглядеть?! 

А вообще, компания ориентирует это чудо тех- 
ники на более серьезное применение, в основ- 
ном для науки и медицины. Впрочем, подобный 
монитор наверняка имел бы успех и на других поп- 
рищах. К примеру, на самых разнообразных выс- 
тавках и презентациях для привлечения внимания 
аудитории. Думаю, что успех ему будет обеспечен. 
Главное — подобрать правильное изображение ©. 
Ни о цене, ни о поставках Регзреаа почему-то 


СВОИ БОЛТ ВУЗа ОХ ЭТ, 
ОАО 1.2/КИЗЗА ВМО ОЕ ЗОО БОИЗВИАТ АТВ, 
АТНЦОН П.ВХРИКТИЗЗА/БЕЧО ВЕ ВЧ ХИВВЛАТАЛТ" 458 ро 
САВОН ЛИРА О.ВГСЕ ВА-НООБОХАВИАТХИТ— 468 
РАЛЛИ 5 ОИРУ ОХ ВВЛАТАЛТ ЛВ 


РОЗСТРОЧКА .0,5 в МЕСЯЦЬ !!! 


(® «Шулявська» 
ТЦ «СВЕТОВИД», пр-г Перемоги, 49/2 


{комп’ютери та орутехнжа} 


тел. 237-33-59, 456-89-73 


«Харювська» 
Унверсам «ПОЗНЯКИ» 
вул. Ревуцького 12/1 


тел. 237-35-33 


Попился 90 перспективы? 


Все мы привыкли, что дисплей может показы- 
вать исключительно плоскую картинку, даже нес- 
мотря на то, что в данный момент наблюдается 
прямо-таки расцвет трехмерных игр. В любом слу- 
чае, картинка на вашем мониторе плоская и име- 
ет всего два габаритных размера — столько-то пик- 
селей в ширину и столько-то — в высоту. 

Однако встречаются другие дисплеи. К примеру, 
омериканскоя компания АашаШу Зузетз, пс. пред- 


@® «Дорогожич» 
Шевченювський унвермоаг 
вул. О. Телиги, 17 прове крило 


{комп’ютери та оргтехнка}, Тел. 237-69-23 


ВИХТАНИХ 


91904 $ ОВ ВЕНУаУ '098010УЕ39 УУЯУ1З08 


: 
5 
[- 9 
*] 
ре 
< 
< 
С. 
Е 
Е 
мы 
= 
са 
о 
= 
< 
Г. 
< 
=. 
а 
< 
- 
ы 
[>] 
|-: 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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Новости 


Новости 98 


го потребителя. Принципы работы компьютерных — ключевые характеристики. Было скоза- — ныйтелефон Зетепз М50. За глав- ИГРОВЫЕ НОВОСТИ а также много чего еще интересно- = ственное, что мне известно, это то, что у вас будет 
солонов «Гигабайт» ориентированы на дояговре- — но и об отличительных особенностях ный приз могут побороться все го. Игра должна появиться на прилав- — крутая тачка, упакованная всяким оборудованием 
менное сотрудничество с покупателями. Токое сот- — моделей, которые смогут поддерживать — 360 финалистов отборочных туров. Йтерина против Снаблера ках в районе 8 ноября. Ждем-с... 
рудничество становится возможным благодаря на-  ожидающиеся в ближайшем будущем — Среди призов: - - 
личию в ассортименте магазинов самых популяр- — процессоры ес технологией Нурег- У 10 мобильных телефонов Начнем, пожалуй, с грустной 
ных моделей и новейшей продукции мировых про- Тргеаб тд. Что касается линейки видес- — Зетепз №50; новости. То, что в Америке, кок, 
изводителей в сфере ИТ, атакже существованию — карточек Азизес, то уже на подходе но- У 2 скутера СРЕ от «Логос- впрочем, и во многих других стра- 
системы накопительных скидок для постоянных по- — вые модификации с чипами Мм, ко- — Спорт»; нах, то и депо пытаются запре- 
купателей и возможности получить необходимую — торые смогут работоть на АСР8х. У 160 наручных часов Четепв; тить насилие в играх, мы знаем. К 
информацию о товаре перед тем, как сделать Из презентации Вадима Данника У 360 футболок от УМС. тому, что на разработчиков то и 
выбор. Кстати, в новом «Гигабайте», что поул. Ива- присутствующие смогли узнать о ли- Информацию о правилах игры и дело подают в суд по самым иди- 
на Кудри, 20, будут красоваться наши фирменные  нейке ноутбуков, выпускаемых АЗИ$. — победителях слушайте в эфире Гала отским поводам, мы уже привык- 
часы ©, которые мы вручили Алексею Велете по — Было сказано о технических парамет- — Родио и ищите на сайтах ИНр://\ичч. ли. Статьи, рассказывающие нам 
случаю такого значимого для «Компаса» события — рах и функциональных особенностях — этз-орепитсма и НИр://лм\у. доагафю. сот. о вреде компьютерных игр, мы чи- 
азличных моделей ноутбуков, оцене- . тали. И вот очередная ласточка. Ес- Еще одна новость от все той же 
Вета дает ответы е достоинства и А$И5$, од- Нарру Мтивач Го шеей! ли вы м. программы новос- — МюгозоН Сате Зиюз — в этот раз по последнему слову техники, и именно на ней 
В ходе выставки СотруеЕхро 2002 компа- — ним из которых является хорошая под- Всегда приятно и радостно видеть тей, то возможно, слышали о раз- речь идет о симуляторе ралли Кай нам предстоит действовать на протяжении 10 мис- 
ния Вета Холдинг Груп провела пресс-конфе- — держка выпускаемых изделий на уров- дружественные лица. А в ДЕНЬ РОЖ- гуливающем по Америке снойпере- — Зрой СКаЙепде от Она! Шизюпз. Кста- = сий. Релиз игры намечен на 8 ноября. 
ренцию, на которой были оценены высокие ре- = не драйверов. ДЕНИЯ эти чувства возрастают мно- маньяке. Так вот, на сайте Спгоп ти, если кто не знает, перед нами оче- ЗоФег$ оЁ АпагсНу — тактическая страте- 
о зультаты сотрудничества «Вета» с надежным б гократно ©. имеется занятный материальчик, в  редной порт, на этот раз с Х-ящика. — гия с элементами КРС — тоже на днях отпро- 
партнером Куосега Мйа. Лазерные принтеры 0Ц ППОбИЛЬНИКОВ 16 октября сего года мы отпразд- котором его авторы предполагают, — Игра дояжна появиться в продаже 7 но- — вилась «в печать». Данная игрушка должна па- 
Куосега обладают технологией ЕСО5$У$, бло- 16 октября состоялась прессконфе- — новали свой четырехлетний юбилей. В что этим сомым снайпером может а не - | явиться в продаже уже в середине октября и 
годаря которой их эксплуатационные харак-  ренция, на которой была представлена — уютной и теплой атмосфере джазово- оказаться... подросток, переиправший |  окунуъ нас в мрачноватое постапокалипти- 
теристики выглядят более выгодно по сравне- — не имеющая аналогов в Украине акция — — го ресторана «Свинг» собралось боль- в компьютерные игры. Кстати говоря, ческое будущее, где нам придется, как обыч- 
нию с конкурентами. Это позволяет сущест- — ГАЛА-турнир «УМС $М$ Ореп» — пер- шое количество наших дру- в связи с появлением этого снайпера но, возглавить отряд солдат и разгадать за- 


гадку гибели цивилизации. Ничего оригиналь- 

ного, но может быть интересно. 
Малоизвестная компания Рго5итСо отп- 

равила на золото свой воргейм АгтогеЯ 


зей-партнеров. Было мно- издателям одноименной игрушки да- 
го музыки, общения и, ко- же пришлось менять свою рекламу, 
нечно, поздравлений, поскольку первоначальный рекламный 
по-настоящему добрых ролик, в котором герой игры стреляет 


венно увеличить срок работы устройств, уве- — выйоткрытый чемпионат Украины по ЭМ! 
личить гарантию, а также снизить стоимость — Организаторами его выступили УМС и 
их эксплуатации. В рамках выставки были — Гала Радио. Турнир состоит из двух эта- 
анонсированы новые модели монохромных — пов: отборочного турнира и финала. 


принтеров Е5-1800+ и ЕЗ-1900, со скоростю — Участником турнира может стать любой и искренних. А какой по людям, телекомпании брать отказа- ТазК Рогсе. Начиная с 4 ноября, благода- 
печати до 18 страниц в минуту. СЗМ-абонент компании УМС. Для того день рождения обходит- лись. Что я могу сказать, оказывается, Е : ря данной игрушке мы сможем принять 
На конференции также были представ- — чтобы стать обладателем суперприза, а з ся без подарков® Нас ими для того чтобы стать киллером, не нуж-+ ября. Итак, нам предоставляется воз- — участие в сражениях современных армий. 
также многочисленных просто призов, просто завалили! Мы даже не но ничего особого — поиграйте в «Кем- — можность поуправлять 28 машинами А закончим мы «золотые» новости расскоа- 
нужно всего лишь принять участие и по- — выдержали и сфотографировали их. Позд- перстрайк», потренируйтесь в стрельбе на 48 трассах. Также предусмотрено = зом о проекте компании ЕпзетЫе ЭюЧюз — 
бедить в отборочных турах, каковых бу- — равляли нас, поздравляли и мы. Всех но- при помощи игры «Снайпер», отточите четыре режима игры: НШ Сйть, Тгаа!- наконец-то ушла на золото долгожданная 
дет проведено 120 (по 3 победителя в — ших гостей ждал сюрприз — мы тоже да- тактику в «Хитмене» и вперед, убивоть — Нопа!Кайу, КаЙусгозз и [се Каста. Да,  трехмерноя ВТЗ Аде оЁ МутоЮюсду. Думаю, 
каждом). Каждый лень со вторника по — рили подарки! Поверьте, это очень прият- людей на улице. Странно одно: многие компьютерная версия поддерживает — особо рассказывать об этом проекте не сто- 
субботу с 15.10.2002 по 9.11.2002, кож- но — в свой праздник поделиться кусоч- геймеры со стажем сколько ни стреляли — игру по Интернету и сети. Думаю, лю- ит, кто интересуется КТЭ’ками и так все зна- 
дый час с 15.00 до 20.00 в эфире Гола — ком радости с ближним ©. Но и это еще в игрушках, так и не научились снайпе-  бителям гоночек будет чем себя за- — ет. Просто скажем, что игра должна поя- 
Радио будут звучать ЗМ5-пароли [6 па- не все. К концу вечера начался грандиоз- рски стрелять из реального оружия. нять, а подробности рекомендую пос- виться 31 октября. 
ролей в день]. Слушотели должны будут — ный аукцион. С молотка шло то, что обыч- Будем ждать продолжения этой исто- — мотреть на официальном сайте про- 
отправить их как можно быстрее со сво- но не продается — «газетная утка» и «ли- рии, а статейку можно почитать по этой екта: Вйр:/ /мугм.газройсКайепде. сот. 1 дождетесь © 
их телефонов на номер 1033. Чемпион цо фирмы», «манипулятор общественным ссылочке: ВИр:/ /миуим.сВгоп.сот/сз/ СРА/ югу. А компании ТН@ и ЛАКК$ Расйс объ- После ряда приятных «золотых» но- 
турнира, обладатель суперприза — мнением» и «черный пиар». Особенное ожив- 5/ейотс!/ 1610669. явили о выходе РС-версии известного востей для баланса добавим свою лож- 
25 000 гривен — определится во время — ление вызвала продажа «весомости на рын- й Х-коробочного файтинга под названи- — кудепя в вашу бочку спирта. Так, дол- 
финала акции, который пройдет 16 но- — ке». Наши гости так развеселились, что до- Назад, в Сивиры! ем У/\У\Е Ка\.. Так что в самом скором гожданная фэнтезийная КРС Цопреай 
ября в клубе «Бинго». Каждое воскре- — же пустились в пляс {вместе с нами). Прав- Радостная новость для фанатов очень — времени и вы, уважаемые читатели, смо- = от ВейЙехме и ВасК |$е появится в про- 
сенье среди победителей прошедшей не- да, после того, кок аукцион благополучно красивого квеста ЗуБема — студия М!- — жете выйти на арену и стать участни- — даже не ранее 31 марта 2003 года. 
лены новые для Укрсины бренды — — дели (занявших первые места] случайным завершился. Чудесный вышел праздник. Мы сго!4$ анонсировала продолжение этой — ком знаменитого шоу, в котором бои Что тут можно сказать? Жаль... 
Сотрирйт! и Сепкот. Эти компании образом определяется один чемпионне- благодарим всех, кто создавал его с нами. игры. Даже не самых больших фанатов од- без правил совмещаются с театром и Кстати говоря, те, кто, потирая руч- 
поставляют профессиональное обору- — дели, который получает приз — мобиль- Празднуйте дни рождения! венчур данная новость радует. Хороших — шоу-программой. Кстати, предусмотре- = ки от нетерпения, ждет релиза футу- 
дование, в частности мощные вы- ке бы аа игр в любых жанрах должно быть много, — ны не только одиночные поединки, но ристического командного шутера 
а кто сомневается в том, что «Сайберия» — и групповые. Ну и, естественно, розра- 


сокотехнологичные матричные, ли- 


нейные и термопринтеры, которые т @ хорошая игра? ботчики обещают воссоздать атмосфе- 
способны печатать на различных Зе К сожалению, никаких подробностей о — ру шоу, одним словом, — зрелищность. 
материалах. я о АИ: второй части игры пока нет, но мы верим в Компания ВауЙех Сатез порадова- 


то, что продолжение получится не хуже. Во — ла нас сообщением об отправке на зо- 
всяком случае то, что им занимается Бенуа = лото игрушки Кта ег: Те Сате. Этот 
Сокаль, художественный директор и, не по- автомобильный экшен, прикативший к нам 
боюсь этого громкого слова, идеолог первой т ыаи-— 

части игрушки, внушает определенные но- > 

дежды. А релиз намечен уже на следующий 
год. С нетерпением ждем подробностей... 


Взолотились.. 


Несколько приятных новостей в одной руб- 
рике. 

Итак, к радости любителей гигантских ро- 
ботов, компания Мисгозой Сате ЗюЧюз объ- 
явила об уходе на золото дополнения к пос- 
леднему симулятору боевых роботов под наз- 


В завершение конференции сот- 
рудники вышеупомянутых компо- 
ний ‘ответили на вопросы и пред- 
ложили более детально ознако- 
миться с анонсированной продук- | 
цией на стенде компании «Вета». 


1505 — выеши класс 


| октября в рамках выставки 
Сотрие/Ехро 2002 компония Тех- 
нопарк провела ряд презентаций, 
посвященных продуктом АЗИ5. 

Юрий Литвинюк в своем док- 
ладе рассказал о линейках мате- 
ринских плат и видеокарт компо- 


Реуазайоп от Оюйаю Зш@юз и 
АКУЗН Епепаттей, разрабаты- 
ваемого с использованием новей- 
шего движка Ипгеа!/, тоже могут 
расслабиться и заняться другими 
делами. Судя по всему, игра вый- 
дет в свет не ранее 25 февро- 
ля 2003 года. Напомним, что по- 


нии АЗИЗ. Были подробно рас- ванием МесН\У/агпог 4: Мегсепапез. Что ждет — из середины 80-х, точнее, из популярно- — кализацией данного проекто бу- 

смотрены выпускоемые компани- нас в этом дополнении? Немало: 35 новых ме- го тогда фантастического телесериала. — дет заниматься компания «Акел- 

ей АЗШ$ системные платы на все- хов, куча нового вооружения, 19 новых много- — Данный сериал я не смотрея, так что о — ла», и шутер получит название 
пользовательских карт и 40 одиночных миссий, — его качестве ничего сказать не могу. Един-  «Опустошение». 


возможных чипсетах, даны их 
- ИИ 72-9 т 
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читываясь в КЛассину 


Мой дракон «Мозилла» всем хорош. И полет его стремителен, и фигуры высшего пилотажа 
проделывать умеет. Может выступать в роли ищейки. Уж если начнет с поисковиками договариваться, 


то будто лопатой орудует — ссылки так и прут, так и прут. Однако не всегда. 


© Петр «Рохбоп» СЕМИЛЕТОВ 


ЕНр:/ / ммм гофап.Кеу.иа 
1еа@ го 


у 


Часть первая. русские писатели 


Положение литературных классиков на оте- 
чественных киберпросторах, прямо скажу, 
бедственное. У «бескультурных» американцев 
классику ценят больше. Наш литературный 
МУ!еБ — эта несколько сетевых тусовок, мел- 
кие журналы и фанатские сайты метров фан- 
тастики — Лукьяненко, братьев Стругацких и 
так долее. Ну, а допустим, не хочу я их чи- 
тать. Не люблю. Хочу русскую классику. Ви- 
дел номедни на киевском книжном рынке 


«Петровка» замечательный том Салтыкова- 
Щедрина. Таких солидных книжек я рань- 
ше не встречал. Но и цена тоже солидная. 
Читай — не по карману. А больших и де- 
шевых тиражей подобной литературы лич- 
но мне не удалось сыскать. Издатели счи- 
тают, что классика нынче стола недоступ- 
на пониманию. Поэтому тексты издают 
исключительно в дорогих вариантах. Это 
чтоб на полку в кабинете поставить. Эда- 
кий ряд красивых корешков за спиной. 

Что же делать рядовому любителю 
классики? Старые издания, которые мож- 
но было бы найти в букинистических от- 
делах, давно осели в частных библио- 
теках или сгинули как макулатура. Вы- 
ход один — Сеть. Но Сетевое Отече- 
ство классиков не ценит! В этом обзо- 
ре я расскажу о редких исключениях. 

Александр Иванович Куприн. Нач- 
нем с него. На это есть две причины. 
Мне очень нравится творчество Куп- 


Куприн не любит советскую власты Свя- 
тая`простота. Из того словесного гноя, 
которым являлись многие предисловия 
и послесловия к книгам Куприна, мож- 
но было узнать довольно мало. Дескать, 
работал он актером, батальонным адь- 
ютонтом, дантистом, грузчиком, журно- 
листом, на литейном заводе и прочее. 
Великий гуманисти пацифист. Почти все 
его произведения автобиографичны ли- 
бо основаны на реольных событиях. Нас- 
колько я ПОМНЮ, В ШКОЛОХ Или вузах иЗУ- 
чение творчества Куприна ограничиво- 
ется рассказом «Гранатовый браслет» 
и антивоенной повестью «Поединок». В 
итоге этот настоящий панковский писа- 
тель представляется как некий пригла- 
женный интеллигент а-ля Бунин. Но Бу- 
нин не писал ни о морфинисте, томя- 
щемся в тупике обывательщины («Мо- 
лох»), ни о странном оружии, в котором 
используется солнечная энергия («Жид- 
кое соянце»}. Ничего более мрачного, 
чем роман Куприна «Яма», по-моему, в 
литературе не существует — даже «1984» 
Оруэлла. Лев Толстой содрогнулся, воп- 
рошая, кок же можна такое писать? А 
Куприн показывал правду жизни, како- 
вой она является. 
Упомянутые произведения лежат на 
единственном известном мне сайте Куп- 


Итак, Федор Михайлович Решет- 
ников (ННр;/ /гезВ.Буг). Фамилия Решет- 
никова моло чта говорит современ- 
ному читателю, разве что большим 
любителям или специалистам. Между 
тем в свое время этого писателя ста- 
вили вровень с Чеховым, Львом Толс- 

тым и Щедриным. Последний писал: 
«Нет драмы в жизни русского мужика, 
так, казалось, говорили русские бел- 
летристы, нет драмы, а есть только курь- 
езные случаи... А между тем, драма есть, 
и г. Решетникову бесспорно первому 
принадлежит честь открытия этого фок- 
та». Прожив всего тридцать лет, Решет- 
ников оставил небольшое, однако мощ- 
ное творческое наследие. Он писал обо 
всем. О пермских крестьянах с их осо- 
бым говором. О горнорабочих. О канце- 


Русский писатель 
федор Михайлович Решетников 
чазатлат че 


рассказов и сказок. Вообще, — Ой, 
Сеть единодушно признает Щед- 
рина великим сатириком и ско- 
зочником, как будто ничего дру- 
гого он не писал. Например, не- 
известный автор статьи на 
ЮНр:/ /муим.Кгидозуе!. ги / агНс!ез/ 
31/1003193/рптё. Мт наивно пола- 
гает, что у Щедрина имеется 
«единственный большой роман — 
«Господа Головлевы». Несколько 
более точные сведения о масшта- 
бах творческой деятельности Щед- 
рина дает нам его краткая биогра- 
фия на [р:/ /вгопоз.Кт.ги/Ыюдгай/ 
зану_$К. Вит, написанная с очевидным 
знанием дела. Любопытные факты о 
жизненном пути писателя сообщает — вот, 
К. Арсеньев в опубликованном на  сейч 
ВИр:/ /ПЬрауе!Кт.ги/ВиззКауа/ К1азза/ 
ЗаНукоу_Зрейпи/ байукоу. Шт! исследова- 
нии — правда, форматирование 
статьи остовляет желать лучшего. Здесь 
вообще нет форматирования, идет 
сплошной текст. Эта же статья клони- 
рована на №4р:/ /КоЁБгу.агодиги.сот/ 
01180197.т, и вновь без всякого вы- 
деления. 

После долгих поисков удалось ной- 
ти здоровенный и чертовски гениаль- 
ный очерк Щедрина «Наш губернский 
день». На финском сервере. Вот здесь: 
№р:/ /млимиРопеЕВ/ руБ/ сиЙиге/ гиззат/ /БооКз/ 
ЗаНуКоу/ дуБап О.Н ту. 

Остальное — в отрывксх, цитатах. Кто 
икогра обеспечит Щедрину местожитель- 
ство в Сети — неизвестно. Существует раз- 

ве что на №р://даиуктлотзкги сайт «Обы- 
вателЪ» («Виртуальный Томск»), озаглов- 
ленный как «персональный сайт имени Сап- 
тыкова-Щедрина томскаго обывателя Мар- 
тына Карловича Гадюкина — основан в ле- 
то 1999 года на пользу и потеху публике гу- 


ШКОЛЬНЫХ 


ся «Брат 


шек — руль. 
У многих образ Достоевского со 


толкованием фигуры Раскольникова. В 
институте к этому «багажу» прибавляют- 


ди», а дальше этого дело не идет. Лич- 
ность самого Достоевского вырисовы- 
вается туманной — не то христианин (но 
критикуемый церковью}, не то мистик, 
безусловно, «великий русский писатель» 
и... И все, собственно. Словите на ули- 
це человека, спросите его — чувок, что 
знаешь о Достоевском@ «Это... — ска- 
жет чувак, — У него... Того! Студент стоа- 
рушку убил топором». Чувак не вино- 


та/ т датез/гоще!/ азяю5 зи — пись- 


ма Достоевского жене: «Аня, милая, я 


% Шев-серфинг 


реты, готическая архитектура {зачастую невозмож- 
ная к воплощению в физической среде нашей пла- 
неты, хотя Достоевский хорошо разбирался в ар- 
хитектуре и даже имел по этой части диплом Глав- 
ного инженерного училища). Перебираемся на 
страницу ссылок на биографии Достоевского — 
ВИр:/ /мимим.деостез.сот/ АТепз/ Наса/ 3880/Ыюодг.Нту. 
Новерное, вам будет любопытно узнать, что 
писатель был приговорен к расстрелу, а приказ 
о помиловании ему зачитали всего за пару ми- 
нут до того, как приговор должен был быть при- 
веден в исполнение. 
На нир;/ /млм\.рзу№-ройгеги/ ЫУЫю/егтак.Нт нахо- 
дим выдержки из книги И.Д. Ермакова «Психоа- 
нализ литературы», а именно — весьма любо- 
пытную глову «Отец Достоевского». Оказывает- 
ся, у Федора Михайловича отец был садюга, 
убитый крестьянами за зверства. Тему родни пи- 
сателя продолжает статья Михаила Талалая о 
дочери Достоевского, Любови Достоевской — 
тоже писательницы. В архиве «Огонька» за 
96 год лежит интервью с правнуком Достоевс- 
кого, Дмитрием: №нр://му.горпе!.ги/обопуоК/ 
мйп/199625/25-50-52.ну. Работает водителем 
грузовика. Имеет кучу рабочих профессий за 
плечами. Унаследовал от прадеда страсть к 
азартным играм, причем «система» знамени- 
того предка срабатывает: «..я играл по сис- 
теме Достоевского! Любой может взять с пол- 
ки роман «Игрок» и найти. Там есть такое 
место. Я просто никогда никому не говорю, 
где именно. Прочитайте, подумайте — ной- 
дете. Я вот выписал и с этой бумажкой си- 
дел и ставил фишки». 

У правнука есть своя теория об эпилеп- 
сии Федора Михайловича. Дело в том, что 
эта болезнь должна была проявиться у по- 
томков, однако такого не случилось. Из че- 

го Дмитрий Достоевский делает вывод, что 
«подучая» писателя была чем-то иным. Пе- 
реходом сознания на другой уровень. Не 
зря Достоевский писал, что «многое готов 
отдать за секунду такого состояния», и 


Федь, не скажи. Пять стару- 
лет ассоциируется с нудным 


ья Карамазовы» и «Бедные лю- 


у него ссылок не было, которые я 
ас здесь приведу. НИр:/ /млим.Йвги/ 


хуже чем скот Вчера к десяти часам ве- 
чера был в чистом выигрыше 1300 фр. 
Сегодня — ни копейки. Все! Все проиг- 
рал! И все оттого, что подлец лакей Но- 
1«| дез Ватз не разбудил, как я прико- 
зывал, чтоб ехать в 11 часов в Женеву. 
Я проспал до половины двенодцатого. 
Нечего было делать, нодо было отправ- 
ляться в 5 часов, я пошел в 2 часа на 
рулетку и — все, все проиграя...». 
Да, Федор Михайлович был Игро- 


8 


рина — №р:/ /Кирип.4е. Как вы могли до- 


ляристах. [© том, как его самого «замели» в 


ком — Игроком с большой буквы, нар- 


жандармерию за остроумный ответ присто- 
ву на улице и как его, известного писателя, 
избивали жандармы {рассказ «Филармони- 
ческий концерт» — Внр://гезв.Бу.го/с.Нт). 
Михаил Евграфович Салтыков-Щедрин. 
Матерящийся и опальный вице-губернатор 
Твери и Рязани, невероятно саркастический 
человек, который кок говорил, так и писал (раз- 
ве что без мата}. Мощнейшего размаха писа- 


годаться по доменному имени, ресурс 
этот расположен в Дании. И ведет его 
датчанин по имени Лепз В. [айте. На 
сайте три секции — на русском, немец- 
ком и английском. Нас интересует рус- 
ская. Здесь вы найдете, во-первых, пол- 

ное собрание сочинений Куприна в фор- 
мате РОР. Причем многие файлы имеют 
зощиту, поэтому без хирургического вме- 


бернскаго города и ея гостей». На страни- 
цах этого ресурса Гадюжин делает предпо- 
ложение, что сайт собственно о писателе бу- 
дет создан лет эдак через 50. Вот здравый 
взгляд на вещи. Потому что наш человек луч- 
ше изваяет очередной, двухсотый по счету ре- 
сурс в честь С. Лукьяненко, чем вспомнит, что 
не одними «иляюзиями» живет литература. 
Федор Михайлович Достоевский. 


команом рулетки. Но проипрывался. От- 
того и пахал на литературной ниве, кок 
проклятый, — нужно было платить по 
счетам. 

По ссылке Ёир://м\ум.деостез.сот/ 
Афепз/Наса/3880 можно выйти на «Клуб 
любителей творчества Ф.М. Достоевс- 
кого». Большое, пожалуй, самое полное 

в Сети собрание сочинений писателя — 


как правило, припадки невероятно сти- 

мулировали его творческие силы. 
Последняя ссылка по теме, — розу- 
меется, вы знаете, вы любите этот сайт — 
библиотека Мошкова, раздел Достое- 
вского: НИр:/ /ЛЬ.ги/ИТВА/РО$ТОЕМИ$КИ — 
основные романы, несколько рассказов 

и критика. 

Во второй части статьи я расскажу 
о сайтах, посвященных французским 


рина. А вторая причина — такой мо- 
гучий талант обойти вниманием нель- 
зя. Уж на что советская власть Купри- 
на не любила, а признала и сдела- 
ла из него идола, хоть и «крыла» по 
идеологической линии в томе «Жиз- 
ни замечательных людей». Надо ска- 
зать, что Александр Куприн всегда 
бунтовал против режима. Царские 
власти его не жаповали, из городов 


шательства специальными утилитами да- 
же текст оттуда скопировать не удаст- 
ся. Скачивать, читать — пожалуйста. Осо- 
бенно могу посоветовать следующее: 
«Олеся», «Киевские типы», «Яма» и «По- 
единок». В том же разделе находятся би- 
ографии Куприна и воспоминания о нем. 
Ряд материалов представлен также 
в НМЕ Кок говорит владелец сайта в 
«Гостевой книге», по запросу на е-той 
он может выслать материалы и в фор- 
мате РОС. Не знаю, не просил — яв 
РОЕ сразу все скачал, когда увидел та- 
кое раздолье ©. А еще на сайте выло- 
жен большой фотоальбом (в РЕС} с кар- 
точками Куприна и его семьи, друзей. 
Некоторое «количество» Куприна мож- 
но также нарыть и в «Библиотеке Мош- 
ковах» (№Нр:/ /МЬ.го/ИТВА/КУРЕНЧ) — три ро- 
мана и несколько десятков рассказов. 
Зато в обычном текстовом формате! 
Я могу писать о Куприне бесконеч- 
но долго, поэтому перейду лучше к сле- 
дующему классику. 


высылоли, а большевики вооб- 
ще арестовывали. Потом еще в 


тель, поднявший целый пласт времени, относя- 
щегося к крепостному праву, и показавший его 
во всей «красе». Беспощадный сатирик, хоро- 
шо знающий власть изнутри. Щедрин принима- 
ет пост вице-губернатора. Зовет чиновников. 
Ток, говорит, запомните! Больше вы взятки брать 
не будете! Не будете!! Чуть позже он уже си- 
дити просматривает поданные ему документы — 
невнятные, с грубейшими ошибками. Раскачиво- 
ется, обхватив голову руками, повторяя: «Дура- 
ки... Какие дураки...». И лично принимается за пе- 
реписывание бумаг. 
«Официольного» сайта у Щедрина нет. Его 
творчество разбросано по Сети, подобно звез- 
дом на небе. Причем, куда пальцем ни ткни, вез- 
де натыкаешься только на роман «История одно- 
го города» да на рассказ «Либерал». У Мошко- 
ва, как обычно, более торовато на книги. С Вир:// 
ВЬ.у/НТВА/ ЗАЛУКОМ/ЗНЕРЕВИМ кроме двух упомянутых 
произведений можно скачать романы «Господа Го- 
ловлевы» то там рассказывается о ставшем на- 
рицательным подлеце Иудушке Головлеве ока Пор- 
фишке-Кровопивушке}, «Помпадуры и помпадур- 


ши», «Современная идиллия», а также несколько 


прессе и книгах сетовали, что 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Разговаривает Достоевский с Раскольни- 


ковыМ: 
— Ты зачем, — говорит, — Родь, старушку 


зо 20 копеек зарубил2 Нехорошо... 


ТЕВЕСОМ 
Домашнй 


Погодинний 
досту 


точнее, ссылки на материалы, располо- 
женные на других серверах. Там же, в 
Клубе, — рисунки Достоевского: порт- 


литературным классиком. До встречи 


на страницах! 
{Продолжение следует) 


бул.П.Укранки 34 
тел. 238 8989, 461 9884 
мммиреесот.ца 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Заварна 


Заварка д 
для чайников 


Ля чацников 


Цветовая гамма, шрифты или 
дизайн в общем 

Что касается этого вопроса, 
то вкусы у каждого разные, но я 
рискну дать несколько советов 
по этому поводу. 

У Делайте однотипный дизайн 
на всех страницах сайта — в про- 
тивном случае посетителю будет 
трудно ориентироваться. 

У Старайтесь использовать 
стандартные виды шрифтов, так 
как у посетителя может не оказать- 
ся выбранного вами специфичес- 
кого шрифта. 

У Используйте не более двух 
разных шрифтов на сайте. Практи- 


ный вариант. Давайте разберем основные ха- 
рактеристики хостинг-провайдеров. 
Пространство под файлы 
Один из самых важных и значимых атрибутов 
для \меб-мастера. Ведь для размещения и даль- 
нейшего пополнения сайта должно быть доста- 
точно места. Поэтому большой популярностью 
пользуются бесплатные хостинги, которые пре- 
доставляют от 50 Мб и больше. Например, та- 
кие как №р:/ /ммими меБзегмь.ги, ННр:/ /мумлм миа го, 
НИр://млим.Бу.ги и другие. В большинстве случаев 
расплатой за подобную услугу является требово- 
ние разместить на каждой странице сайта рек- 
ломный баннер. Хотя, по большому счету, этот 
пункт зависит от того, как вы умеете договари- 
ваться с хостинг-провайдерами ©. 
Доменное имя 


сы или, исходя из темы проекта и коли- 
чества людей, его разрабатывающих, 
минимум раз в 2-3 дня. Услышав о чем- 
то интересном, пользователь будет ис- 
кать эту информацию через поисковую 
машину, и если в списке ваш сайт око- 
жется на самом верху, будьте уверены, 
постоянный посетитель вам обеспечен. 
Если у вас средний по размерам ресурс, 
то обновление должно проходить мини- 
мум 1-3 раза в неделю. Посетители, ви- 
дя такое усердие, будут приходить к вам 
чаще, в противном случае, у них не воз- 
никнет желания наведываться к вам. Не 
обновляющийся сайт — мертвый сайт 
Информация и орфография 
(Старайтесь избежать ошибок и опе- 


_ С чего начинается саит 


Многие авторы нашего любимого МК пишут «продвинутые» 
статьи по меБ-программингу, графическим технологиям и дру- 
гим многоумным вещам, зачастую забывая о начинающих меБ- 
строителях, которые подчас нуждаются в информации об эле“ 
ментарных основах в сфере меБ-разработки. 


НЫЕ 4 


В этой статье мы рассмотрим ошибки начи- 
нающих меб-разработчиков, а также способы 


Дмитрий (саг) ГОРОВЕНКО 


тсагоз@КОтай.ги 
ВНр:/ /мумум меБ4еНаВо].ги 


вид: Не:///..//С/Мой сайт/тдех.Нт. 
Поэтому, перед тем как закачивать 
сайт на хостинг, обязательно прове- 


лы для вашего проекта. Удобно, когда 
все под рукой... 
У Инфо — значение данной папки 


И 


их исправления. Также будут даны полезные со- 
веты, следование которым поможет справить- 
ся с технической частью разработки вашего 
ресурса, и возможно, позволит повысить его 
популярность и посещаемость в дальнейшем. 


Подготовна к разравотке сайта 


Большинство начинающих ме-мастеров 
считают, что данный вопрос не имеет боль- 
шого значения для успешного продвижения 
ресурса. Но по моему мнению, это далеко 
не так — от грамотной организации рабо- 
ты будет зависеть ваше желание и стрем- 
ление в дольнейшем заниматься проектом. 
Я не говорю о том, чтобы ваш сайт состо- 
ял просто из белого фона и текста, я имею 
в виду необходимость создания простой и 
удобной структуры страничек для дальней- 
шей ее модификации. Настоятельно сове- 
тую вам позаботиться о комфортных ус- 
ловиях работы. 

Структура проекта 

Если вы задумали заняться разработ- 
кой собственного сайта, даже если это 
булет ваша домашняя страничка, выде- 
лите на жестком диске определенное мес- 
то для нового проекта. Создайте папку 
(имя проекта] с еще тремя вложенными 
[имя проекта, материалы, инфо}. Давай- 
те обсудим назначение каждой из них. 

У Имя проекта — в этой папке долж- 
на содержаться «рабочая» версия ва- 
шего проекта. В случае, если на \мер- 


трудно переоценить. Тут будет хранить- 
ся вся важная информация, связанная с 
вашим проектом, такая как пароли от 
аккаунтов почтовых ящиков, хостинга, 


товку, можно приступить к разработке 
самого сайта. Давайте рассмотрим не- 


баннерных сетей, сведения о партнерах 
проекта и многое другое. Следует соз- 
дать бекап этой папки или распечатать 
ее содержимое на бумаге. В случае по- 
тери или «утечки» этой информации, мо- 
гут возникнуть большие проблемы. 
Структура каталогов проекта 
При разработке меБ-проектов за- 
частую формируют структуру сайта в 
виде «дерева каталогов». Большинство 
начинающих \еБ-мастеров пренебре- 
гают этим советом, а потому в дальней- 
шем, при разработке проекта, они вы- 
нуждены разбирать огромные завалы 
разнообразных файлов (БН, графики, 
скриптов} из главного католога сайта. 
Так или иначе, им приходится занимать- 
ся структурной переработкой ресурса. 
Имена файлов 
Имена файлов вашего сайта долж- 


ны быть нописаны только латиницей, ток 
как интернет-хостинги не поддержива- 
ют кириллицу! 


Начало разравотни шеб-проекта 


Мелкие недочеты 
Закончив предварительную подго- 


рить правильность ссылок. Для этого 
просто скопируйте сайт в другой ката- 
лог жесткого диска и перепроверьте 
все линки заново. 
У Ссылка правильная, но странич- 
ка не находится. 
Еще одна знакомая ситуация. А все 
из-за того, что большинство начинаю- 
щих разработчиков работают под плат- 
формой И/пдом, для которой имена 
файлов вида паех.рит и таехфнт — это 
одно, в то время как для Ух, Ипих и про- 
чих платформ-хостингов это 2 разных фой- 
ла, и ссылка шдех.Инт! для документа [п- 
Чех.бит работать не будет. 
Совет. В названиях файлов не исполь- 
зуйте заглавных букв. 
Навигационная система 
Руль на 35° вправо! Вперед! ОЙ, это не 
то ©! В целом данная тема очень важна, 


сайт без хорошей навигационной систе- 
мы — это неудачный сайт. Зачем тогда за- 
ходить на него, если найти нужную инфор- 
мацию практически невозможно. 


Кок же сделать так, чтобы система нави- 


гации (СН} получилась удобной, несложной и 
легко настраиваемой Более продвинутые раз- 
работчики решают эту проблему с помощью 
технологий $$, вставляя в каждую страницу 
раздела сайта код загрузки (СН) меню. То есть 
для того чтобы добавить раздел, нужно прос- 
то изменить файл, в котором находится меню. 
В противном случае пришлось бы вручную вно- 


чески аналогично первому случаю. 
Если хотите разнообразить текст или 
выделить какие-то его участки, поп- 
робуйте поэкспериментировать с та- 


чаток. Это настолько вредит вашему 
имиджу, что вам и в страшном сне не 
снилось. Думаю, стоит установить прог- 
рамму проверки орфографии или поль- 


При выборе сервера, на котором будет раз- 
мещаться ваш проект, посмотрите, какое домен- 
ное имя вам предоставляют. Почти всегда это 
домен 3-го уровня, например: «ваше_имя.пагой.ги». 


кими свойствами, как курсив, жирный 
или подчеркнутый шрифты. 

У Избегайте очень ярких цветов, 
чтобы для просмотра вашего сайта не 
нужно было сильно напрягать глаза. 
Лучше всего использовать нейтраль- 
ные тона. По моему мнению, дизайн 
не должен быть вызывающим. 

У Старайтесь сделать сайт удобным 
для просмотра в трех розрешениях эк- 
рана: 640х480, 800х600, 1024768. 
Ведь у посетителя может оказаться ста- 
рый монитор, поддерживающий только 
одно низкое разрешение экрана, или, 
наоборот, суперновый, работающий лишь 
с высокими разрешениями. 

Примерное соотношение используе- 
мых разрешений экрана: 640х480 — 2%; 
800х600 — 48%; 1024х768 — 50%. 

Структура разметки гипертекста 


Иными словами, речь идет о том, кок 
оформить информацию на вашем сайте. 
Например, вам хочется расположить текст 
в несколько колонок, в этом вам помогут 


зоваться словарем. 


Стиль изложения информации 
Выберите для вашего сайта подходя- 


щий стиль изложения информации. Ста- 
райтесь не использовать таких сленго- 
вых выражений, кок, например, «типа ва- 


ще крутой чувак и т.п.» ©. 
Достоверность информации 
(Старайтесь не публиковать но сай- 
те сомнительную информацию. При от- 
боре материслов придерживайтесь здро- 
вого смысла. Если вы не уверены в дос- 
товерности сведений, лучше укажите их 
источник, тогда у вас не возникнет проб- 
лем с претензиями посетителей по дан- 
ному вопросу. 
Использование чужой информации 
Если вы используете информацию 
(статьи, графику и т.п.} других ресурсов, 
никогда не забывойте указывать источ- 


ник и авторские копирайты. В лучшем 
случае, можете заработать плохую ре- 
путацию для себя и своего ресурса, в 


худшем... ©. 


таблицы. Кроме того, таблица, состоящая 


из одной ячейки, может очень эффектно вы- 
делить фрагмент текста, на который вы хо- 


тите обратить внимание посетителя. 
Касательно размеров страниц 


сода еше вернусь, 
бы только выврать дот. 


После того, как сайт уже создан на 


Надо помнить тот факт, что на посещаемость 
сайта в значительной степени влияет длина, чи- 
табельность и запоминаемость © доменного 
имени, — чем оно короче, тем лучше. 


Иногда все условия хостинга вас устраи- 
вают — за исключением доменного имени, 
например, такого: «ваше_имя.уЬйупюег.люепуа. пор». 
В этом случае можно воспользоваться услу- 
гами сервиса переадресации, за что придет- 
ся заплатить полоской рекламы. Альтерно- 

тивный вариант — покупка собственного до- 
менного имени и переодресация на бесп- 
летный хостинг. 
Надежность 
Иногда при обращении к сайту, разме- 
щенному на «левом» сервере, выдается 
ошибка, и после этого его просто-напрос- 
то могут удалить, если он не исчезнет сам 
по себе ©. Чтобы избавиться оттаких проб- 
лем, заранее обратите внимание на по- 
пулярность и нодежность выбранного ва- 
ми сервера. 

Поддержка скриптов и расширенных 
возможностей. 

Если сервер поддерживает скрипты, 
это огромный плюс, который дает \еб- 
мастеру вазможность использовать 
собственные «сценарии» форумов, гос- 
тевых книг и других дополнительных эле- 


которые проблемы, которые могут у вас 
возникнуть. 
У Почему не работает ссылка? 
(Случается, что загрузив сайт на хос- 
тинг, вы пытаетесь перейти по одной из 
ссылок в меню, но она оказывается неп- 
равильной. Почему Все очень просто: 
когда вы устанавливаете линки через 
некий БнтЕредактор, они порой ведут 
к файлу на локальном диске и имеют 


сить изменения в меню всех страниц проекта 
[с представьте, что у вас их будет 5001} 
Поэтому предлагаю начинающим использо- 
вать технологию фреймов — разбивка окна 
браузера на несколько частей, в каждую из ко- 
торых загружаются разные Ритстраницы. В од- 
ной из частей страницы будет находиться нави- 
гационная панель. При переходе по ссылке из 
меню (СН} нужный документ появится в другом 
фрейме, а фрейм с меню останется неизменным. 
Многие советуют избегать использово- 
| ния фреймов, так как возможны курьезные 
| случаи. Например, в один из фреймов заг- 
| рузится другой сайт с фреймами, в него еще 
один, и в конце мы получим «матрешку» (ку- 
чу вложенных друг в друга фреймов} и мо- 
ленькое окошко, в котором будет отабра- 
жаться кусочек последнего сайта. Поэтому 
следует ставить в свойствах ссылок, в стро- 
ку «кадр назначения» слово «_Ыапк», что 
при нажатии на линк приводит к открытию 
| очередной странички в новом окне. 
Выходит, что при правильном использо- 
вании фреймов никаких проблем не возник- 
| нет. Дерзайте! 


хостинге информация будет утеряна, 
у вас останется копия. Плюс ко все- 
му, расположение всех материалов 
в одной папке позволит вам мгно- 
венно, не перерывая весь жесткий 
диск, начать заново закачку своего 
сайта на сервер. 

У Материалы — тут, как вы уже 
поняли, необходимо разместить все 
необходимые подсобные материа- 


54/2У2+СоВМ/КВУРОО/5В 
482О0грн. 


СЕ 950МН2/128/2066/ 
БИКВ/РОО/ 


Се! -1.7С5:/2550085/20@6/ 
1570грн. 


Ика/Е20/5В 
188Огрн. 


123/4066/ 


Очень многие сталкиваются с проблемой 
долгой загрузки своих страниц. А ведь зачас- 
тую посетители, не дождавшись закачки в те- 
чение 20-30 секунд, просто покидают сайт. 
Решение этой проблемы существует — необ- 
ходимо найти оптимальный размер для стра- 
ничек ресурса. По моему мнению, он состав- 
ляет 30 Кб, максимум — до 50 Кб. 

Собственно преодолеть эту проблему воз- 
можно, оптимизируя Ми-код и графику. Хотя 
от последней мажно отказаться вообще, ис- =, 
пользуя в качестве альтернотивы различные 
скрипты, таблицы и цветные палитры. 


Контент, сэр! 
Самая важная часть сайта. Что по-нас- 
тоящему способно привлечь пользователей 
на ваш сайт, так это полезная информация. 


Приятный дизайн без хорошего наполне- Комп'ютери будь-яких 
конфигураций. 
Принтери вд 280 грн. 


ния — это ноль. Поэтому, кроме внешнего 


компьютере, меб-разработчик сталки- 
вается с проблемой поиска места в Се- 
ти для своего ресурсо. Выбор доволь- 
но широк, но у каждого сервера есть 
свои характеристики, такие как домен- 
ное имя, предоставляемое место, спо- 
соб закачки файлов, поддержка раз- 
личных скриптов и возможностей, на- 
дежность сервера и другие. Поэтому 
каждый подбирает для себя оптималь- 


Компяотери "АРБИТ —веап ао 


и структурного оформления сайта, следует [ Сканери в 275 грн. 


позаботиться о контенте. 
Быстро и оперативно 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Монтори Затзипд вд 685 грн. 
Факс-модеми в1д 85 грн. 
Обладнання для 
Информация, размещенная на вашем } комп'ютарних мереж. 


сайте, должна обновляться в считанные чо- Гарант да 3 рок. 
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С3 ВОО/ЛЗАМ Ле8МУНВВ 206Ъ/ МВ {В10/ЛАдео блЕУ/ЗВУЕОВИСЬ 52х15" 


ментов. 
Р.5. Напоследок без ложной скром- 
ности замечу, что придерживаясь этих 
советов, вам удастся довольно быст- 
ро, обходя многие подводные камни, 
создать хороший \меб-ресурс. Многие 
интересные материалы по данной те- 
ме вы сможете найти на моем сайте: 

ВЯр:/ /мми меБена ею .го. 
Удачной разработки! 


Вигол 1200/ВАМ 128МЬ ООВУНОО 2ОбЪЛМВ КТ-ЗЗЗЛИЧео З2МЬ СЕ2МХ2ОСУЕОСУСО Зех/38/1 5” 


АкНоп 1ВО0ХР/ЗАМ 256ОБР/НОВ 40СЪ/МВ КТ-333/0МО-ВОМ 16х/40х /00у 
\удес беРогсе 4 МХ440 6АМЬ ООВ/ЗВ Сгеабме ме 5.1 


Р.М г.2 СН2/ВАМ 236008/406 406ЪУМВ ‚ВАЗЕ (ЕВ 53З/СО-ВМУ 40 2/4В/ 
ЕОБЛАдео беРогсе 4 11 4200 128 МУЗВ опфоага 


тея.: 241 9000, 
зуя. мдустреальма 27, 11 поверх; е-тай: е№се@аргИ-Юеу.па 


241 0101; кредитиий дд: 493 1146 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


останньоТ кнопки!" 


Свободная Варя 


| 


Геннадий ОСИПЕНКО 
деппаду2@уаКоо.сот 


ЗоЕЕЕЕНЕНИНЕН. ДЕНЕВ 


1С©@ Ше 

Коте: Внр:/ /меБлса.сот 

домитюас: ВНр://Яраса.сот/руЪЬ/КО_МИт9 5 _ 

98 _МТ4/СОШе/Ьею са е.ехе (1.7 Мб} 

Начнем с приятной новости: разработ- 
чики фирмы Маз наконец-то поняли, что 
если какой-то чат-клиент грузится около двух 
минут даже на быстром компьютере, то это 
первый звоночек. Кроме того, если этот кли- 
ент еще и тормозит изо всех сил, то это 


бофтовая 


Здорово, пользователь! Доставай самую большую чашку самого вкусного чая и начинай 
читать обзор. Сто девятнадцатая свободная Варя к твоим услугам! 


нии курсором мыши определенной 
области на экране: хочешь глянуть 
на картинку полностью — отодвигай 
мышку до упора вправо! 

Р\Уагаз 1.4.10 

Коте: Внр:/ /мммузьги/ “ар! 

домтоад: Вир: / /мммзьги/ ар/ 

Кземр.ехе (470 Кб) 

Если ты всю жизнь мечтал стоять в 
центре Майдана Незалежности и объ- 
яснять прохожим иностранцам «\Неге 
5 АпагееузКу Ч2м7%», но знаний иност- 
ранных языков хватало только на «!! 

2ег Ш», то эта программа создана спе- 
циально для тебя. Отныне ты можешь 
учить английский и даже немецкий язы- 
ки пятью разными способами, кото- 


(ия 


Для тех, кому помощь по прог- 
рамме АСОЗее кажется уж очень 
замысловатой, был создан этот ар- 
хив. Теперь весь Нер переведен на 
русский язык, причем, как утвержда- 
ет автор, полностью сохранен стиль 
и содержание оригинала. Теперь каж- 

дый пользователь, который так и не 
скачал описанной выше обучающей 
программы, сможет узнать, как же пос- 
мотреть картинки, повертеть изобро- 
жения или нехитро поизвращаться над 
ними, используя примитивные фильтры. 
Тте[у\\еь 3.30 
роте: ВНр:/ /ммим.ИтеумеЬ.сот 
домипюас: ВНр://милм.е!Чоз.ога/Яез/ 
Нтпеу\уеЬ. р (1.8 Мб} 


звоночек под номером два. Устав от бес- 
конечного перезвона в голове, програм- 
мисты из МиаЫй$ додумались написать 
укороченную версию (СО. Что именно они 
убрали, не очень понятно, но работать 
стало неудобней, хоть и быстрей. Теперь 
появились какие-то странные и погичес- 
ки необъяснимые объекты в привычных 
окнах. Всем полюбившаяся ромашка зе- 
леного цвета сменилась какой-то глупой 
иконкой. В общем, срозу видно, что ра- 
бота была проделана нешуточная. Плюс 
ко всему, я так и не смог запустить эту 
облегченную версию, так что буду до- 
вольствоваться вечными тормозами об- 
ладательницы зеленой ромашки. Спро- 
ведливости ради следует заметить, что 
очень много пользователей оказались 
более способными, чем я, и смогли 
заставить эту... гхм... программу рабо- 
тать. Данный факт поверг их в такой 
глубокий восторг, что они даже со- 
общили нам об этом на сайте СО. 
Тоо5 Мападег 1.0 Бе 
Коте: ННр:/ /еуазепит.сКай-ги 
домипоас: ВНр:/ /еуазепт.сКатги/ 
домпюад/Тоо[5Мап.ехе (390 Кб} 
Пользователи программы РНоЮю- 
зВор знают, что у этого програм- 
много продукта существует множе- 
ство основных комбинаций клавиш 
для работы. Так, например, если 
твой рисунок закрывают от взора 
многочисленные палитры и окош- 
ки настроек, то достаточно на- 
жать ТаБ, и вся сия мишура ис- 
чезнет в мгновение ока. Авторы 
Тосб5 Мападег решили автомоа- 
тизировать процесс избавления 
от всех этих, несомненно, полез- 
ных, но заслоняющих рисунок 
объектов. Теперь даже не тре- 
буется нажимать ТаБ, ведь дос- 
таточно щелкнуть на иконку 
программы рядом с часами, и 
все панельки улетучатся. Для 
особенно ленивых, вроде ме- 
ня, предусмотрена функция, ко- 
торая убирает все те же ме- 


колы у ее авторов. 
АР! Нер 1.0.0.5 
Коте: №нр:/ /пжо|вуат.паго4.го 
домитоас: ВНр:/ /пКоауат.пагос-ги/ 
ар! Кер.2ф (290 Кб} 
Очень полезный и хороший спра- 
вочник по И/т АР! Мало того, что 
весь текст переведен на русский язык, 
так дается еще и информация о функ- 
циях и системных сообщениях выше- 
названного АР!. Крайне увлекатель- 
но и интересно — стоит почитать на 
ночь вместо Максима Фрая. 
Нер для АСО$ее 4.0 
Коте: Внр://уимичи.гуНе!р.пагов.ги/ 
домтоаа/ АСО$ее40.Нт 
до\ммтоаа: ВИр:/ / ммм. гипер.паго4.ги/ 
фомтюаа/ Ейез/АСР5$ее4.2р (530 Кб} 


рые скрываются за ничего не говоря- 
щими названиями «Турнир», «Курс», 
«Обычный», «Суфлер» и «Книга». Воп- 
росы в испытаниях довольно интерес- 
ные и с хорошими объяснениями, так 
что ты никогда не скажешь: «А! 7х — 
9о юг Шезе мау». Авторы программы 
решили, что если вместо стандартных 
надписей на кнопках, вроде «Хорошо, 
я выучу» или «ОК», будут красовать- 
ся глупые шутки, то процесс обучения 
пройдет намного лучше. Что ж, мо- 
жет, они и правы. ЕУог@$ — это всего 
лишь оболочка, к которой следует ска- 
чивать компоненты с заданиями и уп- 
ражнениями с сайта программы. Это 
очень хорошо, потому что всегда мож- 
но быть в курсе последних обновле- 
ний. Ставлю программе одиннадцать 
с минусом — уж больно глупые при- 


У многих из нас есть любимые сай- 
ты, которые имеют обыкновение в тай- 
не от нас обновляться. Причем не как- 
нибудь по мелочом, а глобально, с боль- 
шим изменением контента, новыми сен- 
сациями и прочими интересующими нас 
вещами. Как же уследить за этими шуст- 

рякоми? Каждые пять минут проверять, 

не появилось ли что-нибудь новенькое? 

Тогда совсем не останется времени на 

чтение других любимых сойтов, которые 

тоже имеют странное свойство внезапно 
обновляться. Воспользовавшись Тите/М\ЕБ, 
ты просто забудешь, что раньше утебя су- 
ществовали такие странные проблемы. Еще 
бы, ведь блогодаря этой программе, ты смо- 
жешь получать уведомления об обновле- 
ниях на е-той, если, конечно, не захочешь 
сразу открыть страницу или сохранить ее 
на жесткий диск. Главное теперь успевать 
читать всю полученную информацию. 

А\\ [сопз 8.6.0 

Коте: ННр://мим м ДоКаз.го/ зоН\маге.Ват! 
до\мпоаа: нр:/ //юказ.зоНЧерю.сот/Яез/ 

АМИсопз-гиз.ехе (1.3 Мб} 

Это программа для работы с иконками, кур- 
сорами и прочими картинками. Мне она очень 
понравилась, чтобы и тебя проняло, предлагаю 

твоему вниманию некоторые из ее функций: 

У полная поддержка иконок УИпдо\мз ХР; 

У загрузка и сохранение изображений в 
различных форматах (со, сиг, ат, рпд, ой, 
р9, Бтр}; 

У поддержка всех цветовых форматов (1-, 
4-, 8-, 24-, 32-битные изображения); 

У разнообразные инструменты рисования 
(карандаш, линия, эллипс, полигон, текст, за- 
ливка, замена цветов и т.д.}; 

У модификаторы инструментов (анти-алиа- 
синг, прозрачность, многоцветный градиент с 
прозрачностью, размеры кисти} и разнообраз- 
ные эффекты (тень, выпуклость, контрастность, 

цветность, размывка и т.д.}; 
У импортирование из больших изображений 
с поддержкой прозрачности {для рипа и 9 ис 
использованием префильтрации; 

У и многие другие функции, которые делают 
программу просто замечательной! 

Вот и все на сегодня! До следующей скачки! 


шающие окошки при достиже- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Энстрегпальные гонни 


Материал этой статьи посвящен довольно щекотливой и, можно сказать, одиозной теме. А 
именно, оверклокингу, его пользе/ бесполезности и возможным его последствиям. Как было обе- 
щано ранее, мы рассмотрим различные способы разгона процессора Аоп ХР и предоставим 


вам возможность определить, какой же метод оверклокинга является наиболее приемлемым. 


Олег КАСИЧ 
Багдег@Ыдтиг пе! 
Тарас ДАРАГА 


иска @тай.ги 


ЕНАЕНЕНЕЕНННЕ СИИИНИЕЕЩЕЕ ИЕН. ЗВ 


Гонни 63 причины — 
признак... холодного расчета 


Прежде чем перейти к практической части этого матери- 
ала, давайте выясним, какие причины заставляют пользова- 
телей «напрягать» компьютерное «железо», а не смиренно 
использовать его в штатном режиме. Прежде всего это же- 
лание выжать абсолютный максимум из своей железяки. Здесь 
скорее речь идет даже не о получении баснословного быст- 
родействия, а о чисто спортивном интересе, который спосо- 
бен заставить пользователя «пойти на подвиг». Увеличение 
Ерз’ов и прочих полезных и не очень «попугаев» приводит та- 
ких людей в неописуемый восторг и позволяет в узком кру- 
гу лишний раз «поиграть мышцами». Другим весомым аргу- 
ментом в пользу оверклокерских начинаний является реаль- 
ная потребность в более высокой производительности сис- 
темы. Если средств на модернизацию компьютера нет, и в 
ближайшее время не предвидится, то поневоле приходится 
выкручиваться из сложившейся ситуации, пытаясь увеличить 
быстродействие нестандартным и наименее зотратным спо- 
собом. Существует также категория пользователей, которых 
«скорострельность настольной железки» вполне устраивает, 
но в то же время им любопытно оценить потенциал своей 
системы, чтобы впоследствии, узнав, на что способен их ПК, 
со спокойной душой продолжать работу в штатном режиме. 

Каждый самостоятельно определяет степень важности раз- 
гона своей системы. Поэтому универсального ответа на воп- 
рос, гнать или не гнать, нет. У любого пользователя отноше- 
ние к этому вопросу сугубо индивидуальное. 


Предельные тегагери 

Если вы все же решились немного «подзадорить» свой ПК, 
то давайте изначально определимся с тем, какие же методы 
разгона существуют. Теоретически способов разгона доволь- 
но много, но все они сводятся к двум основным — повыше- 
ние тактовых частот и/или снижение задержек в работе. В 
нашем случае мы говорим о разгоне процессора. Задерж- 
ки выполнения инструкций мы изменить не можем (по край- 
ней мере, не можем уменьшить}, поэтому будем увеличивать 
тактовую частоту. До кокого предела? Этот вопрос очень 
часто задается в конференциях, посвященных разгону. Од- 
нозначно ответить на него, оперируя лишь теоретическими 
сведениями, невозможно. Способность к разгону — сугубо 
индивидуальноя характеристика. Выискивание «гонибельных» 
серий напоминает гадание на кофейной гуще. «Разгонный 
потенциал» может быть различен даже у соседних ядер, но- 
ходящихся на одной пластине, не говоря уже о партии про- 
цессоров. Узнать, насколько гонится конкретный экземпляр 
процессора, можно только одним способом — проверить на 
практике. 


Методы разгона 


Существует три способа разгона процессора: изменение 
частоты шины процессора, изменение внутреннего множи- 
теля процессора и комбинирование предыдущих двух спосо- 
бов. Наивысшая скорость достигается при максимальной час- 


тоте шины процессора, так как при этом повышается не толь- 
ко скорость процессора, но в общем и производительность 
подсистемы оперативной памяти компьютера. Такой метод 
разгона довольно требователен к качеству системной пла- 
ты и оперативной памяти. Кроме того, если используются 
нестандартные частоты шин, то на большинстве современ- 
ных чипсетов нестандартные частоты будут присутствовать и 
на шинах АСР и РС, что может негативно сказаться на ра- 
боте устройств, установленных в соответствующие слоты. Но- 
бор частот системной шины, при которых на АСР и РС! бу- 
дут стандартные частоты, зависит от плотформы, а также от 
системной платы, и обычно составляет 66, 100, 133 МГц на 
платах под Репнит |, 100ОРВ, и 1ЗЗОРВ МГц — на платах 
под Репнит 4, и 100008, 133008, 166008 МГц — на сов- 
ременных платах под АТоп ХР. При других частотах на ши- 
нах АСР и РС! будут завышенные или заниженные частоты, 
что может привести к нестабильности в работе или падению 
производительности соответственно. 

Второй метод разгона — повышение внутреннего множи- 
теля частоты процессора. Этот вид разгона применим толь- 
ко для СРУ фирмы АМЬ (и, возможно, УПА, но они нас в дан- 
ном ракурсе не интересуют}. По умолчанию множитель про- 
цессоров АМ заблокирован, но их не очень сложно изба- 
ВИТЬ ОТ ЭТОГО «недостатка» (способ разблокировки АТоп ХР 
был описан в нашей стотье «Примерка толстой шины на 
Атоп ХР» МК, № 38-39 [209—210]. Чтобы использовать этот 
метод, системнся плата должна обладать функцией измене- 
ния коэффициента умножения процессора. Разгон повыше- 
нием коэффициента умножения не влияет непосредственно 
на режимы работы других компонентов компьютера, кроме, 
собственно, процессора. 

Третий метод разгона — комбинированный. Он состоит 
в том, чтобы поднять до максимально возможного значения 
частоту системной шины и одновременно повысить до пре- 
дельного значения тактовую частоту процессора. Для этого 
в различных случаях приходится или увеличивать множитель 
ЦАУ, или снижать его. 

Среди начинающих оверклокеров ходят легенды, будто 
существует еще один вариант разгона — разгон повышени- 
ем напряжения. Вынуждены их огорчить — ничего другого, 
кроме как вентилятор на кулере, повышением напряжения 
разогнать не удастся. В то же время, повышение напряже- 
ния зачастую способствует увеличению стабильности при ра- 
боте на повышенной частоте и может использоваться сов- 
местно с одним из вышеуказанных способов разгона. То есть 
процедура повышения нопряжения может рассматриваться 
не как отдельный метод оверклокинга, а как дополнительный 
фактор, влияющий позитивным образом на стабильность ра- 
боты после разгона. 


Я ву долго гнать велосилед... 


Для наглядной демонстрации отличия разных способов 
разгона мы провели тестирование всех вышеупомянутых ме- 
тодов. Во время тестирования использовался процессор АТЮюп 
ХР 1600+ (реальная частота — 1400 МГц}, системная плата 
с довольно обширными возможностями по разгону — ЗоЙек 
$1-750КУ5, память Затзипа 256 Мб РС2700 (12.5 и виде- 
окарта СЬЬЗО СеГогсе4 114200 64 Мб [октовые частоты 
чипа/памяти — 250/500 МГц). 

Сначала для розгона мы увеличили частоту шины — как 
самый простой способ. Система функционировала стабиль- 
но при поднятии частоты шины со 133 до 150 МГц, что да- 
ло повышение частоты процессора до 1575 МГц, но при 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Сатострои 


й 


Сатострой 


дальнейшем поднятии частоты ЕЗВ появились зависания по 
ходу работы с трехмерной графикой. Похоже, что видео- 
карта не очень хорошо переносит повышение частоты АСР 
свыше 75 МГц (вот где грабли вылезают). Этот факт подт- 
вердился установкой другой видеокарты (СеГогсе? 1}, ко- 
торая смогла нормально функционировать при поднятии 
частоты шины до 159 МГц (правда, это не смогло заста- 
вить нас отказаться от гораздо более производительной 
видеокарты]. Тестирование производительности с видео- 
картой на СЕ? Т! не проводилось, так как для сравнения 


ния к системе охлаждения, так как мощность рассеивания 
при повышении частоты увеличивается, а максимально до- 
пустимоя температура для стабильной работы уменьшается. 
По самым скромным подсчетам «подопытный» процессор на 
частоте 1666 МГц имеет мощность рассеивания 75 Вт (при 
максимальных нагрузках}, поэтому несложно догадаться, что 
отводить тепло от такого процессора довольно проблемоа- 
тично. Если вы хотите весомо поднять частоту своего про- 
цессора, да еще при этом повышаете напряжение его пита- 
ния, будьте готовы к определенным затратам на дополни- 


результаты все равно были бы непри- 
годны. Следует отметить, что для ста- 
бильной работы на частоте 1575 МГц 
потребовалось поднятие напряжения пи- 
тания процессора со стандартных 1.75В 
до 1.8В. Кстати, нужно сказать, что не 
все материнские платы позволяют по- 
вышать напряжение питания на процес- 
соре, поэтому нужно удостовериться, 
что ваша плата обладает такой воз- 
МОЖНОСТЬЮ. 

Далее мы занялись разгоном при по- 
мощи повышения коэффициента умно- 
жения. Этот способ позволяет достаточ- 
но точно вычислить предел разгона дан- 
ного экземпляра процессора, так как 
остальные комплектующие в этом слу- 
чае не затрагиваются и не влияют на стабильность работы 
системы в целом. Процессор нормально функционировал до 
частоты 1666 МГц включительно (133х12.5} при повышении 
напряжения питания до 1.858. Рейтинг процессора, соотве- 
тствующий режиму работы при такой тактовой частоте, сос- 
тавляет 2000-+. Для этого варианта разгона, как и для базо- 
вой частоты процессора {1400 МГц}, мы протестировали сис- 
тему в режиме, который для модуля памяти, находящегося в 
нашем распоряжении, являлся штатным, но для качественных 
модулей РС2100 будет уже считаться разгоном — роботу по- 
мяти на частоте 166 МГц при шине процессоро 133 МГц. 
Модули РС2100 не обладающие высоким качеством, такую 
частоту, скорее всего, просто не потянут. Память, кстати, 
можно разгонять и уменьшением задержек (патентности} при 
работе с ней. Это обычно делается с помощью установок 
ВО$. Плата Зоек $1--750ВУ5 позволяет достигать оптималь- 
ных скоростных показателей памяти, при изменении следу- 
ющих параметров (все они находятся в разделе СЫрзе! Реа- 
гез/ ОКАМ СюсК/Опуе Сопто!: ОКАМ «осК — частота по- 
мяти (больше — быстрее}, РКАМ СА$ епсу — задержка 
сигнала СА$ [меньше — быстрее], ВапК мецеауе — чередо- 
вание банков памяти (рекомендуется ставить 4 Валк$, КАМ 
Соттапа Кое — задержка выдачи команд модулю памяти 
(меньше — быстрее}, Зу\ет РеМогтапсе — настройка схе- 
мы задержек работы с памятью (значение Могта! соответ- 
ствует схеме СА5-3-3, значение Раз! — схеме СА$-3-2, зна- 
чение Ра5ег — схеме СА5-2-3 и значение Разе5! — схеме 
СА5$-2-2; разумеется, последний режим является самым быст- 
рым}. Другие параметры на производительность влияют очень 
слабо. Наша память по умолчанию позволяла работать при 
настройках ОКАМ Соск = 166, СА$ = 2.5, 4 ВапК$ |тепесуе, 
Соттопа Кое = 2Т, $умет Рейогтапсе = Ра$. Средства- 
ми системной платы мы подняли напряжение питания памя- 
ти с 2.5В до 2.7В. После этого память стабильно работола 
при настройках РКАМ Соск = 166, СА$ = 25, 4 ВапЁ$ [п- 
1еПеауе, Соттапа Кое = ТТ, Зумет Рейогтоптсе = Разг. 

И наконец, мы подошли к третьему, комбинированному 
методу разгона, — мы снизили мнажитель нашего процессо- 
ра до 10 и установили частоту шины 166 МГц. Плата позво- 
ляет устанавливать такие делители системной шины, при ко- 
торых частота на АСР и РС! астается стандартной (66 и 
33 МГц соответственно}. Результирующся тактовая частота 
процессора составила 1666 МГц. Питание процессора так 
же, как и в предыдущем случае, повышолось до 1.858. 


Пюбишь гнать, люби и онпайдать 


Нужно упомянуть о темперотурном режиме работы роа- 


тельное охлаждение. Даже и не рассчи- 
тывайте, что трехдолларового кулера, 
которого с головой хватало для охлаж- 
дения Ригоп’а на 600 МГц, будет дос- 
таточно для сдерживания «горячего нра- 
ва» АТоп ХР. Для разгона таких про- 
цессоров мы настоятельно рекоменлу- 
ем кулеры с большим медным радиато- 
ром (теплопроводность меди больше, 
чем у алюминия}, такие как ТпегтаПаКе 
Уо[сапо7+ или Тйап ТТС-СУ5ТВ. Послед- 
ний использовался в наших эксперимен- 
тах (рис. 1}. Стоимость подобных куле- 
ров переваливает за 15 у.е. [@ кто го- 
ворил, что будет легко}, но их примене- 
ние позволяет добиться больших частот 
за счет хорошего охлаждения. Не нуж- 
но пытаться установить кулер ТРептаТоке Со/Чеп От. В 
свое время заработавший звание «выбор оверклокера», он 
не подходит для установки на процессор платформы ЗосК- 
е! А. Из-за неподходящего крепления такая попытка практи- 
чески гарантированно нарушит целостность ядра процессо- 
ра и выведет его из строя. 

При установке кулера не стоит забывать о таком элемен- 
те, как теплопроводящая паста. Зачастую она входит в комп- 
лект поставки кулера в виде отдельного пакетика с неболь- 
шим количеством пасты или уже нанесена на основание ра- 
диатора. Сложно говорить о составе и проводимости такой 
пасты. Для большей уверенности лучше использовать отече- 
ственную теплопроводящую пасту КПТ-8, которая провере- 
на временем и признана «лучшими собаководами» доволь- 
но эффективной. Наносить ее следует тонким слоем 
(0.3-0.5 мм), в противном случае теплопроводность только 
ухудшится. 

Во время разгона процессора довольно важно иметь 
точное представление о его температуре. В этом случае 
весьма кстати окажется такая функция системной плоты, 
как чтение данных температуры процессора со встроен- 
ного в ядро термодатчико. Это поможет проконтролиро- 
вать температурный режим процессора и не допустить его 
перегрева. В наших тестах температура ядра разогнанно- 
го процессора не превышала 57—60°С. Нужно сделать ак- 
цент на том, что это именно внутренняя температура яд- 
ра (довольно точное значение}, а не температура датчи- 
ка, находящегося внутри процессорного гнезда, показания 
которого не соответствуют реальной температуре процес- 
сора. Не лишней окажется автоматическая защита про- 
цессора от перегрева. К сожалению, плат, которые эффек- 
тивно справляются с этой задачей, пока довольно мапо 
(бонек $1-750К\5 в их числе}. 


Результаты тестирования 


Результаты тестирования скорости подсистемы памяти в 
$5оЙ бапага 2002, как и следовало ожидать, ощутимо из- 
меняются только при разгоне процессора с повышением час- 
тоты шины (диаграмма 1}. 

В тесте РСМагк 2002 результат параметра СРУ $соге 
прогнозируемо увеличивается при повышении частоты про- 
цессора, а результат Метогу $соге «растет» при разгоне 
памяти и шины процессора. Некоторое перекрестное влия- 
ние имеется, но оно небольшое {диаграмма 2. 

У/тКАК 3.0 демонстрирует полную зависимость от час- 
тоты памяти и ее пропускной способности. Даже без разго- 
на шины процессора повышение частоты памяти приводит к 


зогнанного «железа». При разгоне ужесточаются требово- 
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ощутимому ускорению работы архиватора. Влияние часто- 
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ДИАГРАММА Т ой Запага 2002 
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ты процессора на результат при неизменной частоте памя- 
ти довольно незначительное. На частоте 1400 МГц при 


ДИАГРАММА 2 РСМагк 2002 


СРИ $соге Метюогу Зсоге 


о м 
1666 ма (тззтву ЗВОНИ 37 
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166 МГц на памяти процессор справился с архивированием 


тестового файла на 5 секунд быстрее, чем он же на часто- 
те 1666 МГц, но при 133 МГц на памяти (диаграмма 3]. 


ДИАГРАММА 3: УИпВА® 30, словарь - 4096 Кб, мокс. сжолие {меньше > лучшие! 


время, с 

1866 МП {166/166] 188 

1666 МИ {133/166] 203 

1666 МП [133/133] 223 
1575 МПц {150/150} 2и 

1400 Мгц 133/166] 218 
1400 Мпц (133/133) 237 
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32Магк2001 — результаты в комментариях не нужда- 
ются. Как видно из диаграммы 4, прирост производитель- 


ности имеется как от разгона памяти, так и от разгона 
процессора. 


ДИАГРАММА 4 ЗОМогХ 2001, 640%480х16 
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Зависимость игрушки СиаКе 3 от скорости памяти давно 
известна и подтвердилась в очередной раз — разгон про- 
цессора при помощи повышения коэффициента умножения 
дает совсем небольшую прибовку, в отличие от разгона ши- 


ПИАГРАММА 5 Игра Саке Ш, дето002 
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1400 Мга (133/133) ЗЕНА 1 <? 
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ны и памяти. Вариант 1575 МГц при частотах шины и па- 
мяти 150 МГц оказался на 6% быстрее, чем вариант ЦПУ 
1666 МГц при частотах Е5В и ОЗУ 133 МГц (диаграмма 5]. 

Результаты в игре Сотапсйе 4, напротив, больше зави- 
сят от частоты процессора, чем от скорости памяти. Раз- 
гон памяти при неизменной частоте процессора дает весь- 
ма малый прирост (диаграмма 6}. 


ДИАГРАММА 6. Игра Сотопсве 4 
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Игра Упгеа! Тоиглатеп! демонстрирует картину, полностью 
аналогичную ЗОМагк2001Т. Скорость увеличивается как от 
повышения частоты процессора, так и от повышения часто- 
ты шины/памяти (диаграмма 7). 


ДИАГРАММА 7. Игра Могес! Тоугпатет, уфБепсН.Зет, &40х480х14 
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Выводы 


Полученные результаты, отраженные на диаграммах, го- 
ворят сами за себя. Разгон процессора, бесспорно, сопро- 
вождается приростом общей производительности системы. 
Различные приложения по-своему относятся к увеличению 
тактовой частоты «камня». Скорость работы некоторых из 
них линейно возрастает с увеличением скорости процессо- 
ра, иные с «большим энтузиазмом» принимают увеличение 
частоты системной шины и полосы пропускания памяти. 


Всем» 
(5% оиращё 


Ни 


В целом самым производительным вариантом, как и пред- 
полагалось, оказался последний — тактовая частота процес- 
сора 1666 МГц (166х10), частота памяти 166 МГц. Он оказы- 
вается быстрее всех остальных вариантов во всех без исклю- 
чения случаях, но и требует наибольших усилий для достиже- 
ния стабильной работы. Только вом решать, какой метод под- 
ходит для вас больше и подойлет какой-либо из них вообще. 

В завершение напомним вам, что нештатный режим эксплу- 
атации оборудования лишает его гарантии, поэтому все вы- 
шеуказанные процедуры вы проделываете на свой страх и 
риск. Редакция не несет ответственности за выход процессо- 
ра из строя по причине перегрева, возможные его сколы при 
неправильной технике установки кулеров, а также за после- 
дствия других «неправомерных» действий пользователей. 

Выражаем благодарность компании «Навигатор» (йр:/ /мли\м. 


памдаюгиа) за предоставленную видеокарту СиБЗО СеЁогсе 4 
14200 64М6б. 
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{ в (0П--портах есть счастье 


Прочитав в одном из прошлых номеров 
МК статью Владимира Сироты под названи- 
ем «Сеть для двоих», я просто вынужден был 
отреагировать на вопиющую несправедли- 
вость, жертвой которой стала сеть, создан- 
ная на базе стандартных коммуникационных 


Нулевая покалка 


Сать для тех, кто не любит быстрой езды... 


с протоколом ТСРЛР. Опять же, 

если отвлечься от стандартных прог- 

рамм для прямого соединения (ко- 

торые, кстати, имеют разные про- 
токолы связи под различными вер- 
сиями УМп оу! и несовместимы друг 
с другом), то это вполне возможно! 
Самое первое, что нужно дос- 


«опечатанным» продавцом, и чтобы 
подключить винчестер от ноутбука к 
настольной системе, понадобится спе- 
циальный переходник. Во-вторых, ста- 
рый винчестер может не определить- 


батострой 


ки ав о „> А 
вать общий принтер ИЛИ ВЫХОД В Ин- р о =>. ы 42 
> ЗО ом енони оно меч] 


тернет, общаться с помощью разных 
чат-программ. И даже удаленно адми- 
нистрировать один из компьютеров, 
при этом не прибегая к помощи ни мо- 
нитора, ни мышки, ни клавиатуры, а ис- 
пользуя программу Кетое Аатитта- 
юг или подобную ей. Большинство та- 
ких утилит позволяют работать с уда- 
ленным компьюте- 
ром даже непос- 
редственно через 
его Рабочий стол, 


’ наблюдая за ним 


ся новым ВО5-ом (и уж тем более но- 


тать, это драйвер нуль-модема. Взять 


в отдельном окне. циалы на корпусох обоих ПК были одинако- 


его можно по адресу Рнр:/ /теНа-греп. 
пагод.ги/ ОТНЕК$/ Мат. гаг (1 Кб). Ус- 
танавливается этот драйвер как обыч- 
ный модем и позволяет организовать 
локальную сеть на базе сервиса удо- 
ленного доступа к сети. После инс- 
талляции этого драйвера на оба компь- 
ютера нужно решить, какой из них бу- 
дет выступать сервером, а какой кли- 


оборот). В итоге выход напрашивает- 
ся один — запасшись терпением, ка- 
белем, нехитрыми программами, прис- 
тупить к организации сети. Тут вполне 
достаточным будет применение ком- 
муникационных возможностей любой 
терминальной программы или комму- 
никационных способностей Мофоп 
Соттапаег. Однако гораздо лучших 


ивается тут: Панель управ 
ления > Сеть. 
Все, после перезагрузки 


выми. Для этого нужно надежно соединить кор- 
пуса компьютеров куском медного провода 
(пучше всего прикрутить его к корпусам при 
помощи шурупов, придерживающих блоки пи- 


0 всянот разног 


Теперь погово- 
рим о грустном. До- 


сервер готов к подключе- 
нию. На втором компьютере нужно 
просто настроить обычный удален- 
ный доступ к сети, только в качестве 


«бесплатных» коммуникационных пор- 
тов в компьютере, готовый соединитель- 


же при наличии 


ный кабель стоит столько, что начина- 
ешь задумываться о тех невероятных тех- 


портов. 


Конечно, если ограничиваться использо- 
ванием только стандартной утилиты «Г/ря- 


мое кабельное соединение» из комплекта 
\УМпаом$; и широко известного файл-менед- 
жера № поп Соттапаег, то все, сказан- 
ное Влодимиром, — чистая правда, уйти от 
неинтерактивной идеологии тазет-$оуе 
невозможно. Однако существуют сред- 
ства, которые позволяют организовать 
полноценную одноранговую локальную 
сеть с использованием последовательных 
(а иногда и параллельных) портов. 
Согласиться я вынужден только с тем, 
чта полученная таким образом сеть не 
блещет производительностью, однако 
она имеет одно весьма очевидное пре- 
имущество — ее стоимость в ряде слу- 
чоев стремится к нулю. Также неоспо- 
римым достоинством является просто- 
та администрирования, техника кото- 
рого вполне знакома любому интер- 
нетчику, хоть раз настраивавшему свой 
Ффа|-ир доступ к Сети. 


В гпувонот 009’е 


Прежде поговорим о менее важ- 
ном, о средствах связи для операци- 
онной системы ВОЗ. Для чего? Ну, 
давайте представим такую гипотети- 
ческую ситуацию, допустим, у вас 
есть два компьютера, некоторое вре- 
мя все было нормально. Но вот при- 
ходит час «Х» и на одном из них но- 


Йу: попе, Зюр Ыв: 1, о\и сопто!: Нага- 
\аге СТЗ/ЕТ$ и ОТВ/ОЗК. Настрой- 
кам следует уделить максимум внима- 
ния, они должны быть абсолютно иден- 
тичными на обоих компьютерах. 


ентом. Я бы рекомендовал ставить сер- 
вер на том компьютере, который ис- 
пользуется (а значит, и перезагружает- 
ся) реже, это позволит уменьшить ко- 
личество проблем при повторных сое- 
динениях. Из программного обеспече- 
ния на сервере понадобится стандарт- 
ный «Удаленный доступ к сети» и «Сер- 
вер удаленного доступа» из комплекта 
\М/таомз 98 (рис. 1). Если же использу- 
ется «старушка» \МИпо\$ 95, то инстал- 
лировать эту программу можно нижеопи- 
санным способом. При помощи Ур 
или стандартной консольной утилиты ЕХ- 
ТВАСТ нужно извлечь файл КМАЗЕВУ.РЦ. 
из файла РЫУ$_2.САВ дистрибутива «ЛИР 


результотов можно добиться, если ис- 
пользовать соответствующую функцию 
популярного файлового менеджера 
РО$ Момааюг. Эта программа дает 
возможность организовать полноцен- 
ную одноранговую сеть. Для тех, кто 
не понимает смысл слова «однорон- 
говая», поясню: это значит, что оба 
компьютера обладают одинаковыми 
правами и могут иметь доступ к ре- 
сурсам друг друга одновременно! Для 
того чтобы запустить такую сеть, нуж- 
но загрузить на обеих машинах 0$ 
Мамааюг версии 1.48 (в версии 1.5 
имеются какие-то ошибки, приводящие 
к зависанию при соединении). Далее 
в меню Орвопз > Сапйдиганоп > Сот- 
типюабопз необходимо выбрать не- 


ы ИВ Четановка ‘зоне | Загрузочныйдиск] : 
обходимый СОМ-порт, скорость сое- зе: ; 


НЫ ==> Е: 


динения (Не думаю, что имеет смысл | соответ <, = ы 

установ Отметьте все устанавливаемые компоненты: Если флажок 

выбирать что-либо, ниже 11 5 200 бит/ с, Компа СНЯГ соответствующий ему компонент установление будет 
Ра `Затененный флажок частичнаязустановка. Чтобы узнать 


обстав компонента нажмите кнопку Состав’ 


если оба компьютера имеют процес- 
соры быстрее, чем 180286}. Затем пе- 
реключатель Рот |ауоц! поставить в 
положение Ре}, нажать кнопку Аа- 
уапсеЯ и в появившемся окне устано- 
вить такие настройки: Ва Ы\з: 8, Раг- 


Заняге зстановленными комиюнентами. 
”- Требцется места: 
„Цестчано на дискё: 


= Вписание ы ее, 
Позволяет другим компыютерам подключаться зону 
‘ру. и в 9 


После того, как оба компьютера 


чисто слетает \УМп4о\з. Знакомая 
ситуация? А теперь вообразите, что 
этим несчастным, лишенным души 
компьютером является ноутбук или 
старая дедова «четверка» (я имею 
в виду не Р4, а именно ше 
80486 ©), на которой отродясь не 
было привода СО-ВОМ. В этом 
случое остается два пути: или подк- 
лючать ее винчестер к оставшей- 
ся «на ходу» супернавороченной 
машине, или перегонять дистри- 
бутивы по импровизированной 
сети, загрузившись с системной 
дискеты. 

Первый вариант, возможно, 
не устраивает по нескольким 
причинам. Во-первых, новый 

компьютер может оказаться 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


настроены, и там и там жмем А! + 
Е11. Когда соединение будет установ- 
лено, в меню выбора дисков (А! + Е1) 


сгозой Риз! Еог УИпаоми5 95» и записать его в 


модема при этом выбрать нуль-модем 
(рис. 4), а в параметрах соединения, 
СВИТ 
анк роны ^ 
Обр а о ая реет 


Я нент аля оотерйветоой ъ 


нологических проблемах, которые при- 


как всегда, убрать все ненужные прото- 
колы, указать явный одрес ТР (например, 
100.0.0.2) и не забыть установить флажок 
«Вход в сеть» (рис. 5]. В качестве телефон- 
ного номера введите любую цифру. 


‚123 бела Ч Модет СаБе 
128 бела! МИ-Модет СаЫе #2 


|1 Устаневка новогс модема 


опсканоточтстеУЕ 
ен Ы 


|сде. 


ходится преодолевать китайскому 
концерну МоМате при его изго- 
товлении ®. Но выход есть, и при 
наличии элементарных навыков ро- 
боты с паяльником кабель вы по- 
лучите если не бесплатно, то все 
равно менее чем за одну условную 
единицу. Кроме паяльника и голо- 
вы на плечах понодобятся еще два 
9-ти или 25-пиновых разъема «мо- 
мы» (перед началом работы нужно 


тания). При этом хорошо, чтобы хоть один 
из компьютеров был заземлен. 

Возможности стандартных коммуникаци- 

онных портов гораздо шире, чем принято 


Выберитезазготовителя модема виа 
= также приналичи 


проверить, какой именно порт сво- 
боден на каждом компьютере} и лю- 
бой восьмижильный провод (лучше все- 
го «витая пара» или подходящий плос- 
кий «шлейф»). Желательно чтобы длина 
кабеля не превышола 15 метров, ина- 
че придется или собирать гораздо бо- 
лее сложную схему сопряжения, или сни- 
жать скорость передачи данных. Рас- 
пайка кабеля для 9- и 25-пиновых пор- 
тов показана на рисунке 7. В этой схе- 
ме используются только семь проводни- 
ков. Я советую при помощи оставшего- 
ся свободного проводника соединить 
металлические корпуса коннекторов, 
создав тем самым 
отдельный провод- 
ник заземления (кор- 
пуса типичных кон- 
некторов отлично по- 
яются, так что эта 
‘операция не должна 


думать. Современные матери- 
нские платы имеют порты, способные 
работать на скоростях вплоть до одно- 
го мегабита (рис. 8}! А при помощи нес- 
ложной электронной схемы можно ор- 
ганизовать соединение двух компьюте- 
ров по обычной двухпроводной теле- 
фонной «лапше» на росстояние ро ки- 
лометра и работать при этом на мак- 
симальной скорости, однако это уже 


модель иоспивков “оли модем 


[МыЕМодег.Турез} 


{Модемы Уосе\ ен] 
{Стандартные типы моде 


ТРахайы МЧ-Модет Сабе 
па Моего 


’ | вызвать затруднений). 


тема совсем другой статьи... 
Теперь несколько т ; Е 


Соойетья Послбдои жеый ря 


появится новый пункт ИМК, который 
дает возможность работать с диско- 
ми удаленного компьютера, как с ло- 
кальными. Протокол взаимодействия 
205 Мамааюг имеет несколько пре- 
имуществ перед аналогичным у Мог- 
1оп Соттап@ег — это функции кор- 
рекции ошибок и потокового сжатия, 
что дает возможность не только уско- 
рить передачу, но и избежать эффек- 
та «битых файлов», свойственного МС. 


Отворяя онна 


Допустим, МИпЧо\мз переустанов- 
лен, и теперь хотелось бы организо- 
вать нормальную одноранговую сеть 


каталог У/ИМРОМ/$ \$УЗТЕМ. После этого не- 

обходимо открыть окно Удаленный доступ к 

сети и в меню Соединения > Сервер удален- 
ного доступа выбрать вкладку только что усто- 
новленного нуль-модема. Тут необходимо выб- 
рать пункт Разрешить входящие звонки, уста- 
новить тип сервера РРР: М/таомиз 95, УИто\5 
МТ 3.5, 1егтеЁ, отметить флажок программно- 
го сжатия данных и снять флажок Требуется за- 
шифрованный пароль (рис. 2). Также при необ- 
ходимости можно поставить пароль на доступ к 
компьютеру. 

Кроме этого, на компьютере-сервере должен 
быть установлен протокол ТСРИР {рис. 3} с явным 
указанием адреса ПР (нопример, 100.0.0.1}, конт- 
роллер удаленного доступа, служба доступа к фой- 
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важных предупреж- Общйе Настройка пойте драйвер] Ен 
‘дений. СОМ-порт - 
‚ компьютера является 
‘весьма нежным уст- 
`ройством и может 
я | быть легко поврежден 
невыровненными потенциалами но кор 
пусах незаземленных компьютеров. Во 
избежание «травм», перед тем, кок 
подключать и отключать соединитель- 
ный кабель, нужно не просто выклю- 
чить компьютеры, а выдернуть шнуры 
из розеток! Если вом лень делать 
каждый раз, то по крайней мере, с 
ит розаботиться о том, чтобы потен- 


2. 


Вот, собственно, и все! После «дозвона» по 
этому соединению компьютеры оказываются объ- 
единенными в полноценную одноранговую сеть. 
Для того чтобы создать ярлык на удаленный компь- 
ютер, в меню Пуск > Найти > Компьютер введи- 
те его сетевое имя, нажмите кнопку Найти, а за- 
тем перетащите иконку найденного компьютера 
на рабочий стол или в папку Сетевое окружение 
(рис. 6]. Теперь можно «гонять» файлы, использо- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный потон 


Железный потон 


и цены на них явно завышены. Это связано, в 
первую очередь, с опасениями продавцов — 
ведь товар довольно новый и необычный. Тя- 
жело рассчитать потребительский спрос, да и 
компании, выпускающие такие плейеры, не 
слишком известны (хотя по секрету вам скажу, 
что большинство из них «живет» на дотации 
гигантов электронной индустрии, таких как 
Рапазопю, Затзипа, Ама, МЕС и т.л.). Но по- 
пулярность флеш-плейеров растет. И это в 
конечном итоге приведет к снижению стои- 
мости устройств, а также улучшению их воз- 
можностей, что не может не радовать нас, по- 
купателей. 
Итак, при выборе флеш-плейера основное 
внимание следует уделить, конечно, памяти. 
А точнее, ее объему и возможности расши- 
рения. Хотя, если плейер выбирается по прин- 


ровали на эту тенденцию. И на рынок 
посыпались плейеры, прозванные в но- 
роде «недомерками». На которые и 
смотреть-то без жалости было невоз- 
можно. «Наш плейер оснащен аж 
16 Мб памяти, с возможностью рас- 
ширения аж до 32 Мб» — кричали 
производители, обещая 2 часа «музы- 
ки хорошего качества». Знаем мы это 
«хорошее качество» — 64 Кбит/с ©. 
И это происходило в то время, когда 
минимумом оперативки 
в домашних ПК стало 
64 мегабайта, а цифра 
256 Мб уже никого не 
удивляла. Олять обману- 
ли, обидно! 
Теперь, когда за те же 


рз! Нак гпного в этот звцке... 


Наверно, ни одна тема в мультимедийном мире не вызывает больших дебатов, чем Мр3-фор- 
мат. С момента его появления на свет и по сей день не утихают споры о кодеках сжатия и их 
качестве, лицензировании и распространении и т.д. и тл. А сколько людей разорилось или ско- 

лотили состояние на этом! Вспомним хотя бы злосчастный Мареёег... 


ность, компактность, простота 
работы. Недостатки: средние па- 
раметры всех «примочек». Как 
известно, бесплат- 
но ничего не дает- 
ся, поэтому нечего 
ждать от Мр3-фото- 
аппарата качест- 
венных снимков и 


быть сведены на нет. Также к недос- 
тоткам следует отнести большой раз- 
мер сомого плейера и недолгую ре- 
боту от батарей. Хотя, вру ©, это 
справедливо только для недорогих мо- 


Виталий КЛЕЦКО 


|4 


Живой [Прз делей — попадаются экземпляры, съ- нормального проиг- 
едающие две АА батареи за пору ча- рывания музыки. деньги доступны плейеры ципу «на работу и с работы», то данное пре- 
Сейчас ясно одно: Мр3З жив, жил и бу- сов! Можете почитать «отзывы» по это- Принцип такой: ра- с 10 Гб памяти, на «недо- имущество не столь критично, и вполне дос- 23 
[4 дет еще долго являться оптимальным вари- му поводу на страничке Внр://пара-311. ботает, ну и лодно. мерки» можно смотреть — таточно встроенной памяти объемом 128 Мб. 


На что еще необходимо обратить внимоа- 
ние, так это на питание. Хорошо если плейер 
оснащен обычными элементами типа АА или 
ААА. Хуже, если в нем применяется специ- 
фический аккумулятор с «нулевой» доступ- 

ностью на рынке. К наворотам, использу- 

емым в таких плейерах, можно отнести 

ЖК-дисплеи с возможностью просмотра 


только с улыбкой, как на экспонаты 
из музея курьезов. Но в конце кон- 
цов, производители «опомнились» и 
начали выпускать более-менее при- 
емлемые товары. Вот с ними я и хочу 
вас познакомить. 


Выбирай и властвуй 


На сегодняшний день выбор флеш- 
плейеров в Украине не очень велик, 


паго4.ги/тЧех.Нт. В более престижных 
плейерах отсчет продолжительности 
работы начинается примерно с 10 чо- 
сов и более. И последний недоста- 
ток, или просто неудобство. Если вы 
намерены покупать себе такой плейер, 
то желательно к нему приобрести и 
пишущий СО-КОМ для записи на диск 
Мр3-сборников. 
Но все перечисленные недостатки 
этих устройств перекрывает одно боль- 
шое достоинство — это их цена. Как 


антом для хранения, переноса, обмена и ет 
воспроизведения музыки. Но сегодня я не шой, до 20, атои 40 Гб, объем па- 
хочу утруждать вас техническими подроб- — мяти. К сожалению, на этам их пре- 
ностями, историей появления данного фор- — имущества и заканчиваются ®. Зато 
мата на свет и тому подобной мишурой. = 
Об этом уже столько сказано и написа- 
но, что можно аткрывать музей «Новей- 
шая история Мр3» ©. Я же намерен рас- 
сказать об устройствах воспроизведения 
этих самых «продвинутых» файлов Ме Без 
юпто!. Читатель может возразить, поче- 
му в компьютерном издании надо печо- 


Четверть злетент 


Наконец, мы подошли к главной 
теме сегодняшнего повествования — 
четвертому типу плейеров, в кото- 
рых используется флеш-память. Дан- 
ные устройства появились на свет в 
результате подения цен на память. 
Компании, работающие с мультиме- 
диа, практически мгновенно отреаги- 


< Окончание на стр. 35 


На праван ренлатзы 


тать такой материал, больше подходя- 
щий для какого-нибудь аудиожурнала? 


На то есть несколько причин. Во-пер- 
вых, Мр3-формат тесно связан с компь- 
ютерами, не говоря уже о том, что сво- 
им рождением он обязан развитию 
именно ПК-индустрии. Во-вторых, прак- 
тически все устройства воспроизведе- 
ния музыки в столь популярном фор- 
мате имеют связь с компьютером для 
загрузки файлов или обновления ПО. 
Ну и, наверное, самая основная при- 
чина, побудившая меня обратиться к 
данной теме, — это снижение цен и, 
наконец-то, реальная доступность та- 
ких устройств в Украине. Перечис- 
ленных обстоятельств, на мой взгляд, 
достаточно, чтобы познакомить чи- 
тателей с некоторыми новыми мо- 
делями этих плейеров. 

В данной статье я не рассмат- 
риваю проигрыватели стационар- 
ного типа, так как они малодос- 
тупны на нашем рынке, имеют не 
очень «гибкие» параметры и неп- 
ривлекательную цену. Поэтому в 
эпицентр нашего внимания попо- 
ли устройства портативные. Они 
же в свою очередь делятся на че- 
тыре типа. 


Музыкальный типаж 


Первый, самый малочислен- 
ный, — плейеры на жестких дис- 
ках. В таких устройствах носите- 
лем судиофайлов является жест- 
кий диск. Наиболее яркими 
представителями на рынке яв- 
ляются модели Сгеавуе с О.А.Р. 
(рис. 1), Арме 1РОБ и ЛУКЕ- 
ВОХ НО-МРЗ (рис. 2). Досто- — яния 
инство таких плейеров — боль- 


с сильными и слабыми сторонами 
более запутанна и неоднозначна. К 
недостаткам следует отнести, как и 
в ранее описанном устройстве, пло- 
хую защищенность от тряски и тре- 
бовательность к качеству носителя, 
компакт-диска. И хотя производите- 
ли довели размер буферизируемой 
мелодии до 300 секунд, как в случае 
с ЖМУЕК 350, но из-за плохого состо- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ка все старания конструкторов могут 


недостатков больше, чем в других уст- 
ройствах: здесь нужно вспомнить и 
большой вес, и малое время работы 
от батареи или аккумулятора, низ- 
кую ударопрочность (согласитесь, но- 
сить в кармане раскрученный до нес- 
кольких тысяч оборотов в минуту вин- 
честер, это...). Но самый большой, на 
мой взгляд, их недостаток — стои- 
мость, доходящая до 5600. 

Второй тип плейеров, в отличие от 
первого, получил наибольшее распро- 
странение. Наверно, вы уже догодо- 
лись, что речь идет о СВ + Мр3-плейе- 
рах (рис. 3). У этих устройств ситуация 

р. и — “п 


поверхности проигрываемого дис- 


еще вы сможете, захватив в путешест- 
вие 3—4 диска, наслаждаться огромным 
архивом музыки продолжительностью 
около 30 часов, потратив на это удо- 
вольствие лишь 80-100 условных? 
Третий тип плейеров не столь популя- 
рен, но приобретает все большее расп- 
ространение. Речь идет о так называемых 
«комбайнах», или, другими словами, «два 
в одном». Правда, недавно появилось на 
свет устройство «пять в одном» © (рис. 4), 
сочетающее в себе фотоаппарат, \уер-ка- 


меру, Мр3-плейер, диктофон и видеокамеру! 
Причем стоимость девайса довольно приемле- 
мая — ло $200. Это чудо зовется Оейзу РВою 
СЁр и более подробно о нем можно почитать 
здесь: Бир:/ /хЫмасК.пе!/ титеа/ Чазу-рбоюсПр. 


зе. 

Также к подобного рода 
устройствам можно отнести 
диктофоны с функцией плейе- 
ра (например, ЗАМ$УМС и 
ОУМРИ$ (рис. 5], мобиль- 
ные телефоны с Мр3З-проиг- 
рывателями (МЕМЕМ$ (рис. 6}, 
МОКПА), цифровые камеры 
(ипа САЗЮ ЕХШМ (рис. 7)} 
итл. Достоинства таких «ком- 
байнов» очевидны: миниатюр- 


Пальш эрасеша[нег 9990 «> 


Вы никогда не задумывались над тем, что системные блоки большинства соаременных компь- 
ютеров не отличаются особой эргономичностью дизайна и скромными размерами? Действитель- 


ре 


ии. 5 ие. сот 


но, наиболее популярные сейчас корпуса Ме! или Мае Томиег требуют немало места для разме- 

щения на рабочем месте, поэтому их пытаются по возможности убрать под стол. А это в свою 

очередь влечет за собой неудобства при подключении к компьютеру съемных внешних устройств, 
например, цифровых камер или того же микрофона для караоке. Но аыход есть... 


Е Е 


Приобрести ноутбук, скажете вы? Мож- 
но, но многим не по карману. В этой за- 
метке мы хотим рассказать о Багеропе- 
системе Зрасемуаег 5550 известного тай- 
ваньского производителя ЭпиМе (внр:// 
млмч.зБиНе.сот.ги). Для тех, кто не знает, со- 
общаем, что под «БагеБопе-системами» 
понимают корпус будущего системного 
блока с установленными в него некоторы- 
ми комплектующими. В нашем случае бло- 
ком питания, материнской платой и куле- 
ром для процессора. Естественно, воз- 
можны самые разнообразные варианты. 

Размеры и вид корпуса Багебопе-сис- 
темы могут ничем не отличаться от широ- 
ко распространенных Мю! и Ма Томег, 
но возможны и весьма оригинальные во- 
рианты, как в случае со ЗрасемаКег $550. 
Мало того, что корпус описываемой сис- 
темы выполнен целиком из алюминия, его 
размеры составляют 280х200х180 мм при 
весе вместе с платой и блоком питания 
2.7 кг. Другими словами, ширина «башни» 
почти не отличается от МА/МаЕ То\уег, 
зато глубина раза в 1.5 меньше, а высо- 
та почти в 2 раза меньше. Согласитесь, 
компьютер, собранный в полобном кор- 
пусе, сматрится куда привлекательнее сво- 
их «неуклюжих» собратьев. 


Обилие всевозможных разъемов на 
корпусе описываемой Багебопе-систе- 
мы также не может не родовоть. Взять 
хотя бы наличие на передней стенке 
двух гнезд УЗВ, одного 1ЕЕЕ 1394, а так- 
же гнезд для микрофона и наушников. 
Довольно красиво смотрятся на перед- 
ней панели синий светодиод для инди- 
кации подачи питания и оранжевый, све- 
чение которого свидетельствует об об- 
ращении к жесткому диску. На задней 
панели Зрасемиакег 5550 присутствуют: 

У еще два гнезда 05В; 

У еще один порт ИЕЕЕ 1394; 

У два 9-пиновых СОМ-порта; 

У В145 сетевой порт; 

У УСА и 5-Мдео (РА/МТ$С(  видео- 
выходы; 

У аулиовыходы Ваз5/Сегтег, ЗитоипЯ 
В/Ё и Рот! В/Е 

У линейный аудиовход, совмещен- 
ный с гнездом выхода Зитоуп@ В/1; 

У два Р5/2 гнезда для мыши и кла- 
виатуры; 

У гнездо для кабеля питания 220 В; 

У предусмотрено место для двух РС|- 
плат расширения. 


В качестве системной платы в описы- 
ваемой Багебопе-системе используется 
Зоске! 478 материнка 5виШе Е550 для 
процессоров =! Репвит 4/Сегоп. Моа- 
теринская плата имеет два разъемо для 
модулей памяти ОИММ 2ОК200/266 и ли- 
шена АСР-слота для внешней видеокар- 
ты. Вместе с тем, ВО5$ платы позволяет 
отключить интегрированное видео и ис- 
пользовать внешнюю РСЁвидеокарту. Опи- 
сываемая материнка построена на базе 
набора системной погики 545 650 (нр:// 
ммм. 85.сот), В Северный мост которого ин- 
тегрировано 2В/ЗР-графическое ядро 
55 315 [подробнее о его особенностях 
читайте в статье Владимира СИРОТЫ «Вот 
такие будут $5`ы», МК № 10 (181). 

В целом система показалась нам весь- 
ма привлекательной и интересной. Да, по- 
купателю она обойдется несколько доро- 
же в сравнении с обычным ПК, собранным 
из отдельных комплектующих, но за удоб- 
ство принято платить. В данном случае пе- 
реплачивать приходится за малые габари- 
ты, оригинальность дизайно вообще и за 
идею Этай Гопт Габюг РС, наконец. 


Продукт предоставлен компанией МТ|. 
Официальные дистрибьюторы продукции ЗНИТИЕ: 


МП (+380 44) 4583856, 2417333 
Е.уегез (+380 44) 4645555 
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Не сатострой 


м 


Винтовая история 


Данная статья будет интересна как счастливым обладателям пожи- 
рателей времени под именем ПК, так и людям, только собирающимся 
вложить свои кровные у.е. в сие чудо современной техники. 


НИНЕ ИННА 


еп МОЦЗЕ 


еп_тоузе@гатЫег.ги 


Внезапно мой мозг возвратился с по- — либо взамен, услышал: «Подойдите 


Все началось с того, что родители после дли- 
тельных переговоров выделили мне деньги на 


пойки и его осенила мысль: «ГАРАН- 
ТИЯ». Вкрутив винты обратно и взяв 
гарантийный листок, я пошел вту «со- 


во вторник». Во вторник я узнал, что 
винтеще не привезли, и нужно прий- 
ти в пятницу. В пятницу винта тоже 


ирогаде. Благодаря благоприятному стечению — лидную фирму», где был приобретен не было. На мои просьбы дать мне 
обстоятельств, я смог приобрести довольно — винчестер. хоть что-нибудь, я услышал: «Вы мо- 
мощный компьютер (к сожалению, б/у} . жете оформить у нас прокат». 
за смешные деньги. Помимо различ- Через полтора {!) месяца, 
ной локументации и дисков с драйве- уже решив, что на пути из Ки- 
рами в наследство от предыдущего ева в Харьков на курьеро ноа- 
влодельца мне достался небольшого пали глюки, и он закопал все 
размера гарантийный талон, в кото- винты под большим дубом, и 
ром значилось: «Рийзи 20 Гб. 20 мес». начав копить деньги на новый 
Но разве мог такой моленький кло- винт, я позвонил в эту «ува- 
чок бумаги заинтересовать заядлого жаемую» фирму. Гам мне со- 
геймера, только что пересевшего с общили, что прибыла (нако- 
4860Х-120 МГц на Вигоп 700 МГц нец-то) замена. Но т.к. за вре- 

Понадобился мне этот талон лишь мя, прошедшее с покупки мо- 
спустя полгода, когда все новейшие его Руми 20 Гб, монстр Зат- 
игры были пройдены по два раза. И зипа поглотил фирму-произ- 
вот по какой причине: однажды во водителя моего винта (вот ка- 
время работы комп намертво повис. кие байки нынче ходят в поль- 
Ни С + АН + Бе! ни проклятья и уг- ==. зовательских кулуарах — 
розы, произнесенные в сторону систем- Несколько меня удивило то, что — прим. ред.), то мне вручили уже Затзипа 


ного блока, не возымели никакого эф- офис фирмы занимал комнату 5х4 м 20 Гб. Но что нам, кабанам ©. Затзипо 
фекта. Только после нажатия кнопки Апу в подвале жилого дома. Тетенька, си- — так Затзипа, лишь бы работал. (Честно 
Кеу [то бишь Везе! ©} компьютер вышел девшая за столом, к которому я по- — признаться, эти полтора месяца без компь- 
из анабиоза. Как только система удач- — пошел, с трудом оторвала взгляд от  ютера оказались самыми тяжелыми в мо- 
но загрузилась и доктор Мойоп ОК Ай- — монитора и уставилась на меня. Ее — ей жизни. У меня, как у наркомона, на- 
болит проверил все мои диски и рапор- — взгляд ничего хорошего мне не сулил. — чались страшные ломки, которые я заглу- 
товал о полном порядке, я продолжил  Собров остатки храбрости, которые — шоал медитацией у включенного монитора 
играть... Но вдруг странные звуки, изда- = от ее взгляда разбежались было по — под мерное кликанье клавиш мыши.) 

ваемые системным блоком, заставили — дальним углам моего организма, я вы- По дороге домой я трясущимися рука- 
меня подскочить на месте: т-р-р-р-р. = давил: «У меня, это, винт полетел». — ми прижимал винт к груди, с опаской гля- 
Картинка на мониторе не двигалась. — «Тогда вом в гарантийный отдел», — = дяна прохожих. Мне казалось, что каждый 
Ледяные муравьи, размерами сультро- — указала она мне в дальний угол ком- — из них намерен помешать мне удачно доб- 
лисков, забегали у меня по спине. Ке- — ноты. Там бородатый дяденька долго  роться ло места назначения. Дома, подк- 
зе! > МРО > СК > игра > т-р-р-р-р > рассматривал мой винт, чуть ли не  лючив свое сокровище, я приступил к ме- 
Кезе!... Повторив эту комбинацию пробуя его на вкус: варуг он испор- — дитотивной процедуре инсталляции УМид ом, 


10-15 раз, я заподозрил неладное. 
Сначала я думал, что всему виною 
пыль, в больших объемах скопившо- 
яся в системном блоке. После чист- 
ки комп проработал 27 минути вновь 
ужасное т-р-р-р. Не помогла ни пе- 
реустановка Винды, ни дефрагмен- 


тился потому, что я мазал его маслом, 
или вареньем. После получасовой 
«экспертизы» мне в руки попала бу- 
мажка, в которой говорилось о том, 
что РоМзи 20 Гб принят на гарантий- 

ное обслуживание. Вы не предстов- 
ляете мою радость. \ез!!! ©. Никто не 


драйверов и прочего софта. Сюрприз меня 
ждал, когда я по привычке поставил при ус- 
тановке драйверов У а 4] галочку возле 
режима ОМА (кто не знает, скажу, что вклю- 
чение этого режима ускоряет работу винчес- 
теро). При последующей загрузке комп пару 
раз мигнул и повис. Монитор смотрел на ме- 


тация диска (которая закончилась — заметил, что я пытался его разобрать. — ня чернотой пустого экрана. Невольно чер- 
все тем же т-р-р-р-р). И тут, совер- Два дня спустя на той же фирме — тыхнувшись, я полез в М5-РО$5, удалил все с 
шенно отчаявшись, я совершил са- — улыбчивое лицо дяди произнесло: «У — винта, потом установил заново — результат 
мый большой просчет. Читатель, — вас на винтах шлицы сорваны. Мы не — тот же. Лишь позже я понял, что мой Затзипа 
не будь ток гпуп, не повторяй мо- — можем принять винчестер на гаран- — не поддерживает данного режима, а жаль (оче- 
их ошибок! Я достал винчестер из тийное обслуживание». Внутри у меня видно имеется в виду сложность при работе в 
системного блока, взял отвертку пронеслось стадо диких динозавров, — режимах ИРМА-66 и УВМА-ЗЗ. Чтобы все от- 
и... Скорее всего, мой здравый — чуть не сбив меня с ног. Но, проявив —— плодить, необходимо специальным патчиком пе- 
смысл и холодный расчетливый — дипломатические способности, я лого-  ревести винчестер из режима УВМА-100 в 66 
ум пошли пить пиво, оставив ме- — ворился, что если он сможет найти и — ипи 33. Патч брать на сайте млмч.затзипо.сотиа — 
ня наедине с моими шольными  вкрутить новые винты, то мой ГоЙзи — прим. ред.). Но слава Богу, теперь винт радует 
руками. Опомнился я лишь тог- — отправят в Киев, в предстовительство — меня стабильностью и тихой работой, чего и 
да, когда, не без усилий выкру- — фирмы (винчестеры не ремонтируют, — всем желаю. 

тив третий винт, пытался выкру- = а просто меняют на новые). На этом Целью этой статьи было желание предосте- 
тить четвертый (последний). Это — и сошлись. Позвонив в контору по про- — речь всех юзеров. Ни в коем случае не «ремон- 
у меня никак не получалось — = шествии нескольких дней, я узнол, что — тируйте» своими культяпками комплектующие, но- 
отвертка все время соскальзы- — мой винчестер удачно уехал в Киев. — ходящиеся на гарантии, если они стоят больше, 
вала, срывая при этом шлицы. Наивно спросив, когда я получу что- — чем новый коврик для мыши. 
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ЛОВИСЬ МЫШКА БОЛЬШАЯ... 
И ОПТИЧЕСКАЯ 


ри 


С 15 октября по 31 ноября 2002 года компания (@ Еестотс$ проводит 
акцию “Ловись мышка большая... и оптическая” 


Каждый покупатель монитора (@ Рагоп или монитора 1@ (СО, 


слелав покупку в одном из магазинов, принимающих участие в Е| АЧИР{ ФМ м 


акции, получает в подарок оптическую мышь для комньютера. : 
ее Г Ггеедот о[ тта 
Не упусти свой шанс! 


Сатострой бофт-провирка 


Тед ботпраге Шай Этагез 


Данная опция позволяет регули- 
ровать скоростные характеристики 
кэш-памяти, а точнее, доступ к ячей- 
кам Тад ЗВАМ. Выбор значений не 
очень большой (0 или 1 такт ожило- 
ния}, что напрямую связано с процеду- 

рой входа в Тод ЗКАМ на первом или 
втором такте шинного цикла. Тэг-опе- 
рации с нулевым ожиданием требуют 
использования 12-нс КАМ или лучше. 
Опция может называться [2 ТАС 
Ошри Реюу. Но в этом случае на- 
личие задержки уже определяется зно- 
чением ЕпаЫеа. ОбаЫеа4, естествен- 
но, снимает всякую задержку. | 


Тед Орноп 

Опция предлагает на выбор два зно- 
чения. Одно из них, равное 8 битом, не 
предполагает использования т.н. с у-би- 
та. Второе же выделяет собственно под 
тэг 7 бити еще один бит под признак оу. 
Опция также может называться АН ВИ 
т Тад ЗКАМ или АЕ ВЯ Тад КАМ. «Аз 
не должно смущать пользователя — это 
обычное сокращение, в данном случае 
от аНегпавуе, что можно перевести и как 
«дополнительный». Значения опции: 7+1 Виз 
и 8+1 Виз. Провда, в некоторых случаях 
возможны ЕпаЫе4 и БбаЫе4 как способ 

управления дополнительным битом. 
Илентична вышеописанным и опция 1.2 


Полофительный вектор Вдобе 


Программа Шизтаюг компании АдоБе известна не только специалистам по компьютерному 
дизайну, для которых она в первую очередь предназначена. Она может быть использована для 
любых проектов, связанных с созданием и обработкой векторной графики (используемой в даль- 
нейшем для полиграфической печати, мультимедийных и илл-приложений), а зто практически 
неограниченное поле деятельности — сюда же примыкают деловая и научная графика, состав- 
ление географических карт, технических иллюстраций, схем и т.д. 


Базис и его надстроцка 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 


затапа@1&с.КМеу.иа 
ВНр:/ /мчумлык.Кеу.иа/ -затапа 


И 


(Продолжение, 
начало см. в МК № 26-38, 40—43, 46, 50-52 
(145-157, 159-162, 165, 169-171, 2000; 

26 № 1 [1721 4 [175} 6-7 177-178} 12=13 
[183—184 17—18 (188-189} 23 (194 27 

(198, 30 (201, 33 (204) 35 (206; 40 211} 


4. Пегогу 
43. басйе 
ЭВИМ ВасН-го-Васк 


Установка опции в ЕпаЫе4 позволит сок- 
ратить задержки между 32-битными цикло- 
ми передачи, так как следующие друг за 
другом циклы будут объединяться в единый, 
с одним адресом, 64-битный пакет. 


ВВГ Туре 


ется выполнить операцию записи в эти 
адреса, то система выдаст сообщение 
об ошибке. Это еще лучший вариант! 
Если вы используете данную опцию, 
необходимо учитывать одно «но»! При 
разрешении параметра кэшированию 
подлежит часть системного ВЮ, содер- 
жащего код для запуска системы и ос- 
новные функции ввода/вывода. А зна- 
чит, часть кэш-памяти, которой всегда 
недостаточно, резервируется под ИО, 
к которому обращаются лишь время от 
времени, то есть место в кэше [2 ис- 
пользуется неэффективно. Исходя из все- 
го вышесказанного, рекомендуется О- 
оЫес. (Активировать опцию имеет смысл 
на старых персоналках с медленным 
ПЗУ, содержащим ВО5, и старыми ОС. 
Это сокращает время доступа к часто 
используемым некоторыми старыми ОС 
прерываниям (подпрограммам) ВЮ5. 
Например, это справедливо относитель- 
но М5-РО5 — прим. ред. 
Ликбез. Контроллер кэш-памяти опе- 


да текста, масштабирования рабо- 
чей области (выводится в виде верти- 
кальной полоски с кнопками-инстру- 
ментами). 

Для настройки помещаемых в до- 

кументы объектов используют палит- 
ры. Шозтотюг имеет около двух десят- 
ков палитр, управляющих большин- 
ством характеристик графических и 
текстовых объектов, слоями и т.д. Важ- 
ными элементами рабочей области, 
помогающими точно размещать объ- 
екты, являются линейки, направляю- 
щие и сетка. 

Вид рабочей области можно сво- 
бодно изменять. Во-первых, для эко- 
номии места можно скрыть как па- 
нель меню, так и заголовок окна прог- 
роммы. Сам документ также допус- 


Константин НОСОВ 


ВИНЕ о НЕИЕ 


Вообще говоря, Шизтгоюог слож- 
но отнести к какому-либо опреде- 
ленному классу продуктов АдоБе. 
Его с равным правом можно при- 
числить к семейству программ для 
уиеБ-дизайна, к группе приложений 
для графического дизайна и полиг- 
рафии, наконец, к инструментам сох- 
ранения, обработки и передачи текс- 
товой и графической информации, 
основанных на технологиях РРОЕ, Роз+- 
ЗсирЕ и других. В настоящее время 
программа выпускается для двух наи- 


Инструменты программы позволяют соз- 
давать фигуры разнообразных видов: про- 
извольные линии (отдельные участки кото- 
рых описываются кривыми Безье) и прямо- 
линейные отрезки, прямоугольники, эллип- 

сы, многоугольники, звезды, спирали, пря- 


В зависимости от типа установленной 
в системе кэш-памяти (синхронной или 
асинхронной) надо выброть один из ва- 
риантов: Зупебгопоцз, Азупегопоцв. 


рирует строками (сасре те} фиксиро- 
ванной длины. Строка может хранить 
копию блока основной памяти. С каж- 
дой строкой кэша связана информация 
об адресе скопированного в нее бло- 


(М/В) Тад Ви 1епо№. Она устанавливает 
размер основного тэга (7 или 8 бит, до- 
полнительный бит используется автомати- 
чески и пользователю «не доступен». Точ- 
но так же функционируют опции [2 Саске 


более распространенных платформ 
(ММпдомз и Масимоз$1). 

Как и все продукты Адоре, Шозноа- 
1ог прекрасно совместим со смежными 
продуктами компании. Созданные в 


кает вывод в нескольких режимах. 
Изображение может быть выведено 
в контурном виде, режиме отображе- 
ния в пикселях (в котором оно поя- 
вится в браузерах при экспорте в 


моугольные и полярные сетки, арки и др. 
Как сказано выше, главной геометри- 
ческой характеристикой каждого объек- 
та является его контур, задающий фор- 
му объекта. Какие же характеристики 


имеются еще? 

Главными параметрами каждого объ- 
екта являются свойства обводки и за- 
ливки. Обводкой обычно называется 
ограничивающая объект линия, залив- 
кой — внутренняя часть объекта. Глав- 

ными характеристиками обводки явля- 
ются ее цвет и толщина; дополнитель- 
но можно задать параметры закруг- 
ления на концах для незамкнутых кри- 
вых и в местах изломов неглодких кон- 
туров. 

Возможности по раскрашиванию 
заливок намного шире. Кроме одно- 
тонных заливок для создания кро- 
сочных эффектов по цветовому 

оформлению документа предусмот- 
рено создание градиентных (обес- 
печивающих плавный переход от 
одного цвета к другому] и декора- 
тивных заливок. Шузн’о4юг позволя- 
ет создавать многоцветные залив- 
ки и регулировать внутри них че- 
редование цветов и резкость пе- 
рехода между ними. 
Популярным инструментом 

Шознисчог’ а, которым чосто поль- 

зуются компьютерные дизайнеры, 

являются кисти. Вообще, это сред- 
ство более характерно для прог- 
рамм растровой графики, но его 
включает и рассматриваемый 
продукт. С помощью кистей мож- 

но создавать эффекты, имитиру- 
ющие живописные мазки. Для 
работы с кистью в панели Тоо 


ка основной памяти и признаки ее сос- 
тояния. Информация о том, какой имен- 
но блок занимает данную строку, и о 
состоянии строки, называется тэгом аб) 

и хранится в связанной с данной стро- 

кой ячейке специальной памяти тэгов 

(юа ВАМ). 

Для хранения тэгов используется от- 

дельноя микросхема асинхронной ЗВАМ 
(Тод ЗВАМ), а для более чем 8-битно- 
го тэга — пара микросхем. Синхрони- 
зировать работу Тад ЗКАМ не имеет 
смысла, поэтому асинхронная память 
тэгов применяется как для асинхронно- 
го кэша, так и для синхронного кэша 
2-го уровня. 

Необходимый объем памяти тэгов, 
т.е. количество ячеек, можно вычислить, 
разделив объем установленной кэш-по- 

мяти на длину строки кэша, определяе- 

мой чипсетом. Кстати, функции кэш-конт- 

роллера для внешнего кэша выполняет 
чипсет. Длина строки обычно равна ко- 
личеству байт, передаваемых за один 
стандартный пакетный цикл (16 байт — 
для 486-го процессора, 32 байта — для 
Реппит и выше). 

Для кэша с обратной записью (\В} 
необходима еще и память для хранения 
признака «чистоты» строки. Признак мо- 
жет храниться в отдельной микросхеме 

(Очу $ВАМ) или занимать (для строки) 
один бит в Таад ЗКАМ. 

Изложенный в ликбезе материал по- 
может разобраться и понять содержо- 
ние представленных ниже опций. 
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Тад Виз, [2 СасКе Тад 1епо\ (7 Ьйз, 8 63). 
Опция может именоваться и Тад КАМ 
Эхе. Но тогда уже речь не идет об исполь- 
зовании дополнительного Чйу-бита. В соот- 
ветствии со спецификацией инсталлирован- 
ного ю9 КАМ-чипо необходимо и выбрать 
размер тэга (7 или 8 бит). 


Тад Ват пе\идез Виту 


Значение ЕпаЫеЧ не вызывает возраже- 
ний, т.к. использование дополнительного Ч у- 
бита направлено на повышение функциональ- 
ных возможностей системы. Ну а что же О№- 

аЫе4@ Вновь немного теории! 

Если опции ВО$ Зефир позволяют уменьшить 
объем кэшируемой памяти до объема реально ус- 
тановленной памяти, есть резон этим воспользо- 
ваться. При этом возможно более эффективное 
кэширование имеющейся памяти. Зато увеличение 

объема кэшируемой вторичным кэшем памяти обыч- 
но требует установки дополнительной микросхемы 
Тод ЗКАМ, т.к. возрастает разрядность тэга. А как 
поступить, если объем инсталлированной памяти 
все же превышает объем кэшируемой, и установка 
дополнительной микросхемы вызывает проблемы? 
В этом случае Обо е4 может спасти ситуацию. От- 
каз от использования Оту-бита автоматически ве- 
дет к его добавлению в адресную часть тэга и к уве- 
личению объема кэшируемой памяти в 2 раза. 
Стоит напомнить, что для современного Реп- 
Нот 4 объем кэшируемой вторичным кэшем памя- 
ти составляет 4 Гб. 
Опция может называться [2 Саспе Ошу Тад или 
12 Ому Ви, с теми же значениями ЕпоБе4 и Ов- 


оЫеа. 


растровом сетевом формате), с отоб- 

ражением наложения (его использу- 

ют для подготовки документа к полиг- 

рафическому исполнению}; наиболее 
часто используется режим иллюстра- 
ции, позволяющий увидеть все пара- 
метры обводок и заливок. 


Графичесние объекты и ин свойства 


Используемые в программе срел- 
ства для создания графических объ- 
ектов во многом аналогичны сред- 
ствам других графических редокто- 
ров, с которыми большинство чита- 
телей так или иначе встречалось. В 
обзорной статье вряд ли имеет смысл 

рассматривать все объекты програм- 
мы. Думаем, достаточно остановить- 
ся только на их основных свойствах. 

В основе всех графических объек- 
тов Адобе Шозтаюг, как и большин- 
ства процессоров векторной графи- 
ки, лежит понятие контура [Ра!#). Прек- 
тически все (за небольшим исключе- 
нием), что мы вводим в документ, име- 

ет главную геометрическую характе- 
ристику — некоторую линию в качест- 
ве опоры, на которую «навешивают- 
ся» остальные свойства объекта. Ток, 

в качестве контура прямоугольника 

или круга принимаются линии их гра- 

ниц, и именно они определяют форму 
объектов, а такие характеристики, как 
цвет, заливка или прозрачность выра- 

жают цветовые параметры (на рис. 2 

покрзаны объекты и их контуры). 


программе изображения легко импор- 
тируются в программы пРезюп и Рво- 
ю5рор. Особенно высока степень ин- 
теграции с последним. При обмене фай- 
лами с РНоюз$Пор’ом сохраняется мно- 
жество характеристик документа (маски, 
режимы наложения, прозрачности, слои 
и рр.]. Совместимость осуществляется так- 
же на интерфейсном уровне: внешний вид 
продуктов Адобе — инструменты, клави- 
атурные сокращения, команды программ — 
почти идентичны. 


Зисгатей ЗТ Це 


Если в системе инсталлирована кон- 
вейерная пакетная кэш-память, то вклю- 
чение опции (ЕпаЫес) позволит осуще- 
ствлять непрерывный трехтактовый цикл 
записи при доступе к РВКАМ на сис- 
темных частотах 66 или 75 МГЦ. 


ЗС ВА Зиррог 


Если в системе установлена синх- 
ронная кэш-память, то есть возмож- 
ность «уточнить», какая же именно. 
Значения следующие: Зюп4аг — обыч- 
ная синхронная ЗКАМ; РфрейпеЯ — 
конвейерная кэш-память. 


Эцегет 8105 СаспеаБе 


Рабочая овласть програгиты и ее настройни 


Интерфейс программы (рис. 1} очень по- 
хож на интерфейсы многих других прило- 
жений АдоБе, и для пользователя, влодею- 


Опция также может называться 
учет КОМ СаспесЫе и принимать 
следующие значения: ЕпоЫе4 — раз- 
решено, ОваЫеЯ — запрещено. 

Разрешение данного парамет- 
ра приводит к возможности кэши- 
рования области памяти по адре- 
сам системного ВОЗ (Е0000Н- 
ЕЕЕРЕН) во вторичную кэш-память 
(-2). Включать опцию имеет смысл 
только в случае разрешения функ- 
ций системного кэширования в 
разделе ВЮ$ Ресигез Зешр (как 
правило), а также если систем- 
ный ВЮ5 уже «затенен». Если 
какая-либо программа попыта- 


щего тем же РиоюзКор’ом, перейти к Шуз!оа- 
1юг’у не составит труда. В первую очередь прив- 
лекает внимание ланель инструментов (Тоо5) — 
арсенал основных средств программы, предназ- 


{Продолжение следует) наченных для рисования, создания фигур, вво- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Софт-провирка (офт-провирка 


молинейным отрезком, но по же- ЕЕ ЕЕ 


лоанию объекты можно разместить | 
вдоль произвольной кривой, как в 
нашем примере. 

Для создания различных зритель- 
ных эффектов программа Адоре ||- 
Юзтсйот располагает средствами, име- | 
нуемыми по аналогии с программо- 
ми растровой графики фильтрами. | 
Главной функцией фильтров Шиято- 

юга является изменение формы объ | 
ектов. На рис. 5 показан исходный На 
ры, жирности, наклона, кернинга, тре- 
кинга и других параметров) и на уров- 
не абзацев (отступы, отбивки, интер- 
линьяж, выравнивание, точки табуля- 
ции и тд.) Шознойог допускает конт- 
роль за «висячей пунктуацией» текста, 
при включении которой знаки пункту- 
ации, попавшие в конец строки, выно- 
сятся за левую границу параграфа. 
Включение режима «висячей пунктус- 
ции» повышает «блочность» текста, т.к. 
каждая строка гарантированно оканчи- 


пактных. Для создания ЭМ/Е-файлов в Шизгсюге 
каждый кадр клипа размещают на отдельном слое. 
При подготовке документа для М//ЛЛ//-публика- 
ции удобно использовать специальные области — 
5се5 (появившиеся только в версии 10], которые 
позволяют отдельным фрагментам (как правило, 
объектам и их группам) экспортируемого докумен- 
та приписать характеристику, определяющую их 
просмотр в ммеб-браузере. Области 5йсез быва- 
ют трех вилов: изображения, НТМЁ-код и текст. 
Обычно в качестве изображения используют гра- 
фические объекты программы, в качестве текста — 
текстовый блок, НТМЕ колом может быть любая 
корректная последовательность НТМЕ-тэгов. 
Экспорт в сетевой (НТМУ формот осуществля- 
ется практически столь же просто, как и сохро- 
нение оригинального файла на диск. Перед сох- 
ранением указывается тип графики и задаются 
характеризующие ее настройки. При этом сро- 
зу можно оценить объем сохраненного файла 29 
и время его загрузки в броузер при разных ско- 
ростях передачи. 


Неноторые итоги 


ние нескольких диаграмм различного 
типа на одном рисунке. 


Мисггагог и АУ 


Шозтатог, как и прочие графические 
программы, созданные много лет назад, 
предназначался преимущественно для 
подготовки документов для высококлас- 
сной полиграфической печати. Эта функ- 
ция программы сохранилась и в новей- 
шей версии. Однако сегодня основная 
масса публикаций приходится на Интер- 

нет, в связи с чем практически любой 
профессиональный графический пакет 
или издательская система предусматри- 
вает тесную интеграцию с форматами, 
используемыми в Сети. 

Шозта!ог позволяет сохранять свои 
документы в основном сетевом формо- 
те НТМЕ, в который графические объек- 
ты включаются как рисунки, выполнен- 
ные в сетевых графических форматах. 

Используя Шозтаюг в качестве инстру- 
мента для разработки меб-страниц, сле- 


предусмотрен специальный инструмент, но прок- 
тически всякому контуру (например, обводке 
прямоугольника) можно придать эффект кис- 
ти. Шизнаюг поддерживает четыре типа кис- 
тей: каллиграфические, диффузные, изобра- 
зительные и декоративные. Чтобы долго не 
объяснять различия между ними, на рис. 3 мы 
показали все четыре типа кистей, применен- 
ные к одному и тому же контуру. 


ка переносов и проверка ор- 
фографии для поддерживаемых 
языков. Можно только сожалеть, 
что АдоБе в своих новых про- 
дуктах для издательства пол- 
ностью игнорирует существово- 
ние русского языка (обеспечивая 
при этом, например, поддержку 
венгерского и финского), и Шуз- 
таюг в этом отношении не явля- 
ется исключением. Поэтому при 
вводе текста в программе прихо- 
дится полагаться только на 
собственную грамотность. 

Другим важным (не относящим- 
ся к чисто графическим) элементом 
приложения является информацион- 
ная графика (пиаграммы). Хотя в этой 
возможности Шизнаюг не может со- 
перничать с профессиональными 
программами технической графики, 
предлогаемый набор из девяти типов 
диаграмм вполне достаточен для ног- 
лядного представления численных дан- 


внутри 
произвольного: 
контура 
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С объектами мы вкратце ознакомились. 


Теперь посмотрим, какие действия к ним 
применяют. О таких простых действиях, как 
перемещение, масштабирование, враще- 
ние, наклон, зеркальное отражение и по- 


добные им, видимо, можно и не говорить: 


эти операции доступны сегодня даже в прос- 
тейших графических редакторах. Шизтаюг 
предлагает пользователю значительно бо- 
лее мощные средства трансформации объ- 
ектов, на которых, к сожалению, мы мо- 
жем остановиться только кратко. 
Рассмотрим преобразование, назы- 
ваемое в программе превращением 
(Вепоа). Оно позволяет по нескольким 
объектам различной формы и окраски 
построить серию промежуточных объ- 
ектов с характеристиками, обеспечи- 
вающими плавный переход от одних 
объектов к другим. Проиллюстрируем 
преобразование Веп@ примером. На 
рис. 4 изображен ряд объектов, предс- 
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объект и некоторые из его модифика- 
ций, к которым применены специаль- 
ные фильтры. Как видим, они позволя- 
ют искажать, закручивать, скруглять уг- 
лы, строить тень исходных объектов и 
проводить множество других действий. 
Кроме того, в АдоБе Шиятсиог лоступ- 
ны десятки фильтров программы Ро- 
4озйор, однако для их применения век- 
торные объекты Шизтаоюг необходимо 
преобразовать в растровые (точечные) 
изображения (Вазеп2е). 

Как и большинство графических про- 
цессоров, Шознаюг поддерживает слои, 
которые можно трактовать кок некото- 
рые структурные уровни, к которым при- 

соединяются объекты. Использование 
слоев сегодня широко вошло в компь- 
ютерный обиход и поэтому не нужда- 
ется в подробном описании. Скажем 
только об особенности использования 
слоев в нашей программе. В Шизгаюге 


вается буквой. 

Символы текста можно размещать 

как в традиционном горизонтальном нап- 
равлении, так и вертикальном, когра каж- 
доя новая буква появляется под базовой 
линией предыдущей. В Шознаюге реали- 
зована полная поддержка работы с ие- 
роглифическими шрифтами (китайскими, 
японскими и корейскими). 

Как и в некоторых других программах 
Адоре (например, в пВРезюи), в Шозтаюге 
применена передовая цифровая издательс- 
кая технология АдоБе Мийре Маяег, раз- 
работанноя фирмой АдоБе и являющаяся 

дальнейшим развитием формата Туре 1. В 
отличие от традиционных свойств шрифто- 
вых начертаний, таких, например, как жир- 
ность, характеризующихся строгой дискрет- 
ностью, эта технология позволяет генериро- 
вать промежуточные значения начертаний 
по нескольким осям (насыщенность, ширина 
символа, стиль и оптическая ось шрифта, т.е. 


ных (рис. 7). 


дует учесть, что поскольку сетевая пуб- 
ЕЕ ликация формируется на основе одно- 
| страничного документа, ее размер не 
| может быть большим. Поэтому обычно 


Нозисиог применяют для разработки не- 
| больших, насыщенных иллюстрациями 
| ммеБ-страниц информационно-реклам- 
ного назначения. 

Сетевые графические форматы, как 
и графические форматы вообще, под- 


Шозгсюг экспортирует свои графичес 


Рис. 7 
И ЕЕ ВЕ 


Диаграмма, как всегда, начинается с 
ввода данных, которые можно как наб- 
рать непосредственно в Шознаюге, так 
и импортировать из некоторых других 
форматов или перенести через буфер об- 
мена. Ее очень легко модифицировать, 
придав ей оригинальный вид. Дело в том, 
что диаграмма в Шизнаюге — просто со- 


„аи .рпо, и векторные „зуд и 5. Первы 


мат зуд (5со1аЫе Уесог Стар с$}, осн 


разделяются на точечные и векторные. 
кие объекты в точечные форматы 4ред, 


три формата традиционно используют- 
ся для передачи графики в сети. Фор- 


ванный на ХМЕ-формате, позволяет соз- 
давать высококачественные графичес- 
кие векторные рисунки, а совместно с 
кодом на Уауа5сир! — замысловатые 
графические интерфейсы с интерактив- 


а; 


каждый слой может содержоть не толь- 
ко отдельные объекты и их группы, но 
и другие слои. Все операции, применя- 
емые к слою верхнего уровня, переда- 
ются слоям-потомкам. Это обеспечиво- 
ет значительную гибкость управления 
объектами программы, когда логически 
связанные группы объектов можно од- 
новременно скрывать (или отображать} 


„Я и фиксировать (т.е. делать недоступные 


слои имеют иерархическую структуру: 


зависимость формы символа от величины кег- 
ля). Это дает возможность с незначительным 
шагом практически непрерывно изменять па- 
рометры, ранее имевшие дискретную школу, 
и добиваться тем самым впечатляющих эффек- 
тов. Для работы с Мийре Мачег необходимо 
наличие установленной и активной программы 
Адоре Туре Мападег. 
Текст, кроме чисто шрифтовых и абзацных 
характеристик, имеет те же параметры внеш- 
него оформления, что и любой объект вектор- 


вокупность элементарных объектов (пря- 
моугольников, отрезков, текстовых блоков}, 
к которым применимы все соответствую- 
щие операции. Поэтому если надо моди- 
фицировать составные части диаграммы, с 
ними работают как с отдельными объекта- 
ми. Также имеется общая настройка диаг- 
раммы, зависящая от ее типа. Другой заме- 
чательной возможностью информационной 
графики Шизнаюг’‘а является комбинирова- 


ными полсветками, всплывающими подс- 
казками, элементами мультимедиа. ЗУС- 
графика прекрасно, без потери качест- 
ва масштабируется и передает цвета, к 
тому же очень компактна. Формат „м! 
(основной формат Масготе фа Наз|} 
служит для создания высококачествен- 
ных векторных статических и анимиро- 
ванных рисунков, также масштабируе- 
мых без потери качества и крайне ком- 


Как видим из представленного обзора, 
Адоре Шизноюг удовлетворяет самым высо- 
ким требованиям, предъявляемым к програм- 
мам векторной графики. Если уместны сров- 
нения, то можно сказать, что Шиягсюг зани- 
мает примерно такое же место среди век- 

торных графических редакторов, что и АдоБе 
РноюзНор — среди программ растровой гра- 
фики. Простота, надежность и совместимость 
со всеми необходимыми форматами обес- 
печила ему репутацию классического век- 
- _ торного редактора. 
Интересно, что Шизноюг — почти иде- 
е = альный продукт. Его функционольность су- 
щественно ограничивает, пожалуй, только 
упоминавшееся ранее отсутствие многост- 
©- — раничности (причем эта проблема ло сих 
пор не решена). Возможно, дополнитель- 
ное преимущество дало бы расширение 
применения заливок (например, как упо- 
мянуто, градиентные заливки непримени- 
мы к буквам и к обволкам контуров). Но 
в целом эти недостатки непринципиаль- 
ны, и ими вполне можно пренебречь. 

К сожалению, формат обзорной 
статьи не позволяет рассмотреть мно- 
гие возможности программы. Все же но- 
деемся, что наш обзор правильно со- 
риентирует читателя, выбирающего ро- 

бочий инструмент для реализации се- 

тевых и традиционных издательских 
проектов большой сложности. 


ной графики. Символ текста в данном случае 
выступает как векторный объект, которому мож- 
но приписать парометры обводки и заливки. Для 
текста существует единственное ограничение на 
использование градиентных заливок, декоратив- 
ные же заливки используются без ограничений. 
При наборе больших документов текст может 
быть расположен в отдельных связанных блоках, 
что обеспечивает перетекание текста из одного 
заполненного блока в другой. Любой текст может 
быть выведен в несколько колонок или рядов, для 
чего исходный блок разбивается на отдельные свя- 
занные блоки, имитирующие колонки или ряды. К 
сожалению, отсутствие многостраничности в Ш з- 
аюге не дает возможности использовоть всю мощь 
средств компоновки текста. 


ми для изменения). 


Тенст и даграгилы 


Хотя Адобе Шозногог является в пер- 
вую очередь векторным графическим 
редактором, текстовые же объекты зо- 
нимают в общем-то скромное место в 
арсенале его средств, по методам об- 
работки текста программа вполне мо- 
жет соперничать со многими професси- 
ональными издательскими системами. 
Текст в Шизкаюге может быть выве- 
ден в прямоугольной рамке, контуре 
произвольной формы или влоль линии 
(рис. 6). Каки любой современный текс- 
товый процессор, программа использу- 
ет все возможности обработки теста на Для грамматически правильного набора текста 
уровне символов (настройка гарниту- — в программу включена автоматическая расстанов- 
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тавляющих собой промежуточные 
стадии трансформации от прямо- 
угольника, расположенного сле- 
ва, к кругу спрова. Обратите вни- 
мание, что все характеристики 
промежуточных объектов — фор- 
ма, цвет обводки и заливка — 
как бы интерполируют свойства 
исходных фигур. Вид промежу- 
точных объектов широко варь- 
ируется: пользователь сам мо- 
жет зодать количество проме- 
жуточных фигур, порядок их пе- 
рекрытия и способ вычисления 
промежуточных цветов. Траек- 
тория, по которой располага- 
ются промежуточные фигуры, 

по умолчанию является пря- 


АКЦИЯ 


учись студент! $2 


Сучасв Електронн! Технолог! 


с1 октября по 31 декабря. 


и Принимают участие Компьютеры, 
комплектующие и периферия 
с указанием "Акция" 

и. Регистрация по номерам билетов. 

и Среди участников разыгрывается 
много ценных призов. 

“ Подробности на сайте млллм.зетКеу.иа. 


пр. Науки, 4, тел. (044) 250-97-61, 5е1@5е{.Юеу.иа, ммм. зет. Мем.ва. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Софт-провирна 


Флеш по свистьу 


Все мы восхищаемся флеш-файлами в Интернете, но ужасаемся, садясь за Масготебфа 
Нафр, чтобы сделать что-либо подобное. Для начинающего флеш-мейкера всть два выхода: или 
засесть за учебники и взять дракона измором, или бросить все и пойти пить пиво. Но теперь 
есть и третий выход — зто $\/$Н, программа от Егее Зойлиаге Еоипаайоп. 


Теперь рассмотрим, как же ра- 
ботает программа. Тут очень мно- 
го аналогий с Местозой Ромег Рот, 
но есть и свои подводные камни. 
Но обо всем по порядку. 

Сначала подумайте, что вы хо- 
тите создать: то ли сайт, то ли 


на экране помещаются все панели 
УМАЗН. Внешне программа состоит 
из шести зон. Книзу от стандартной 
панели инструментов расположено 
окно «временной линии» (птейте), 

разделенное, в свою очередь, на 
две зоны: справа можно задать нуж- 


Мг.Гога 


тг. ог{@иКгро${. пе! 
БНр:/ /Лога5.Ыдпиг.пе! 


__ НИЕ ДИНЫ 


Рассматривать я буду лишь вторую вер- 
сию программы, т.к. все предыдущие, хоть 
и были абсолютно бесплатными, но слиш- 


ному объекту желаемый эффект, а 
слева отметить на временной линии 
время его появления и изменить его 
продолжительность. Ниже идут еще 


ком часто огорчали неп- 
риятными сюрпризами и 
обладали не очень ком- 


три окна: в левом ок- 
не (сийте} представ- 
лено дерево встав- 


флеш-открытку, мультик, а может, 
баннер. От этого будут зависеть 
ваши дальнейшие действия. Затем 
подготовьте рисунки, и только пос- 
ле этого начинайте работать в 
УМИЗН. После загрузки перед вами 
появится уже готовый задний фон — 


фортным интерфейсом. Во 
второй же версии были 
ликвидированы практичес- 
ки все минусы. Более то- 
го, разработчики уберег- 
ли чуть ли не самый боль- 
шой из плюсов програм- 
мы — ее бесплатное расп- 
ространение. 

По инструментарию, 
принципу действия и даже 


внешнему виду наш предмет изучения 
очень напоминает Л//сгозой Ро\ег 
Рот! — для тех, кто с ним знаком, ра- 
бота в Э\МИЗН не составит особого 
труда. Основной изюминкой ЗМИЗН 
являтся его простота. Вот что заяв- 
ляют на сей счет разработчики: «То, 
что в Масготе а На$} занимает ча- 


сы, ЭМИЗН сделает за минуты». 


В принципе, я с ними согласен. В 
основном принцип действия ЗМИЗН 


сводится к ряду нехитрых операций: 
подготавливаешь рисунок или текст, 
вставляешь, выбираешь эффект из 
уже встроенных, задаешь время 
воспроизведения эффекта, жмешь 

на клавишу воспроизведения и нас- 

лаждаешься своим первым флеш- 

творением. Тот же принцил и в М!- 
сгозоН Ро\иег Рой. 

Ну что ж, вот мы и подобро- 
лись к первому жирному плюсу 
данной программы — это встро- 
енные эффекты. В программе их 
более 150. Любому объекту в 
рабочем поле можно задать оп- 
ределенную последовательность 
встроенных эффектов. Все эф- 
фекты разделены на 17 катего- 
рий — от «выползания» до трех- 
мерного поворота. Также каж- 
дый из эффектов имеет свои 
настройки. Благодаря им мож- 
но мастерить почти все что 
угодно. 

Второй большой плюс — 
удобный интерфейс. При раз- 
решении монитора 1024х768 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ленных объек 


ная функция, к 


цати), в центре 
ходится рабо 
зона (['ауоцй, 


ва расположено окно $сепе с мн 
жеством вкладок. Здесь можно вве 


ти текст, редактировать размеры 
«фильма», выбрать необходимое для 
какого-либо события — например, 
нажатия на картинку — действие. 


Также стоит упомянуть, что место 


положение и содержание каждого 


окна можно менять. 
Третьей приятностью можно наз- 
вать функцию Тез. Она дает воз- 
можность просмотра вашего «филь- 
ма» на любой стадии монтажа в 
флеш-плейере или браузере. При- 
чем ЭМИЗН открывает для этого от- 
дельное окно, тогда как создатели 
Масготеба Нав ограничились лишь 
просмотром в окне редактора. 
Четвертым плюсом ЗМ ЗН явля- 


ется наличие простеньких примеров, 
демонстрирующих почти все воз- 
можности программы. Оттуда мож- 
но без проблем взять уже настро- 
енный эффект и вставить в свой 
«фильм». 


К сожалению, ЗМИЗН существен- 


но ограничивает ваши действия — 
всего 150 эффектов, встроенных в 
программу. ЗМИЗН сохраняет вашу 
работу в двух вариантах: один в 
собственном формате, его можно ре- 
дактировать, второй в формате м — 
собственно флеш-файл, который ре- 
дактированию уже не поддается. 


возможностью ОТк- 
лючения их отобро- 
жения [очень полез- 


в одном месте у 
вас сосредоточе- 
но их более двад- 


можно выбрать место и размер ва- 
шего объекта, также там находятся 
некоторые инструменты рисования 
и масштабирования; наконец, спра- 


тов с — остается задать ему нужные разме- 
ры и цвет. Это все можно сделать в 
окне $сепе на вкладке Мо\е. Там 
же распложены вкладки Ехрог! — за- 
дает такие параметры экспортиро- 
вания, как качество, положение в ок- 
не, настройка растяжения, экспорти- 
рования шрифтов; АсНопз — выбор 
на- события, приволящего к некоторому 
чая — действию (например, при нажатии про- 
где играть звук); Тгап$фогт — задает по- 
раметры объекта на странице: его по- 
ложение, ширину, высоту, и повороты. 
Вдобавок, есть еще одна изменяюща- 
яся вкладка, задающая дополнительные 
о- параметры активного объекта: в каче- 
<- стве $сепе она позволяет присвоить все- 
му фильму ссылку (полезно для изготов- 
ления баннера), ЗВаре — изменяет раз- 
меры и свойства вставленного рисунка, 
ВиНоп — дает название кнопкам и Тех! — 
- _ дает возможность ввести текст, выбрать 
шрифт, цвет, размер и ориентацию на 
странице. Вроде все. 

А теперь возвращаемся к нашим бара- 
нам. Значит, задали мы вашему будущему 
творению необходимый размер и цвет. Те- 
перь начинается самое сложное — компо- 
новка объектов и их анимация. Но перед 


огла 


этим маленькое предупреждение — подумай- 


те, что вы хотите сделоть, т.к. если после ча- 
са работы вам захочется переделать начало, 
то вы, возможно, предварительно потратите 
еще столько же времени на отодвигание эф- 
фектов на временной линии. 


| 


Ну все, идея есть, все за- 
писано на бумажке — пора 
начинать работать. Но преж- 
де, чем с чем-либо работать, 
это «что-либо» надо создать. 
Для этого есть два способа: 
вставка или непосредствен- 
но рисование. Вставить мож- 
но пять видов объектов: но- 
вую сцену, текст, содержание 
[файл}, кнопку, и спрайт. Ду- 
маю, что в пояснении нужда- 
ются последние три. При встав- 
ке содержания возможна встав- 
ка файла с любым расширени- 
ем, поддерживаемым З\МАЗН. 
Помимо изображений это: лк, 
мт, ет, .5\Р И «ехе (флеш-про- 
екты). При вставке кнопки ЗУМЗН 
создает в сцене подэлементы, 
которые будут отображаться при 
наведении курсора, нажатии, ос- 
вобождении и залипании. Каж- 
дый из этого подэлемента редак- 
тируется как отдельная сцена. При 
вставке спрайта — создается эле- 


лако, которое проплывает вверх, 
покрывало центральное изобро- 
жение и пролетало под боковыми. 
Вот вам и домашнее задание — 
если осилите, то со споистой струк- 
турой у вас впредь больше не бу- 
дет проблем. Если не справитесь, 
напишите мне, и я вам расскажу, 
как это сделать. 

Относительно расстановки ани- 
мации могу дать два совета: избе- 
гайте сцен, состоящих более чем из 
10 объектов, посторайтесь разби- 
вать их или группировать объекты, 
и лишь затем начинайте вставлять 

эффекты, по порядку — так, как они 
будут идти в вашем «фильме». В 
УМИЗН нет возможности сдвинуть 


Поэтому если вам придет мысль 
вставить что-нибудь в начало, то, 
возможно, придется двигать анима- 
цию всех ваших 120 объектов вруч- 
ную. Все вышеописанные действия 
в основном производятся в окне 
временной линии [Пте!те]). 


всю анимацию на несколько ячеек. 


бофт-провирка 


немного вас огорчить: анимация, воспроиз- 

водимая в рабочей зоне, может подчас су- 
щественно отличаться от той, которая будет 
отображаться в броузере. Поэтому для боль- 
шей уверенности лучше пользоваться функ- 
цией Тез, о которой писалось выше. 

И напоследок практический совет: избе- 
гайте избыточности. Например, при исполь- 
зовании эффекта взрыва в слове из деся- 
ти букв каждой букве задается отдельная 
анимация. Соответственно, если сам эф- 
фект занимает 1 Кб, то вся анимация будет 

занимать 10 Кб. А задав тому же слову ка- 
кую-нибудь простую анимацию (например, 
растворение), эффект будет присвоен пер- 
вой букве, а остальные будут на нее ссы- 
латься. И если сам эффект занимает 0.5 Кб, 

а ссылка на него 5 бит, то анимирование 

наших десяти букв выгорит всего в 1 Кб. 


Стоит упомянуть о таких полезных функ- 
циях, как группировка и конвертирова- 
ние. Благодаря им вы можете преобра- 
зовать существующие объекты в спрайт 
и наоборот. Правильное использование 
этой функции поможет сэкономить не- 
моло времени. 


мент, в котором будут меняться 
объекты независимо от основной 
анимации сцены. Например, я так 
создал летящую птицу. В спрайте 
создал птицу, которая махала 
крыльями, а затем выбрал время 
появления спрайта и задал ему тра- 
екторию движения. 

УМЛЗН располагает скромным ар- 
сеналом инструментов векторного 
рисования. Они находятся слево в 
рабочей зоне [1ауои1. Вы можете но- 
рисовать прямые линии, сплайны, че- 
тырехугольники и окружности с раз- 
личной заливкой [в том числе с раз- 
личной степенью прозрачности). Здесь 
же можно очертить вектарную траек- 
торию движения объекта, развернуть 
его, перемасштабировать. 

А теперь, когда мы научились встав- 
лять, можно начать учиться двигать, а 
точнее, анимировать объекты. Про эф- 
фекты и их настройки вскользь упоми- 
налось выше — тут особо рассказы- 
вать нечего, нужно экспериментиро- 
вать. А вот про анимацию и определе- 
ние ее времени стоит немного расска- 
зать. Всю анимацию можно подразде- 
лить на «открывающую» и «закрываю- 
щую». Открывающая заставляет объект 
стать видимым, закрывающая — наобо- 
рот. Рассчитайте, когда вы хотите, что- 
бы ваш: объект появился и исчез с экра- 
на. Токже важно проследить, чтобы ва- 
ши объекты были правильно наложены 
друг на друга: если вы поместите боль- 
ший объект перед меньшим, он, естест- 
венно, перекроет его. Поэтому следите, 
чтобы объекты не закрывали друг друга — 
для этого в ЭМ/ЗН предусмотрена порялд- 
ковая система объектов. Объекты распо- 
лагаются сверху вниз, и тот объект, кото- 
рый в списке находится выше, отобража- 
ется перед теми, что пониже. 

Иногда бывает тяжело определить нуж- 
ный порядок просмотра. Допустим, у вас 
на экране три рисунка, вы же хотите сде- 
лать так, чтобы центральный покрывал бо- 
ковые, но при этом полупрозрачное об- 


Для удобства работы и настрой- 
ки эффектов в МИН предусмотре- 
на контрольная панель (Соппо! ра- 
пе/), блогодаря которой вы можете 
просматривать в робочей зоне весь 
фильм, отдельную сцену и даже от- 

дельный эффект. Также, активизи- 
ровав на ней функцию Ргемем 
ате, вы сможете вручную прок- 
ручивоть отдельные куски фильма 
прямо на временной линии. Хочу 


Ну вот, наш «фильм» готов, осталось 
его показать на широком экране. Для 
этого в ЭМИЗН есть функция Ехром. За- 
явлены три основных формата — 5, 
„Бну| и ам (при экспорте в „т происхо- 
дит генерация кода, т.е. автоматичес- 
кая вставка «флешки» в страницу). 
Вот мы и составили свой флеш- 
фильм. Засим позвольте откланяться и 
пожелать успехов на открывшемся вам 
поприще флеш-дизайна. 
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ТРАМС 


ВМ$ Ттафио 


Асег Тгаме!Ма@ 273 ХУ 1740,- /1600,- 
- Мобильный процессор ше! Репйит 4 М (512Кб кэш-памяти 
второго уровня, интегрированной в процессоре) с частотой 1 
- ЕпРапсеа не! Зреед${ер технология. 

- 4ООМГц системная шина процессора. 

- Дисплей 14” ХСА ТЕТ с разрешением 1024х768. 

- Поддержка режима работы с двумя экранами. 

- Аппаратный декодер МРЕС2/0\/О 

- Оперативная память 256Мб типа ООК-266 

5ОКАМ, расширение до 1024Мб. 

|- Аудиосистема на шине РЕ! с поддержкой объемного 
Ввучания - Зоия@ В аег Рго и М5 Онес!Зоцяд совместимая 
Накопители: Ийга ОМА-100 жесткий диск емкостью 20Гб 
Встроенный дисковод оптических дисков {О\/О) 

Порты ввода/вывода и слоты расширения: два разъема для 
эг0Виз РС сау4 типа И (Чтипа !!!} с поддержкой 2\/ (Роотед \Идео); 
разъем для подключения адаптера переменного тока; один ЕСР/ЕРР 
параллельный порт, один последовательный порт; Р$/2 совместимый порт для подключения мьяви 
или клавиатуры; порт для подключения внешнего монитора; №4 45 сетевой порт; К\ 11 модемный 
порт; 3 УВ порта; один ЕЕЕ 1394 порт; $-\Лдео выход (МТУС/РА!} 

Мегозой ®@\А/пао\/® ХР Ргоеззюопа! 


Азрие 1203Х\ 14.1ТЕТ/С-1,36/128М/20СИЗМУСУЕОБЛ-И56КЛ-АМАМи ХР Ноте 1270,-1/ , 


М27ЗХС 14.1 ТЕТ/Р №-1,7/00К5256М/20СИ2МО-СОР\ЛИЕОБЛ-И56КАЛп ХР Рго 1840,- 1 ›. 
№М361Е\/ 13.ЗТЕТ/РН1-165/256МВ/30СВ/8хОУО+ЕООА./56КЛ.АМЛАЛп ХР Ноте 2410,-1223 
М612ТХ 14,1 ТЕТ/Репнит 11-900/128М/20С/2 4хЛ./56КЛ-АМАЛАп МЕ 1520,- 1 1400. 
М63З0Х\ 14.1ТЕТ/Р4-1.46/00К 256М/206/8х ОО У56КЛ.АМАЛ п ХР Рго Виз 1810,- 11670, 
М632ЬС 15.1ТЕТ/Р4-1.66/ООВ 512М/30С/ОМО-СОРААИ-И56КЛ.АМАМп ХР Рго 2560,- 1 2360, 
тмМ6зеь.С 15"ТЕТ/Р4-2 06/008 512М/4ОСВИМО-СОРААИ_И56КЛ-АМАЛп ХР Р'с 2620,-12420, 
умка 1отделение + 1 карман 36,-132, 
умка 2отделения + 1 карман 62,-160, 
Мсгопе! РСМСА 10100 МЬр$ Еегпе{ Адариег, Сага Виз, Веа! Ром 32,-1 


ВМ$ Падта (044) 572-32-32, 572-35-35 


ИНруймлими.6т5.сопл.ца 


Магазины: 
Киев Киев Харьков 
"Триумфальная Арка" "СтарТелеком" "Дом Радио" 
ул. Антоновича, 165 ул. Бассейная, 23/52 Красношкольная наб., 1.8 
(044) 2528028 (044) 2346349 {0572) 12 60 01 


Сервисныйи: : ВМ$ Зегисе 
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(офт-провирна 


Сас 1<п’Г Енсе[ед? 


Недавно мы все стали свидетелями появления первой вер- 
сии ОрепО#се.огд (см. статью Валерия АКСАКА «День откры- 
тых дверей», МК №28(199]]. Кто с волнением, кто более флег- 
матично наблюдал за развитием проекта. Нет нужды переска- 
зывать историю о том, «как портняжка на великана ходил». Рас- 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


мс_МпаК@гайуау.ЗопекКиа 
Кнр:/ /м\/\.деосШез.сот/ пааутепКо 


смотрим предварительный результат зтого похода. В частности, 
я хочу сравнить Мисгозой Ехсе[с его коллегой из ОрепОЁйсе.огд. 


у 


Насколько новичок догнал ветерана? В 


$ двух словах, файл, переполненный самыми 
разнообразными графиками самых разных 
типов, да еще и изувеченных применением 


народного творчества, ОрепОЁ се.отд 


ОТК- 


—отоеа 


рыл почти корректно. Насколько он перег- 
нал старика МЗ Ехсе!, и перегнал ли? Увы, 
ничего особо революционного, решитель- 


Рис. 3 


пе Гистограмма среди под- 
типов обращает внимание 


быть поводом для разгром- 


ных выводов, если резуль- 


но нового не замечено. Хотя, возможно, 
это связано еще и с тем, что электронные 
таблицы — один из самых древних жанров 
программописотельства, и открыть там 
Америку очень непросто. В среднем и в 
общем, программа достойно смотрится в 


комбинированный тип — гистограмма 
с графиком. Кольцевая диаграмма от- 
несена к подтипам Круговой. Интерес- 
ны подтипы Диаграммы ХУ — это, ес- 
ли я правильно поняла, аналог типа 
Точечная, скрещенный с линиями трен- 


тат не пострадал к худшему. А резуль- 
тат находится на уровне «оригинала». 
В том же окне, где мы выбираем под- 
тип, находится и инструмент для рабо- 
ты с линиями сетки. Если невниматель- 
но отнестись к диалоговому окну, то мож- 


ряду коллег — борцов с «гнусным МЕ 
сгозоН». Но приступлю к более детально- 
му анализу. 

При открытии ОрепОЁке.ога Са при- 
ятно родует более воспитанный «Г/омощ- 
ник». В Ехсе|, если его не отключить, он 
вообще не дает работать, путается под 
руками и жутко мешает. Облом начался, 
когда я попыталась скопировать группу 
ячеек из Ехсе|, чтобы на ее основании 


да; в списке значатся графики, пост- 
роенные при помощи разных методов 
приближения (различные сплайны). Мно- 
го подтипов у типа Сетчатая, который 
является аналогом типа Лелестковая 
из Ехсе|. Если в последнем объемный 
тип графика был подтипом графиков, 


но и зевнуть эту опцию. Кстати, предс- 
тавлены только «основные» линии, про- 
межуточных не замечено. Недостаток ли 
этоё А часто вы на своей диаграмме их 
проводите? 

В этом диалоге также можно выброть, 


то тут он стоит отдельным типом — Ли- 
нии. Интересно, что есть два типа Гис- 
тограмма и два типа Линейчатая: пер- 


построить диаграмму с нуля. К моему 
удивлению, кодовся страница подписей 
строк и столбцов была распознана не- 
верно. Манипуляции со шрифтами ни к 
чему не привели... В общем, скопиро- 
вала цифры, а текст набрала руками. 
Так же, как и в Ехсе|, выделяем табли- 
Цу исходных для диаграммы данных. 
Пункт меню Диаграмма обнаружен в 
меню Вставка (рис. 1). 
При нажатии первое ди- |. 
ологовое окно уточняет 
у диаграммостроителя, 
стоит ли считать выделен- 
ный диапазон исходной 
таблицей (рис. 2). После 
чего вы вольны во вто- 
ром диалоге выбрать тип 
конструируемого объек- 
та (рис. 3}. и 


`Ангофоронат наи 


сожалению, гибридные типы 


вый раз оба типа встречаются в начо- 
ле списка в плоском варианте, второй 
раз — в конце, как объемные. Причем 
в объемные варианты включено то, что 
в Ехсе| называется Цилиндрическая, 
Коническая и Пирамидальная, что лич- 
но мне кажется разумным. Тот же фо- 
кус с круговой диаграммой — она то- 
же продублирована. 

Разделения на «стандартные» и «нес- 
тандартные» типы нет. Воз- 
можно, это разумно, так кок | 
нестандартные виды графи- | 
ков — это просто красивые | 
дизайнерские решения, ва- 
рианты, адаптированные под 
черно-белый принтер, или 
же смешанные типы диаг- 


строками или столбцами у вас упоряло- 
чиваются данные. На всех этапах в окне 
диалога виден образец диаграммы, а ес- 
ли под образцом поставить галочку, дио- 
лог становится окном предварительного 
просмотра данных, по которым будет стро- 
иться избранная вами диаграмма. 
Следующий шог — последний (рис. 5}. 
Вы выбираете заголовок для диаграммы. 
Определяете, будет или нет у вас легенда 
(права выбирать ее месторасположение вам 
не дано). Ниже можно указать заголовки 
осей. И вот тут, по-моему, недоработочка 
налицо: пока не поставишь птицу, возвещо- 
ющую о твоем наме- 
рении что-то вписать 
в строку для заголов- 
ка, последняя не ск- 
тивизируется. Чайник 
пощелкает, удивится, 
запутается и заголо- 
вок для оси не введет. 


рамм вроде гибрида графика [== 


столбчатой гистограммы. К Рис. 5 ло 


Ну неужели лень бы- 
обработчик события щелчка по строке вста- 


вить Вдобавок, огорчает отсутствие возмож- 


подопытным редактором не поддержи- 

ваются, либо эта возможность так да- 
леко запрятана, что без специального 
расследования ее не обнаружищь. Но 
похоже, расследовать нечего... 

Если мы в Ехсе!е выбираем полтип 

срозу же, в одном диалоге с типом, то 
тут подтип вынесен в следующий дио- 
лог (рис. 4). Лучше это или хуже? Неп- 
ривычно, но не более того. Факт пе- 
рестановки мест слагаемых, порядка 
диалогов и кнопок в них не должен 


Прочие поения БДО Грбчеоо бин, ту ророариритарь нии, 


т 
аа С = у ^ 
м 


Рис. 2 


Отсутствует тип ди- 
— аграммы Поверхность, 
позволяющий рисовать плоские 
и объемные карты, графики 
функций двух переменных. В ти- 


ности подробной настройки параметров из ок- 
на Мастера, подобно тому, как это сделано в 
Ехсе! — впрочем, при наличии настроения и же- 
лания их можно настраивать потом, после окон- 
чания работы Мастера. Также нет в Мастере и 
шага, определяющего, будет ли диаграмма за- 
компонована в страницу либо займет специаль- 
ный отдельный лист. Специальных «диаграммных» 
листов в новой программе просто нет. А лист, на 
который вы поместите ваш график, мы выбираем 
на самом первом шаге. Там, кстоти, не в пример 
конкуренту, можно назначить вставку диаграммы 


на новый лист; в Ехсе| же вы 
можете выбирать только из су- 
ществующих. 

Теперь сравним специфику 
открытия одного и того же фай- 


О МеонозоН Ел - Образец и" 


‚| тому и переносятся свойства надписи на свой- 


ла, переполненного диаграм- (енана Заззре" Полоса пограшнбете |й заголовок 
мами, в ОрепОЁсе.ога ив Ех- — [= 
се|. Во-первых, то, что в новой 


программе огромный файл отк- 
рылся, само по себе стоит оце- 
нить. Во-вторых, сохранились 
наименования и порялок рас- 
положения листов. Только скоб- 
ки в названиях листов заменились 


ЗдетбеЗ8 ТОО иитанае СЫ еее = 


воспринято «народное творчество» (в 


-| ется Знаки — кто б зналё Невозможность не- 


о БЕЕЕАНЕВИЕЕНЬЕНЬ рем 
И — ны. 


пробелами. На графике с марке- 
ром, украшенном линией тренда, 
оная не сохранилась {рис. 6} (пи- 
ния тренда — кривая, которая по 
заданным точкам строит не прос- 


гистограмме, нормированной на 100%, 
введением в таблицу строки с нулевы- 
ми данными добавляется строка в ле- 
генду). Не была воспринята корректно 


там экспериментировать. В ОрепОЁЙсе же свой- 
ства надписи скрываются в свойствах самих 
столбцов одного цвета. Наверно, именно поэ- 


ства столбца, как я и наблюдала. При этом те- 
ряется возможность менять цвет фона надпи- 
си, нет специальной вкладки для этого. Кстати, 
вкладка для манипуляций со шрифтом назыво- 


посредственного доступа к надписи не дает 

вписать свою цифру вместо значения, взятого 

из таблицы, а ведь и мухлеж порою нужен ©. 
Обратившись к объекту Ось У, находим там 
многочисленные полезные функции (вкладка 
Масштабирование), а также милые игрушки вро- 
де управления направлением текста. По части 
игрушек вклодка Подпись превзошла старый 
добрый Ехсе! — там, например, наличествует 


заливка текстурой столбцов столбчоа- 


то ломаный график, но пытается за- 
менить его на плавную кривую, мок- 
симально близко соответствующую 
точкам графика). На диаграмме ти- 
па Простая гистограмма данные бы- 
ли разнесены по разным осям — прог- 


той диаграммы, неправильно был восп- 
ринят угол ее поворота. По непонят- 
ной причине строки с нулевыми данны- 
ми в легенде отображаются не на том 


возможность расположить текст надписи зиг- 
загом. Поскольку то, что в большинстве слу- 
чаев работает как игрушка, иногда оказыво- 
ется как нельзя кстати, появление новой воз- 
можности стоит приветствовать. 


месте, где им положено быть в соот- 
ветствии с их положением в таблице, 
а сдвинуты в начало или конец. Невер- 


Нет возможности работать отдельно со 
строками легенды — только с легендой в це- 
лом. В свойствах легенды во вкладке Область 


но читаются заголовки. В круговой ди- 
аграмме верно прочтены цвета и тол- 
щина границы, но как попало отобра- 


(которая в какой-то мере является аналогом 
кнопки Способы заливки во вкладке Вид, ко- 


жается положение отдельных ломтей. 
То же самое в ее объемном варианте. 


Простая кольцевая диаграмма интерп- 


ковая есть в свойствах многих объектов] ста- 
ло меньше видов штриховок, по-другому вы- 
бирается вид градиентной заливки. Нельзя 
заполнить легенду своим битмапом — толь- 


ретирована правильно. Вообще не 
воспринят такой тип диаграммы, как 


ко тем, что есть в списке. 


рамма это отобразила корректно (раз- 
нос по осям применяется, когда данные 

в таблице несоизмеримы, например, сот- 

ни человек и миллионы гривен; в этом 
случае люди наносятся на одну ось, грив- 
ны — на другую). На той же гистограм- 
ме один из столбцов был украшен под- 
видом «заливки» — рисунком с зеленым 
листком. Этого наша программа не поня- 
ла, перекрасила столбец в белый (рис. 7). 
На другом графике ОрепОЁсе не угадал 
полосу погрешностей (рис. 8}. Правильно 
распознан подтип гистограммы, когда столб- 
цы «лежат на боку». Когда я оформила рам- 
кой надпись к столбчатой гистограмме, но- 
вая программа запуталась и вместо нодпи- 
си показала, что жирной рамкой без залив- 


=РЯДисяВЗ25.Лиси $25 $Е $257 
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круговая со вторичной диаграммой — 


заменена столбчатой. 

Вот такой невеселый итог. Обилд- 
но — возможность сделать ту же гра- 
диентную заливку легенды у програм- 
мы есть. Может программа и столбец 
битмэпом заполнить. Возможности са- 
мой программы вполне солидны и дос- 


Если вы изменили тип диаграммы, а по- 

том вознамерились вернуться к ночально- 
му варианту, то все дизайнерские изыс- 
ки, которые вы успели применить к прош- 
лому типу гистограммы, будут восстанов- 
лены. В ЕхсеЁе при изменении типа диаг- 
раммы и при последующей попытке вос- 
становления дизайнерские наработки ис- 
чезали. 


тойны, речь всего лишь о погрешнос- 
тях при чтении Ехсе/’евского формата. 
Поговорим еще о возможностях, 
свойствах и отличиях. То, что в первую 
очередь обескураживает Ехсе!евского 
пользователя — это отсутствие панели 
Диаграммы. Вроде бы невелика поте- 
ря — избери нужный элемент на самой 
диаграмме и щелкой, он нет! Не во всех 
случаях можно легко попасть в нужный 
объект, и дело тут не только в слабом 
= навыке стрельбы. Если в таблице есть 
тот же нулевой столбец, то на столб- 
чатой или круговой диаграммах он ни- 
как не отобразится. Как прикажете об- 
ратиться к его свойствам? В старом 


злобном ЕхсеГ!е я просто выбирала 
«шпиона» в списке. Здесь же придется 
лезть в таблицу, временно менять зно- 
чение на ненулевое, менять свойства, 
а потом править измененное данное в 


За что я особо люблю ОрепОйке, 


ток это за чрезвычайно удобно оформ- 


ленный список шрифтов. Там отобра- 
жены не только названия, но и начер- 
тания — не нужно перебирать для по- 
иска подходящего по дизайну фонта 
все, что в папке лежит, или пользовать 
специальные шрифтосмотрелки. 
Объемные типы в новой програм- 
ме кажутся более красивыми, чем в 
ЕхсеГе. 

Вращение в объемном типе (я про- 
бовала тип Говерхность) соответству- 
ет, в принципе, по удобству Ехсе|, но 
можно еще и передвигать центр вро- 

щения. 

Что мы имеем в итоге? Секретар- 
ша разницы не заметит, если она 
юзает самые общие и частоупотре- 
бимые типы. Ей достаточно обза- 
вестись каким-нибудь руководством 
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ки обведен сам столбец, к которому надпись. 
Заливку, которой была оформлена легенда, 
программа не увидела — выкрасила все в чер- 
ный цвет. Не замечены остались линии ряда (пи- 
нии, соединяющие столбцы одного цвета на столб- 
чатой гистограмме}, не воспринято отрицатель- 
ное перекрытие столбцов. Не был воспринят сме- 
шанный тип диаграммы, объединяющий столбча- 
тую и кольцевую диаграммы. Не было корректно 


таблице обратно до исходного нуля... 


«для чайников», потому как опции 
местами перенесены в другие вклад- 
ки. Более взыскательный пользова- 
тель может и придраться. Эта прог- 
рамма — лучшая из альтернатив- 
ных, но полностью заменить Ехсе|, 
во всех его возможностях, она не 
в состоянии. Поверьте, я не Майк- 
рософт-маньяк, я тоже радова- 
лась и надеялась — и, кстати, во 
многом мои надежды оправдо- 
лись. Будем ждать продолжения... 


Да и просто некомфортно без нее! У 

меня, например, все время рука к не- 

существующей панели тянется. Точнее, 

есть тут некоторая панель с кнопками, 
относящимися к построению диаграмм. 
Но списка объектов на ней нет, а кноп- 
ка отката не работает. Проблема! 

В ЕхсеЁе для изменения свойств над- 
писи к той же стоябчатой гистограмме 
нужно выделить надпись и по щелчку 
правой мыши выбрать Формат..., а уж 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Софт-гардеров 


Йрограггирование 


_ Пользователь и его тень 


Иногда наступает момент, когда хочется отпожить работу, забыть о базах данных и немного 
поразвлечься. Один из способов зто сделать — подшутить над любимым начальником или, по 
крайней мере, над кем-нибудь за соседним компьютером. |=. Интернете можно найти множество 


таких «шуточных» программск, но ведь настоящие программисты пишут такие программы сами. 
В функциях Ипдом5 АР! заложено достаточно много возможностей для реализации чувства 
юмора программистов. Предлагаю вам ознакомиться с некоторыми из них. 


Денис НАЗАРЕНКО 


Бо 


Получение и изтенение ноордшнат нурсора 


Для получения координат курсора используется функция 
РАрСЕтоп СееСсигвогРов (Уаг 1рРо1 пе :ТРо1пь) : 
ГопоВоо1; 

Переменные рро4пЕ .х и 1рРо# пе .у функции возвра- 
щают текущие координаты курсора относительно экрана. 
Во время ее вызова ваша программа не обязательно долж- 
на иметь фокус ввода. Достаточно вызвать эту функцию в 
обработчике событий таймера и узнать о положении кур- 
сора независимо от того, с какой программой на данный 
момент работает пользователь. 

Для изменения координат курсора используется функция: 
РарсЕфов бееСагвогРов (х:1пекедег; у:1пеедег) : 
ГопоВоо1; 

Как и предыдущая, эта функция позволяет управлять кур- 
сором независимо от того, какая программа активна. Ис- 
пользуя эти две функции, можно сделать простую програм- 
му, которая будет записывать положение курсора, а затем 
воспроизводить его. 

А вот в этой программке показано, как сделать курсор 
движущимся в противоположную сторону. 
ргоагам РгозесЕ1; 
ивев 
ММвувеем, м1паом8; 

{$8 *.ВЕЗ} 
уаг 
71тегто:Сага1па1; //идентификатор таймера 
1:106седег=0; //счетчик повторений 
Х1,У1,Х2,У2:106едег; //координаты курсора 
ТррозрЕ:ТРОЗПЕ; //переменная для получения коор- 
динат курсора 
Ргоседиге Т1 ег (аТ1мегто, иМезваде: ОТМТ; дмОвег, 
9м1, дм2: ОМОВО) =Е4са11; 
ест 
ЗЕ 1>=20000 ЕНеп //не закрывать таймер 1мс*20000=20 
секунд 
ъедь 
Е1тек111Еуепе (Т1иегто); //закрытие таймера 
ех1Е; 
епа; 
СеЕСигвогРов (1рРо1пЕ); //получение координат кур- 
сора 
//делаем так, чтобы курсор двигался в другом направ- 
лении 
Х1:=Х2; У1:=У2; 
Х2:=х1-(1рро1ре.х-х1); У2:=у1- (1рРо1пЕ .у-Уу1); 
//делаем курсор безразличным к границам экрана 
1Е х2<10 ЕВеп х2 : =СесбувеенмМеет1св ($М_СХЗСВЕЕМ) - 
10; 
ТЕ у2<10 ЕНеп у2 : =Сеебувеешмеетг1св (8М СУБСВЕЕМ) - 
10; 
1Е х2>СеЕбувкенмМеЕг1с8 (М СХЗСВЕЕМ) -10 ЕНеп 
х2:=10; 
1Е у2>беЕсбувеепмеет1св{5М СУЗСВЕЕМ) -10 ЕНеп 


у2:=10; 

ЗееСигвогРо8 (х2,у2); //устанавливаем позицию кур- 
сора 

11с{1); //увеличиваем счетчик 

епа; 


Ъед1ь 

СеЕСигвогРов (1рРо1пе); //Узнаем начальное положе- 
ние курсора 

Х2:=1рро11Е.х; У2:=1рРо1пЕ.У; 

//создаем мультимедийный таймер с интервалом в 1 мс 


трлегто: =Е1щезееЕуере {1,0,@Т1тех,0,ТТМЕ_РЕВТООТС) 
Бе 1<20000 ао //не закрывать программу, пока 1 

меньше 20000 

епга. 

Обратите внимание, что откомпилированная программа 
занимает 18 Кб. Это связано с тем, что в программе не ис- 
пользуется модуль рохша, и вместо стандартных для Веры 
всгееп.и4 ЕВ и вскееп.Везаве используется вызов функ- 
ций АР|: бекзузкетмеег1св ($М_ СХЗСВЕЕМ) и Сеебувеев- 
МеЕг1св ($М СУЗСВЕЕМ). 


Получение инфоргации о состоянии нлавиши 


О состоянии клавиши на клавиатуре или мышке мы мо- 
жем узнать из функции 
РирсЕЗоп СееКеузеаее (п\У1гЕКеу: 106 едег) : 5па1110Е 

Вот несколько строчек, наглядно демонстрирующих ис- 
пользование этой функции: 
уаг вт: вта11106; 

Ъеа1ы 

ви: =СееКеубеаее (УК_МОМГОСК); 

ТЕ НЕ (в) >0 ЕВеп ЗНомМевваде ('Кеу 18 Чоп’) е1ве 
ЭЗКНомМезваде (‘Кеу 1в пр’); 

ЗЕ ГО { в) >0 ЕВеп ЗНомМездвасе (‘Ео991е@’) е1ве 
СвВоммеввасще { ‘ипео991е@а’); 

епа; 

Существует еще одна функция — секлвупсКеузкаее, 
позволяющая определить состояние кнопок. Отличается 
она тем, что позволяет узнать, была ли нажата нужная кла- 
виша с момента последнего вызова этой функции. К сожа- 
лению, эта функция не работает, если клавиша была ноа- 
жата вне фокуса ввода приложения. 


Цпитация нафатия пользователег клавиш 


А теперь самое интересное. Оказывается, в М/Ип4о\з есть 
функции, позволяющие имитировать нажатие пользователем 
клавиш: 

Ргосейиге КеуЪа еуепе (ЪУК :БуЕе;Ъ5сап:Ъуфе; @иР1адв: 
сага1па1 ; дчЕхегатоЕо:Сага1та1); 

Начиная с Ипаом$ 98 и И/паом5 МТ 4.0 $Р3З, Мсгозой 
рекомендует использовать функцию 
РЕрСЕТОв бератприе (сТприЕв:Саг@Я1та1; уаг ртТпориев: 
ЕастмРОТ; сь512е : 106едег) :Саг@1пта1; 

Посмотрите внимательно на приведенный ниже фрог- 
мент программы. Процедура Туремогав позволяет до- 
биться эффекта имитации работы пользователя на клоа- 
виатуре: 
ргоседиге Бе1ау (5есоп@5 ‚М11115ес:Мога); //Процеду- 
ра паузы 
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уаг ТНлеочЕ : Трасет1ште; 

Ъед1п 

т1тебочцЕ : =Мом+ЕпсодетТ1ще (0, весопав А1у 60, весопавз 
то@ 60,п11115ес); 

//Ччтобы программа не зависла, продолжаем обрабаты- 
вать сообщения 

у111е М№ом<Т1щесчЕ ао 
Арр11саЕ1оп.Ргосея5Меввадевд; 

епа; 


ргосеаиге Турейог@в (5:ап515Ег119); //Процедура на- 
бора строки 
уаг 52:ап5156г1па; 
1: 1оседег; 
Ъед1ь 
//Не забудьте подключить модуль 5Ве11Ар1 
в2:=ОррегСаве(в); //Переводим строку в верхний ре- 
гистр 
Еог 1:=1 Ео ГепоЕВ (8) ао //По очереди обрабатываем 
каждый символ 
Ъедшп 
Ре1ау(0, гапаош(200) +100); //Пауза для имитации ра- 
боты человека 
//Проверяем, в верхнем регистре или нет 
ТЕ {в2[1]=6[1]) ата (н1 (УККеуЗсап(5[1]))<>0) ЕНеп 
ъед1шп 
//Если в верхнем регистре, значит, нужно нажать 
ЭВ1ЕЕ 
кеуЬа_еуепЕ (УК_СНТЕТ,0,0,0); 
/ /Пауза для имитации работы человека 
ре1ау(0,гап@опт(100)+100); 
//Нажимаем на кнопку 


ЕЕ ЕН НЕЕ 


-> Окончание. Начало на стр. 22-23 
тегов и управления самим плейером, а также наличие ДУ, 
ЕМ-тюнера, диктофона и даже магнитофона. Но нужен ли 
вам ДУ, если сам плейер размером с пульт@ А понадобит- 
ся ли вам дисплей, если большую часть времени девайс 
проводит во внутреннем кармане куртки? В то же время 
наличие ЕМ-тюнера и диктофона может неожиданно при- 
годиться ©. 

Также следует обратить внимание на ряд других важных 
моментов, присущих практически всем флеш-плейерам. 

У Связь с компьютером. Все современные модели 
оснащены интерфейсом 0ЗВ 1.0, время закачки 128 Мб 
мелодий составляет 5-10 минут. К сожалению, ИЗВ-ка- 
бели большинства плейеров не совместимы с другими 
моделями. 

У Размер встроенной в плейер памяти лежит в преде- 
лах 32-128 Мб, реже 256 Мб. Изменение объема памяти 
очень сильно отражается на стоимости устройства. Мне, нап- 
ример, не понятно, почему при такой низкой цене на все- 
возможные модули памяти стоимость «плейерной» памяти 
возрастает в геометрической прогрессии? Оставим это на 
совести производителей. 

У Форматы. В идеале при воспроизведении Мр3-фай- 
лов плейеры должны поддерживать не только все битрей- 
ты от 8 до 320 Кбит/с, но и все частоты дискретизации — 
от 8 до 48 кГц. На практике, к сожалению, это не всегда 
выполняется. Так что стоит обратить внимание и на эти 
пораметры девайсов. Также некоторые модели способны 
проигрывать И/МА- или ААС-форматы, но кому это сей- 
час нужно? 

У ПО. Здесь все в принципе стандартно: СО с софтом в 
комплекте, установка в системе «нового ИЗВ-устройства», 
простенькая программка для перекачки файлов. 

У Комплектовка наушниками. Все без исключения плейе- 
ры, попавшие в этот обзор, изначально комплектуются вклал- 
ными наушниками с отвратительным качеством звучания. Да, 
я могу понять, что «вкладыши» по своим физическим разме- 
рам не могут играть как «хлопуны» КО55, но зачем же так 
издеваться над людьми, комплектуя плейеры дешевкой, годя- 


кКеуЬа_еуепЕ (Го (УККеу5сап(5[1])),0,0,0); 
//Пауза для имитации работы человека 
Ре1ау(0, гапдон(300)); 

//Отпускаем кнопку 


кКеуЬа_еуепЕ (Го {УККеу5бсап(5[1])),0,КЕУЕУЕМТР КЕУОР 
,0); 
//Пауза для имитации работы человека 
Ге1ау(0,гап@ом(100)+100); 
//отпускаем 561 ЕЕ 
кеуЪа_еуепЕ (УК_ВНТЕТ, 0,КЕУЕУЕНМТЕ _КЕУОР,0); 
ега 
е15е 
Беды 
//в нижнем регистре 
кеуЬа_еуепЕ (го {УККеубсап(5[1])),0,0,0):; 
ГРе1ау(0,гап@ов{400)); 


КеуЪа_еуепЕ (Го (УККеу$сап (5[1])),0,КЕУЕУЕМТЕ КЕУОР 
,0); 
епга; 
епга; 
епа; 

Обратите внимание на то, что для набора букв в верх- 
нем регистре необходимо нажать клавишу ЗВ ЕЕ. Точно так 
же следует поступать, если вам необходимо набрать комби- 
нацию клавиш с нажатой кнопкой СЕг1. 

Надеюсь, что приведенные функции позволят вам в пол- 
ной мере проявить фантазию, как при создании шуточных 
программ, так и при написании демонстрационного учебни- 
ка к ваше программе. 

Удачного вам программирования! 


щейся разве что для проверки девайса в магазине. Этого я 
понять не в силах. 

У Функция расширения памяти. Эта функция свойствен- 
на большинству флеш-плейеров, для чего в устройство уста- 
навливается так называемая карта памяти. На сегодняшний 
день на мультимедийном рынке существует несколько стан- 
дартов карт памяти. Наиболее популярными являются Эта 
Мефа Сага ($МС), они от- 
носительно дешевые и ис- 
пользуются во многих циф- 
ровых фотоаппаратох. 

Еще один вид карт памя- 
ти — Мин Мефа Сага 
(ММС, он дороже $МС, и 
ситуация с ним неоднознач- 
на. Дело в том, что стандарт 
ММС оказался недолговечным. Когда емкость ММС достиг- 
ла 64 Мб, и появились первые образцы карт объемом 128 Мб, 
данный формат претерпел изменения. На смену ММС приш- 
ли карты Зесиге Оюйа! (50 — рис. 8}, равные по размером, 
но чуть более толстые и снабженные дополнительными дву- 
мя контактами. При этом устройства, работающие с $В, пол- 
ностью совместимы с ММС, но не наоборот! В общем, сле- 
дует смириться с мыслью, что 
слот для ММС дает максимум 
64 Мб памяти. 

И еще один тип карт — Сат- 
рас! Наз| (рис. 9). Если емкость 
предыдущих карт едва превы- 
шола рубеж 128 Мб, то Сот- 
рас! НазИ уже выпускается на 
гигабайт! Однако карты этого 
вый 1 | типа самые большие не толь- 

= _ 1 ко по емкости, но и по разме- 
ру. Да и разъем их неудобен и ненадежен, что не лучшим 
образом может отразиться на работе плейера. Поэтому 
если вы приобретаете плейер с перспективой апгрейда, 
стоит все же присмотреться к моделям со слотом расши- 
рения для $МС. 


БЕН 
БЕУКЕ$ 


[Продолжение следует) 
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{Продолжение, начало см. в МК № 38—40 (209-211) 

Итак, подведя итоги наших с вами долгих мучений по вы- 
бору и настройке программного обеспечения для нашего 
сервера, мы можем, наконец, начоть то, роди чего все это 
и было затеяно, — программировоть на РНР. У нас все для 
этого готово, остается только запустить редактор СыеНТМЁ, 
ярлычок которого автоматически появился на вашем рабо- 
чем столе после установки этой полезной софтины, и ноб- 
рать в нем заветный текст скрипта, сохранив который, полу- 
чим долгожданный динамический сайт. Но что-то нам мешо- 
ет. Что же? Ах да... Мы же не знаем, что писать ©. Но это 
дело поправимое. 

Кстати, насчет редактора. Дополняя предыдущий обзор, 
не могу не сказать, что в своих блужданиях по просторам 
(Сети я случайно набрел на очень неплохой редактор исход- 
ного кода, предназначенный специально для РНР и имею- 
щий все необходимые для работы «фишки»: подсветку син- 
таксиса, нумерацию строк и даже небольшой файловый ме- 
неджер. Называется он АйзезоН У/тзупюх, скачать это чу- 
до программерской мысли можно по адресу ЬНр://\м\\. 
эипзутах.сот/Яез/ зИе2 / аз\изуп20.21р. 

Изучение РНР, как и любого другого языка программиро- 
вания, мы начнем с описания структуры программы. Говоря 
простым языком, структура программы — это то, что мы ви- 
дим в редакторе исходного кода. РНР имеет несколько спе- 
цифичную структуру исходного текста, которая, однако, об- 
ладает рядом несомненных достоинств. 

Во-первых, поскольку РНР — язык интерпретируемый, РНР- 
скрипт сохраняется в обыкновенный текстовый файл с лю- 
бым допустимым именем и расширением „рвр и „рт (или та- 
кими, какие вы настроили при установке РНР} и обработы- 
вается не сервером или браузером, а специальной програм- 
мой-интерпретатором. Фиксированные расширения позво- 
ляют серверу определить, что перед ним находится именно 
РНР, и передать управление интерпретатору, который вы- 
полнит все инструкции, заключенные между специальными тэ- 
гами разметки (кроме комментариев), и при отсутствии оши- 
бок выдаст результат в виде динамически сгенерированной 
страницы. Файлы с другими расширениями булут обработы- 
ваться в зависимости от установок сервера, встроенные же 
в них РНР-инструкции не будут интерпретировоться вовсе, а 
будут просто выводиться в текст страницы. 

Во-вторых, в тело РНР-скрипта можно встраивать обык- 
новенные НТМЁ-тэги и тем самым в качестве результата вы- 
водить НТМЕстраницу, которая может быть очень гибко от- 
формотирована в зависимости от ваших требований. Это 
очень напоминает майскрософтовскую технологию А$Р (под- 
робнее о ней читайте в цикле статей Алексея СИТНИКОВА 
«Уроки АЗР-технологии», МК Ме8, 11-13, 15, 17—18, 20, 22, 
27 (180, 183-184, 186, 188—189, 191, 193]. Вообще, РНР — 
конгломерат всяческих СС]-языков, сочетающий характер- 
ные их возможности и особенности. 

И наконец, сам синтаксис языка тоже недалеко ушел от 
АЗР. В РНР поддерживается четыре способа разметки, то 
есть указания интерпретатору начала и окончания блока 
РНР-инструкций, которые необходимо выполнить. Каждый из 
этих спасобов может быть совмещен с обыкновенным НТМЕ 
кодом [об этом позже), причем в броузере не будет виден 
исходный код скрипта — только результат его выполнения. 

1. Стандартный способ разметки: 
<?рЮр РНР-инструкции ?>. 

Для всех. Этот способ используется по умолчанию и ро- 
ботает всегда и везде. 

2. Сокращенный способ: 


бервер плетени апачец 


Сегодня мы вплотную займемся тем, к чему так долго 
стремились в предыдущих статьях. А именно — делом ®. 


Артем Созтю ШМАНЦЫРЕВ 


созт@тай.2р.ца 


<? РНР-инструкции ?>. 

Для тех, кому лень много писать ©. Правда, для этого в 
файле рЬр.и (который находится или в папке, в которую ус- 
тановлен РНР, или в вашей папке УИпао\з) неабходимо прел- 
варительно установить опцию вВогЕ_ореп_Еач=Ов. 

3. АЗР-стиль разметки: 
<% РНР-инструкции %>. 

Для тех, кто привык работать с АЗР. В файле рЬр.иу необ- 
ходимо установить опцию авр_кадв=Ов. 

4. ЭсирЕстиль разметки: 
<всг1рЕ 1апдцаде=”рЬр”> РНР-инструкции 
</всг1реЕ>. 

Экзотический способ разметки исходного текста — рабо- 
тает, как и стандартный, всегда и везде и предназначен для 
тех, кто привык работать с Лама5спр! или УВ$спру 

Итак, разобрались. Все инструкции языка РНР мы будем 
помещать между специальными тэгами. Кстати, очень сове- 
тую использовать первый способ (<?рёр ?>) — мало ли 
какие установки РНР поддерживаются реальным сервером, 
на котором вы впоследствии разместите свой отработанный 
сайт, а такой способ разметки будет работать всегда. Те- 
перь для того, чтобы всем все стало понятно, мы напишем 
свой первый РНР-скрипт. 

Речь идет о хрестоматийном примере — простейшей прог- 
рамме, выводящей приветствие пользователю. Для этого в 
директарии Е\мчим создадим новый файл с именем КеЙо.рЬт!, 
откроем его с помощью текстового редактора и запишем в 
него следующий текст: 


1 -?юйв 
2 еспо “Не110, му Чеаг цзеу‘"; 
= 


Сохраняем набранный текст, запускаем браузер, в од- 
ресную строку которого вводим ВНр:/ /мимум.тусотр.сот.иа/ 
Кейс. рт (будет работать — если, конечно, вы настроили сер- 
вер, как альтернативу сайта МК ©. В противном случае, вве- 
дите Ьир://127.0.0.1 /Вейо.р№т|). Результат не заставит долго 
ждать (рис. 1). 


| Нео, глу Чеаг зе 


Теперь осталось разоброть все по строком. 

Строки 1 и 3 обозначают соответственно начало и конец 
блока. В строку 2 мы записали собственно РНР-инструкцию, 
которая и выводит наше сверхоригинольное приветствие ©. 
Вообще, семантика (т.е. нописание и произношение) ключе- 
вых слов языка РНР соответствует их значению в английском 
языке, что придает РНР, как и любому другому языку програм- 
мирования высокого уровня, удобство чтения и запоминания. 
Также и в нашем примере — есво обозначает «отобразить, 
отразить», что и происходит при выполнении скрипта. 

И еще немного о полезных особенностях РНР. Наш пер- 
вый скрипт можно было написать немного иначе. 


1 <вею1х 
й <юо@у> 
Вир 
еспо "Не110, шу вах пиве’!!! 


с (Иов м 


</Юо9у> 
2 < вы 


При этом полученный в качестве результата динамичес- 
кий НТМЁЕкод не будет содержать исходного текста нашего 
скрипта и будет выглядеть примерно так: 
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РЯ" 


‚ Ф. <Вс1> 
«роду» 
Не110, шу аеак изех! 


_—_ 5 <ИВен1> 


На самом деле, несмотря на кажущуюся простоту скрип- 
та, мы забежали немного вперед, но я это сделал для того, 
чтобы вам было интересно идти дальше. Изучение любого 
языка всегда начинается с изучения аолфовита. Так же и в 
языках программирования — мы сразу должны определить- 
ся, какие символы и где можно использовать, составляя прог- 
раммы на РНР. 

В языке РНР можно использовоть все символы, которые 
мажно ввести с клавиатуры. При этом символы русского ал- 
фавита можно использовать только в кавычках, в качестве 
значения выражений, которые не несут смысловой нагрузки 
на интерпретатор. В первом скрипте вместо не11о, му деах 
ивег| мы вполне могли написать Привет, мой дорогой поль- 
зователь!|. 

Все операторы и выражения в языке РНР должны закан- 
чиваться символом ; (точка с запятой), который показывает 
интерпретатору окончание обработки предыдущего оперо- 
тора и начало обработки следующего. В нашем случае един- 
ственное выражение — функция есво — также заканчива- 
ется точкой с запятай, хотя именно в данном случае этого 
делать не обязательно — завершающий тэг ?> сом по се- 
бе является указателем последнего выражения. 

С возможностью использования тех или иных олфавитно- 
цифровых символов латинского алфавита и других специаль- 
ных символов мы познакомимся позже. А пока немного мо- 
дернизируем наш первый скрипт, применив в нем новое по- 
нятие — переменную. 

1 -?рив 
2 $Зиевзаде = "Не}]о, пу дваг изег!"; 


Е. ессно змеязвачце; 
& >> 


Переменная — это поименованная область памяти, имею- 
щая определенное значение и тип и доступная в своей облас- 
ти определения по определенному идентификатору, называе- 
мому именем переменной (ух, кок завернул! ©). Во втором 
скрипте именем переменной является $тезваде, она имеет 
тип 50, а ее значением является строка Не11о, му деах идег! 
ВРНР имена переменных всегда начинаются со знака долло- 
ра $, в любом другом случае имя переменной интерпретиру- 
ется как ключевое слово, что неизбежно вызовет ошибку в ин- 
терпретации скрипта. После символа $ всегда должен идти 
алфавитный (не цифровой! символ или знак подчеркивания. 

РНР версии 4 и выше поддерживает работу с восемью ти- 
пами данных: Бос/еап$ (в качестве значения может прини- 
мать гие или Юбе), иедегз (в качестве значений — только 
целые числа}, Яоойта рот! питЬегз (числа с плавающей точ- 
кой), $таз (строки), \(массивы данных любого типа), офесв 
(объекты), гезоигсез (ресурсы), МИЦ (переменная, не содер- 
жащая никакого значения). Все перечисленные типы мы бу- 
дем подробно рассматривать в следующих публикациях. Сей- 
час они нам не нужны ©. 

При работе со значениями переменных мы неизбежно 
столкнемся с арифметическими операциями — присвоения, 
вычитания, умножения, деления и т.д. РНР в этом плане очень 
демократичен и не забивает головы программистам ненуж- 
ными нововведениями. Здесь все, кок и в любом другом язы- 
ке программирования — операция присвоения обозначает- 
ся знаком =, вычитания — знаком -, умножения — звездоч- 
кой *, деления — знаком /. Естественно, в РНР мы можем 
работать и с логическими операциями, но об этом мы пого- 
ворим в следующих статьях. 

Огромным, на мой взгляд, преимуществом языка РНР яв- 
ляется то, что совершенно необязательно заранее объявлять 
переменные в теле скрипта и присваивать им тот или иной 
тип — все это делается динамически. Это значит, что мы мо- 
жем в первой строке скрипта присвоить переменной $уах 
значение УакзаЪ1е (тип строка), а во второй — 112 (целое 
число}, и интерпретатор при этом не зодохнется! В принци- 
пе, это очень удобно, но я все же советовал бы вам следить 
за переменными, так как такая гибкость кода может оказать- 
ся на руку хакером и прочим нехорошим личностям. Но о 


вопросах безопасности нам говорить пока рано — если 
кто-то очень хочет взломать наш первый скрипт — пусть 
ломает на здоровье! Мы ведь гуманисты ©. 

Несмотря на подобную гибкость, РНР позволяет жестко 
установить тип той или иной переменной. Для этого служит 
функция веекуре ( ), которая в качестве параметров прини- 
мает имя переменной и тип, который ей (переменной) нуж- 
НО СОПОСТОВИТЬ. Например, веЕсуре ($тевваде, “вег1та”) 
жестко устанавливает нашей переменной тип строка. Это, 
правда, не значит, что мы не сможем в дальнейшем прис- 
воить ей целочисленное значение ©, но формальности бу- 
дут соблюдены. В качестве второго параметра можно уста- 
новить "Ьоо1еап”, "1пеедек”, “аоцЬ1е” (для РНР 4.2.0 и вы- 
ше — “ЕтоаХ”), "ВЕГ1по”, “аггау”, “оБЗес®” или “тла11.”. 

Еще одна полезноя конструкция РНР (как, впрочем, и любо- 
го другого языка программирования) — это комментарии. Без 
комментариев любой, даже самый профессиональный програм- 
мер зопутоется в десятках килобайт собственного кода ©. Ком- 
ментарий — это специальная синтаксическая конструкция, поз- 
воляющся разработчику размещать ту или иную служебную ин- 
формацию непосредственно в теле скрипта (с помощью коммен- 
тария можно, например, исключить ту или иную инструкцию из 
потока выполняемых операторов или в исходном коде указать 
собственные авторские права ©). Комментарии не несут смыс- 
ловой нагрузки и при обработке программы просто пропуска- 
ются. В РНР комментарии обозначаются следующим образом: 


ВА 
Зиеззаце = "Не!1о, шу Чваг ивег`" // комментарий 
{* тоже комментарий */ 

й и посмедний комментарий 


есро $меззаце 


В теле скрипта, написанного на РНР, комментарии мож- 
но ставить везде, где нравится, лишь бы они не разрывали 
логических и синтаксических конструкций программы. 


рИр 


Зиеввасе = "Не]110, шу Явак пвех!”; 
ессно // вывод $тевзаде; 


ыы 


Здесь мы комментарием разорвали функцию есНо. При 
этом интерпретатор не выдаст сообщение об ошибке — функ- 
ция есво будет выполнена, но без параметров. И мы уви- 
дим чистый лист © 

Еще одной особенностью движка РНР является очень по- 
лезная возможность строкового типа данных — подстанов- 
ка переменных непосредственно в тело строки, заключен- 
ной в двойные кавычки. При этом строка, заключенная в оди- 
нарные кавычки, выводится без обработки. В нашем скрип- 
те мы могли написать: 


1 

и плате “Вася” 

а еспо "<р>Эдравствуй, дорогой Зиане! </ вх" 
й ессно '<р>Злравствуй, дорогой $пане!</р>' 
5 


Результат выполнения этого скрипта изображен на рис. 2. 


ес |] Нир://122.0.0.1/нео.рНет 


Здравствуй, дорогой Вася! 


Здравствуй, дорогой Фпате! 


Эта особенность позволяет гибко использовать возможнос- 
ти текстового форматирования, используя так называемые ул- 
равляющие поспедовательности (езсаре срагас!егз}. В их чис- 
ло входит, например, символ перехода на новую строку \п или 
символ горизонтальной табуляции \Е. Мы могли бы написать 
есНо "Здравствуй, дорогой $паме! \п”, и следующая за этим 
выражением строка вывелось бы с нового абзаца. 

На сегодня все. Статья получилась немного скучноватой, 
слишком много серьезных вещей и слишком мало смайли- 
ков ©. Но я обещаю исправиться и в следующих статьях все 
упростить и сделать намного веселей. 

[Продолжение следует} 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Уер Ву згер 


ры 


Нан понигать это «Нечто»? 


Вы знаете, что такое страх? Нет, он охватывает вас не тогда, когда вы прячетесь под одея- 
лом после просмотра очередного фильма ужасов. Страх — зто когда не знаешь, что делать, куда 
идти и кому доверять. Ведь нечто (ТНпд] не дремлет. Оно просто ждет. Вы уже слышали историю 
ВопаР’а (Мик, № 18 [51)), теперь послушайте рассказ Кемпера. Может, тогда вы поймете, что 


А! в Те Типа не впечатля- 
ет, но находится на уровне ло- 
пустимого. Ваши помощники и 
вас прикроют, и противника 
обойти у них ума хвотит. Если 
у кого-то из них закончатся пат- 
роны или их заденут, та они поп- 
росяту вас помощи. Так что нам 
не придется пастоянно клацать 
на меню команды и смотреть, не 
ранен ли кто. Провда, обещен- 


{почему-то выкрашенные в ярко-зелен- 
ный цвет), зажигательные и шоковые. 
Рекомендуется использовать сочетание 
гранатомета и зажигательных гранат. 


чинают паниковать (стрелять во все стороны}, 
вколите им это, и они сразу войдут в норму. Да- 
лее, набор для анализа крави — очень забов- 
ная штучка. Внутри шприца раздражитель, ко- 
торый реагирует только на вражескую кровь. 
Таким образом вы можете проверять ваших 
напарников на наличие вируса монстрообраз- 
ности. Но и тут разработчики допустили лоа- 
жу. Был у меня такой подлом. Проверил я, зна- 
чит, своего инженера этой штукой. Анализ ни- 
чего не показал. Прошли мы буквально два 


У Паяльная лампа — вроде мало- 
мощного огнемета. Мощность не 
очень, зато горючего хватает. Внача- 
ле игры без этого оружия вам прос- 
то не обойтись. 

У Огнемет — вот это настоящий 
кайф. Эффективен против всего. Па- 


убийцы и маньяки — зто еще не самое страшное, что может вам повстречаться. 


вы стоите в узкой комнате с 


Алексей СУРГУЧЕВ 
ака Вирджин КЕМПЕР 


|адуаг@юофа. сот 
Круто? Да. Но пасле десятой п 


в Й[’ ной перестрелки мне это порядком 


надоела. 


Вступление 


40 


Ожидание... Что может быть хуже, чем 

ожидание. Стивен Сигал как-то сказал: 
«Ожидание смерти хуже самой смерти». 
Воттак многие геймеры (особенно поклон- 
ники жанра Рогтог) ждали выхода ТВе Т№д, 
или «Нечто». Для тех, кто не в курсе, по- 
ясню. «Нечто» — это знаменитый фильм с 
участием не менее именитого актера Кур- 
та Рассела. Но вместо второй части нам 
подсунули игру. В ней продолжается по- 
вествование о похождениях странного 
рода пришельца, способного принимать 
любой облик, а также людей, которые с 
ним борются. Итак, действие игры раз- 
ворачивается через три месяца после 
происшествий, показанных в фильме. На 
станцию отправляется отряд комман- 
дос. Проблема, как всегда, — отсут- 
ствие связи. Во главе всей этой компа- 
нии стоит капитан Блейк, вот за него- 

то вам и предстоит играть. В общем, 
командование дало приказ и его на- 

до выполнить. Вот такие пирожки с ко- 
тятами нам подсовывают. 


Что касается квестов, то они 


ния (90% всех квестов). Так что 


мости» (синяя полоска). Остальны 
шифр, убейте трех монстров или спа 


дальше не пройдете. 

Теперь несколька слов о вашей 
команде. Она слепа, туповата (хоть 
и в меру), боязлива и со слабым же- 
лудком. Она может состоять макси- 
мум из четырех персов, которые бы- 
вают трех категорий. 

У Инженер — нужен только для 
того, чтобы чинить такую штуку, как 
«Роспределительная коробка». Она 
есть чуть ли не в каждой комнате и 


Нравится — не нравится... 


Не буду тянуть кота за хвост и 
сразу признаюсь: игра мне не пон- 
равилась. И дело не в том, что я 


шим разбитым окном и с улицы на- 
чинают набегать мелкие манстры. 


же не отличаются большим разно- 
образием. Основной нашей задачей 
будет проникновение в разные здо- 


время игры можно налазиться и по 
подвалам, и по крышам. Последнее 
дается тяжелее. Ведь на улице минус 
сорок, и вы запросто можете прев- 
ратиться в ледышку, поэтому всегда 
следите за индикатором «замерзае- 


квесты тоже не отличаются остроум- 
ностью: найдите ключ, достаньте 


сите профессора. Естественно, если 
вы не выполните какой-то квест, то 


не поклонник потога. Ну, во-пер- 
вых, в игре есть множество недо- 
четов. Причем недочетов неболь- 
ших, но именно из-за них Тпе Тита 
теряет очень многое. Во-вторых, 
после прохождения уровня эдак 
пятого играть становится прос- 
то неинтересно. Но давайте обо 
всем по порядку. 

Предлагаю начоть с геймплея. 
Как я уже упоминал выше, игра 
мне не понравилась, так что не 
ждите реплик типа «Рулезззз!!!». 
Но в самом начале игровой 

процесс очень доже затягива- 
ет. Чего стоит момент, когда 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


причем в 80% случаев сломана. Ксто- 
ти, кое-какие коробки сможете почи- 
нить и вы. Еще можно использовать 
его как еще одну фигуру, котороя 
умеет стрелять. 
У Медик — самый трусливый перс 
в игре. Только увидел труп, сразу в 
панику (что ж это за медик тогда?). 
Отличается наличием аптечек (как я 
понял, вроде бы, бесконечных). С та- 
ким же успехом вы можете лечиться 
и самостоятельно, и даже лечить ро- 
неных членов вашего отряда. Вот толь- 
ко аптечки у вас заканчиваются. Ме- 
дик тоже может держать в руках ору- 
жие. 


боль- У Солдат — солдат как солдат. 
Чаще всего вооружен огнеметом. 
Имеет самые крепкие нервы. Но то- 
же порой трясется от страха, как пя- 
тилетний ребенок, только что посмот- 
ревший «Кошмары на улице Вязов». 
Конечно, ваши персонажи со вре- 
менем превратятся в «нечто», но не 
волнуйтесь, на вашем пути встретятся 
новые друзья, которых вы либо отпро- 
вите потом домой, либо застрелите. 
Теперь поговорим о недочетах во- 
шей команды. Был такой случай. Захо- 
жу я, значит, в комнату с тусклым осве- 
щением. Видимость не очень, но лежа- 
щий на столе труп с торчащими из жи- 
вота щупальцами и с чем-то, напомина- 
ющим голову (вот тут небольшой недо- 
то-  четразработчиков — все убитые монстры 
всасываются в пол в прямом смысле это- 
го слова, оставляя после себя неболь- 
шое пятно} я все-таки заметил. Мои ар- 
за — харовцы стоят перед непонятным трупом, 
как истуканы, тупо уставившись на него. 
Ну, думаю я, у ребят нервы крепкие. И 
что вы думаете, нахожу я эту самую расп- 
ределительную коробку, чиню ее и... 
— Боже мой, что это, капитан®! Мамоч- 
ка моя родная!!! Не хочу здесь больше ос- 


одоб- 


е  таваться!! — сразу же завопил медик. Боль- 
ше он ничего сказать не успел, его прос- 
то вырвало, а потом еще два раза. 


Нет, ну вот вы скажите — это нормальная 

реокция десантника или медика на подобное, 
а? Пришлось уводить этого плаксу в более спо- 
койное место. Но это еще не самое страшное. 
Как-то мой солдат и инженер так впечатлились 
всем происходящим, что вначале стали стре- 
лять куда попало, а потом сели на корточки и, 
держась за голову чего-то начали выть (может, 
даже и в штаны наделали). А смотреть, как твои 
бравые десантники блюют каждые пять минут, 
вначале мне было неприятно, а потом стало 
проста смешно. Так что я иногда их подводил 
специально к трупу и через десять минут слушал 
симфонию отряда коммандос. И вообще, когда 
играешь, возникает такое чувство, что ты един- 
ственный, кто может сохранять хладнокровие. 


ного А! монстров я не заметил. 
Ну, разве что их умение появлять- 


ся в самых разных местах и вып- пасешься. 


лит быстрее и мощнее паяльной лам- 
пы. Вот только напалма к нему не но- 


метра, и на моем коллеге появилась красивая 
зеленся рамочка, а из рук выросли щупальца. 
Выводы делайте сами. Мне это просто на- 


рыгивать из любого темного угла. 


6 огнететот наперевес 


Так, с геймплеем вроде разоб- 
рались. Перейдем к одной из ма- 
их любимых тем — оружие. Им мож- 
но обмениваться с членами группы. 
Или прасто давать его встретившим- 
ся по дороге люлям, проявившим же- 
лание к вам присоединиться. При 
стрельбе ном доступны два ракур- 
са — от первого и ат третьего лица. 


У Шокер — аружие практически бес- 
полезное. В принципе служит для того, 
чтобы избавляться ат взбунтовавшихся 
членов команды. Но учтите, если кто-ни- 
буль из команды погибнет по вашей ви- 
не, доверие остальных к вам будет по- 
дорвана. Поэтому не удивляйтесь, если в 
один прекрасный момент получите пулю 
в лоб от кого-нибудь из вашей группы. 

У Пистолет — очень слабое, но очень 
точное оружие. Если вы от кого-то убега- 
ете, то ничего лучшега для отстреливания 
вы не найдете. В могазине — 20 патронов. 

У Автомат — скорострельность супер, а 
вот точность не очень. Лучше стрелять из по- 
ложения сидя. Очень эффективен против мел- 
ких монстрякав. Магазин на 50 патронов. 

У Винчестер — на дольнее расстояние 
стреляет не ачень, зато в ближнем бою ему 
нет равных. Один из моих любимых видов 
оружия. Очень эффективен как против мел- 
ких, так и против крупных монстров. В ма- 
газине — 12 патранов. 


Что, руки зачесались. А-а, постре- 
лять охота. Ну, с этим вом ребята не 
повезла. Так что руки в карманы и 
слушаем дальше. Оружием, стреляю- 
щем пулями, вы сможете убить толь- 

ко самых мелких монстров. Посколь- 
ку с огнеметом напряг, а монстры 
очень сильные, то вначале вам при- 
дется расстреливать их из пулевого 
оружия, а когда они дойдут до нуж- 
ной кондиции, быстренько переклю- 
чаться на огнемет, ну, и дольше все, 
как всегда. Не знаю, как вам, а вот 
мне этот прикол не понравился. 
В61600 


Как уже упоминалось выше, у нас есть 
выбор между видом от первого лица и 
от третьего. Когда мы используем вид от 
третьего лица, прицела у нос нет, зато 
присутствует автонаводка и рамочка вок- 

руг противника. Она показывает, на ко- 

го нацелено ваше оружие, а ее цвет — 

каково состояние цели. При использово- 
нии вида от первого лица появляется при- 


доепо. Ну, и последний атрибут в нашем рюк- 
заке это агнетушитель — думаю, и так понят- 
но, для чего он нужен. 


Воштары овшественного туалета 


А вот графика в игре отпадная. Все очень 
хорошо смоделировано. Люди красивые, 41 
монстры страшные, оружие добротно про- 
рисована — что еще надо для полного счастья. 
Максимальное разрешение — 1024х768. Но 
даже в 640х480 графика просто поражает. 
Стены, пол, потолок — все на совесть де- 
тализировоно. Даже когда поблизости нет 
монстров, в комнате все равно страшно. 
Звук в игре тоже играет не последнюю 
роль. Довольно неплохо подобраны саунл- 
треки. Звуки выстрелов, хрип монстров, 
разговоры напарников — все это на вы- 
соте. А вы снег видели? Такого красиво- 
го снега я еще нигде не встречал. 

А знаете, почему я так назвал эту глав- 
ку Просто, я думаю, что самое страш- 
ное место во всей игре — это туалет. О 
нем я рассказывать не буду, сами пос- 
мотрите. 


„.напрашивается один — игра будет 
держаться только на фанатах фильма. 
Ну, сырой продукт, сырой. Хотя все де- 
ло в любви к фильму. 


у ул. 1аНа.сотиа 
РЕ е-тай: {и 00а. сот.на 
А 244-6131, 246-11-71, 246-9736 р 
Твой выбор - |. г 


Конфигурация - кей 
Наша гарантия до 3-х лет 
Тщательно отобранные комплектующие 


БЕСПЛАТНАЯ модеры: 


модернизация 


Продажа в кредит 
аеще: 
комплектующие, мультимедиа, мониторы, 
принтеры, Факс-модемы, расходные материалы 
для принтесов, ксероксов, факсов, 
лицензиониое ПО (игры, программы, 1с), 


аксессуары, ремонт принтеров, 


цел, но почему-то отсутствует возмож- иран восстановл. 


ность двигаться вперед и назод, но при 
этом пропадает рамочка автоприцела. 
Но и стрельба становится точнее. Да, 
кстати, прыгать в игре нельзя. 


Че таг ц нас в рюнзачне? 


А врюкзачке у нас много интерес- 
ного. Это фонарик, осветительный 
патрон — кидаете, а он светится (не- | 
погоревший патрон можно подоб- 
рать}, также вышеупомянутые грана- 

"4000 Компьютерных мелочёй“ № 


ты, аптечки (куда уж без них), адре- 
налин — если воши напарники но- ТА $7 т.: `234541-40 Артема ты 246-86-04 


У Снайперская винтовка — тоже почти 
бесполезное оружие. Правда, несколько раз 
она мне сослужила службу (талько не против 
монстрав). Стрельба без оптики аналогична 
стрельбе из пулемета (ну, это когда патроны 
летят куда угодно, талько не в цель ©). 

У Гранатомет — «Да здравствует Саке 2 — 
прокричал я, обнаружив это оружие. Стреляет 
ручными гранатами, которые можно бросать и 
ток. Зато с помощью гранатомета вы выстрели- 
те так, что граната взорвется при первом же ка- 
сании о цель, будь это стена, монстр или вош но- 
парник ©. Ну и, конечно же, дальность намного 
больше. Гранаты бывают трех видов: осколачные 


ретАГ ИВ 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 


Наименование | пк .е. КОД Наименование грн. |\е. код Наименование + ПН. .. [код Наименование пн. (уе код Наименование грн. .6. КОД 
Конфигурация под заказ от 1908 : 350 : 33 АНЧоп1500/КМ266/008256М/40С /СО 1943 + 350 | 32 Сёегоп 1 СНа Тау Тидойи} 270 50 : 19  101ММ128РС133 23 22 й # г 
мы Р4-СаТТООЛВА5АЗОЗ/ 1282030 1 1970; 355 {32 АМотиРь 1700/256008/40/32/50уЗЬ 9 {32 2 СРУ Сел 1 СНЕ 256КВ бое, 2 | 49 {0 Материнские платы во 
Компьютеры на базе ие! Репйит, АМО, ВМ, Сулх Р4-Се800/845А95/256М/20С/меЗ2М 2076 ; 374 ; 32 — АН1700Р/256/20/32/52/38, КЛЗЗА 1982; 35 13 СНЕРОМ / РЕМПИМ И / У, от 28 {50 {16 486+ СРУАМО 0Ж4"100 4% 18:18 
Р166ММХ/З2/2/2,5 428 515 18  417/128/20СЬ/З2МЬуЗВ/5Жх 203 384 5 8 — 171000/1284/32М/40С/СО52/ Абу 206; 30 3 СЕЕРОМ 1000/2546 Тиби 297 ‹ 53 {3  МААРРОЮ+СРИР1З3 14:0; гарантия 
Р200ММХ/32/2/2,5 485 (85 (18 4628/ОСЬ/ЗМБУЗВБх 209 — 387 с В — АМОиоп1000/128/40/32/52/ ВМ ‹ 206; 380 36 АНоп ХР 1600+ Роотиго Ш 302 ; 56 : 19  МААРРОЮ-+СРИРЕММХ т 30:18 Рем 
МА С3800/128/10/8/525/58, РЕ1З3 136: 25113 м15/256/уЗ275/В, 5 728 30 13 Ао Р2000+/128/2ОЛ 44] 206; 35 14 18а Сего 1000 256КБ/ЛОО Вох 35 ‹ 55:71  АЯАВИЗОНЕКМУМА,815,850 29: 38,06 ее 
АСУАС33-800]РШЕ133/128/2065/СО52 1452 16 рм1500/25606р/40/32/52х/5Ь 2178 _ 389 ‹ 29 АНоурь 1800/256008/40/32/525/56 2038 ‹ 34 2 АМО АНол ХР 1600+ 338 { 62 34 '815ЕРЕСРСА АТХ + оу, Тодбойл 24:91:19 ^ при покупке тел.: 517 48 64 
МА С3 1000/128/16/20.0 ВИ 25 18  рАл5бОлВ4бАЗИ УЛОВ СЗ2муСо —‹ 2187 ‹ 3 ‚32 — АНоп 2000/128/206Ь/З2АСР/ЗВ/52х 2038 374: 8 АНол ХР 170+ Рори Ш 346 $ 64:19 5ЕРАСУ АТХ 5: 4%:8 ' екбомрыктяро 516 85 83 
Компьютеры на базе ние! Сафегоп Е Р4-ЛВ/128/ЗОСЬ/ЗЯМЬЗВ/5 224 408 В — АНо7ООЛАмОБЫООВаБМУ4ОС/СО 25 132 3 АНопХР 1600+ 37 | 63 30 — №5639 /ма845, ЗОНАМ, АСР РАНА ос ® ОР 
©3433-1800 164-512МЬ/4-64 АСР, 76 1 МТ 26 ру170]25600В/40/ 32/5 74: 4% 2 Гозо / СОВМ 90м | 2126 | 383 32 АМО АТНОМОР 160+ (14 37:35  'СолтМАМНЗЗТ УСА, 9В, МЕАТХ 280 50135 с 
Са 733-1800/64-512М/4-64 АСРЛС2 858 2 156 26  [4.1700д64АЗЦ/256М/ЗОСмЗМИСР с 2825 ‹ 419 › 32 — АНМотХР+2000/256008/40/32/ 524/56 2156 ‹ 385 2 АМОАТНОМХР 1600: (143) 350; 63 (1  КИЗЗААВАГАХАСЯ 231918 
500МН»-128МВ-20СВ-32МВ-СР-5В 1076 1190: 12 рутбоуу28М/З2М/40С/ СОБ? ЛАЗ 232; 40 31  Гиот1З0О/ООЕ256МИЧОС/СЕМХЛАМИСО ‹ 2159 | 39 32 АМО АНогР-1500-2СНз Т-В/268МГ 32; м 26 "'Недоцр" КИЗЗАНЕВЬВ, ЕС 91:59:27 ь и 
С& 1200-1800/64-512МЬ/4-64 АСРЛЮ, 1045) 190126  рутвоуБоскмОоЗокААь — 2380 425; 29  АМХРАОО/КТБА/256МЫНОО в0/РОО 28 40 19 АМОКУ-1,6СН2 (266} АТНОМ ХР 352 ; 63 ‹ 15  ГАУТРАМЕВУКО, МАРАХ2668 РОВ я: 5:3 Кониьюмеры, №, „И 
811160 ТисИАща! 8 15Е/РММ 128 134; 20:19 Р№2530/25500Р/40/32/5/ЗЬ 2645.9 АНот1600/00256М/40С/СЕЗМХЛАМИСЬ ; 2292; 413 32 ИМТ: Саегог-А ТСН» [Тосс Вох 354: 65:33 1815Е АСУ7+идео АПХ 294: 54:8 ый 
800МН»-128МВ-20СВ-З2МВ С-В 188 5 20 12 ру2000/25600Р/40/32/525/5Ь 241 | 4389  АНоомовыроРо5емувоССр 2331 | 420. 32 Рену 11450-11 ЗЕССИЕСРСА Бог 37 5 м с 5  МАМИМБЕРЛ/ЗЗТОУВЬЛАТК см конилекнуюные, ыт 
э0ОМН»-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В О 22 212 54.1 8А/256/40/32/524/58,845 254 | 49 113 А1ВО/РВАЛОВМИЗОМУЧОС/СОВ2/ Аки › 24 › 40 31 Саегол 1000-1200 Бож/еоуТооют 383 | 6:5  ММаобюгм9-6391 645 Зоы 95:9: | } } %, 
1ОбоМНЕ-128МВ-20СВ/З2МВ-С-58 1226 1 27 о .5/256 4032/58 ВБР 258 | 464 (13 — АМОио850/128/10.2/опбоо 9 2454 440 35 СРУ СЕИСО 20/130О/170бт 30, 6 |9 — АарбАНБЕР-2 ВБЕР ЗерВАТХ м: В оргтехника, щете > 
1ООМНЕ-128МВ-20СВ-З2МВ-СГ-5В 1253 5 282 1 оборвеБАЗИУОВМОС/овАМИСО | 260 ; 470; 32° АМ отАР+2200/25600К/40/32/ 5244 2492 45:29 ИЧТЕЕ Себиот-А 1.2СН» Подон ЗИ ; 68 | 33 ИР оррме ТАМ $370 АТХ 351 58:13 
С&11800-1200/64-512№Ь/4-64 АСР/ЛО, 1782 1 283 1 26 р вувАбуОБЕМЬ 60 СБЕОУСР 26 ‚ 90:19 А20004Р/256/40/64/52 ЗВ КТБВА 252 4 13 Ве! Саегол 17001 392 72:34 КарТЮАЗ-И МА КИЗЗА бофегА 38:09:02 ума-@) Ит.сольша 
. СВАЗЗ/128МЬ/РОСЬЛЛВАСЕ/ЗВ/ 5х 1286 236 8 ры 20оу256ООР/40/З2/5ЫЗЬ хп — АКАЕВА ВЕРОНА 2623 10 Саеоп 1760М1/128 ноу [5-47 3 Л 14 1845 МаозогМ-4391, ЗОРАМ, АТХ 30:3 
42 НТН Иен 11 299 112 ру2400/25600В/40/32/525 29 | 9  АНоОАЗЗ/ООВЬЕМ/В Обьем 2805 © 473 32 АМО АТНЮМОР 17004,47 40 | 75 ;35 'АОрет АЗАМАКИЗЗА АРА» 30,9 :3 
СНегогЯ 50/28/2044 Й52хумдео 1304 1 285 114 у246/512/64-512МЬ 4-66 АСРЛО 278 у 496 26 — АМОБиот 802В/?ОД/от бов 29 93 35 СРИ Сало 1.7 Си Зобке!478 Вох 46 / П. 20 'Сауо’ ИБЕРВ, ион] АСР4 3% 60 3 № 
СВ7ЗЗ/28МЬ/20Ы/Л6АСР/ЗВ/ 2х 1357) 29 18 ООВ ВМОСАСЬАИО | 2892 | 5 3 №1.6/18ОБВ/О/6А/ СО КВА 2676 {41 33 АМОАТНООМАР 1800: (153) 437 ‹ 78 : 35  БедорКАЛАЗМАКТЗЗЗ Зоб 4016 № знаи что тпаКое 
Свего 1000/128/20/32/ 52/5 3 2561 29 РвобЛЛВмУ6А/ОС/ОБЕАИА/юм зако 50 9  [10/28/20/32/СЛ5/К133 27% ‹ 53 33 те! Светоп 1 СНЕ 128 478 438 › 9 с ММ 5Е/815ЕР/845/850 АТХ от 3% 65:33 К 
Конфигурирование подзскоз 13 260116 45/4064 /5ОУЗВ, ВБ 320, 55 13° АТО 28/2444 64МЬ 347 60 35 АМО АНоп ХР 1800 + 452 ‹ 8 34  ОНАОЗРРО КТОБВА, бои 3 о 6 низкие цены 
Сего 1200/128/20/32/52-/ От 268 1 27 р44ор8АбАЗУуОЕМуВОСАсТВМИСр ‹ 320 › 582 32° ^№18/256008/40/6/ СОКР" 355 1 65333 Сего 1.7СН/128 ВОХ, зофке! 478 457; 8 130  ЕСЮМАЗКТЗЗ, бот оО на Компьютеры и периферию 
ВОСМЕ-256МВ-4ООВ-АМЕ-СГ-ЗВ 1507 1277112 4.2 0/51260Р/60б/64/52/38 18450 3494 64 513 0а13/256/40/64/ СОУЛ КЗ 3532 68 33 СРУАНол 1,6/1.7/18/2 0 от 55) 9 (9 8450 5офе 478 АТД + бош, БОВМ д ВВ 254-48-98 
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а КУН 15881 280 13% рувооуоворв/40/32/52АЬ 453 89:9 1.6/2] 5ЗУАТИИТ" 458 28 Релнит \ 1.6 Ск» $478 66 ‹ 16 19  УАК-26АРСРапе КОВВАЗАЯЯС 35, 0:3 о 
ЕЕ рН: 2 уу ВОС 480 вы с 36  ОИ/ЛВИМООЕЗ/5ЗУАТКИТ" 8 124: 1.36%2-2 462 от #7 |114 26  УАКТЗЗЗ Еиедтоире, М-КТЗЗЗ 35 м.з 
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ЕЕ УВ 3 рр НРОВНСНОДДЬЫВИ Мс ПЕС Релит 4 1.8/400/512Ж 478 Во» 854 | 153 | 15  бКК7БОРУБМАКТЗЗЗ АТХ + бо вю 
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Сего 1800/256008/40/32/525/5ь 227 30:9 1200МН»-128МВ-20СВ-З2МВ-СР-ЗВ 12126 16/47/2560) ЯЗ ЗОРАМ 128МЬ 7,5псРС-133 95 17:35 "398 9-850Е2.С 44-Е ИСКИ ЗВОНИТЬ ‚ 220-07- ный Рей а: 
Саеот000/25600Р/40/32/5О/Ь ав оз 2  ГиоовООЯ8/З 5 137 127127 ровжеРИСл Ус: 755 3 198/256МЬ ЗОВАМ, ВММ, ООВ 10 18:15 ‘Зое 985082.С845Е,200Р оо тет 
Сей 76#2/25600/40 7200/32/52 ИВ 20 400 5% — 0800/128/20/8/52/ЗВУМЕ, КЗ 21 олени Е РС133 МОР 128МВ 15; 19 16  ЗОТЕКУ- ТЕЩУ бофе А, КТА0+ 7 м7 вы 
6180/256/40/32/5/ЗВ, 648 745 43. 3 ЗОНЕ МВ ЗВ Я РОТУ РЯ СММ 128М/256Мот 10. вс Жесщие диски бе 
СёНее/128/20/32/СОЛ5" ТЕР Л. 490 33 Рис 0ВОСЬЗ2АСРИЗВ/БВ М2 ЕВ СИМ: БЖУСОСЬВИ | 1094 160 2 ЗОВАМ 256 МВРС-133 18 ‹ 25 2 108068 5400 бопвилоМомо ВМ от 3519106 
641264ь/25 4/7" 35 90 33 %0МН256М8-40СВ-64МВ 58 140} 20 1 ЗСВРИНРЛО УСО ст РЕ 008 128/256М от 140 ; 25 ‚9 2066 бютвипд АГАТО0 5400 ую 
В УТЗБЧАТИЛ зв 28 — ГиоО/2В/ОСЬЗ2АСР/ЗВ/5х 4: 210 18 РОВЕР 165256 ЗОГУО-СЕМ 1282 2070 33 ЗОРАМ 256МЬ 7 5пеРС-133 140 25 35 230687200 беда МомоиВМ о 73.14 
ОВСА БВУАГУТ 48 28  ГотвООЛАЗЗ/Л2ВМ/ЗОСЛАМУСР 437 › 29 132 НРОВЫОНИСЛЕУЗЗОЛМ А ЗОВАМ 256МЬ 7.51 РС33 МОР 4 26 Я Обл 6В ци 8 2 
СаеховЗЗУЕВ/ДОЛВМУ РЫБ" 33, 7 МН.256МЕ-ЧОСВ-АМВ-СР5В М2 АСАН ИТМ ИЯ Они 256 МЬРС-133 СР 146; 27:9  206Ь'Мохо" 5400ЕРМ м 
Саег12/128/40/324/52-/15" 3.2 ТТТ м ие ыы ы Асеев ЛЯ" 1Р4-2 /512/0/СУОСОВ | 14672 280 2 НЯ тт г Е Е Эа — и и винчестеров на новые | 
: ут’ 53 27 [мол 0028 АСР/ЗВ/32х : | с у 16895 ; 3100 33 ан . 
ЕЕ 420 ‚22  1200МН-256МВААОСВ-64МВ-СО-5В 1539 25:10 САИ м 5% п ООВЗОРАМ 128МЬ РС2100 (25 143 135 206 5400/72 бот А О око 33 15:1 С Заправка картриджей 
С& 1000/128/40/32№ /СР 52/15* 395 ‹ 22 — Гигоп 1200/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 15; 23:8 : к РС-133 МСР 256 МВ 178; 32 16 2066 \езет ла 376 66 18 Установка сети | 
СЕ ЗОО/ЛВ/ДОСЫУЗЯМ/СО 5257 40 22  ПотвОУКМ26/ОБРТ2ВМ/20С/СО 1543 278 : 32 КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛ ОАММ 128МЬРС 266 185 ; 34 8 МАХТОВ, ЗАМЗИМС,ВМ 2068 от 37 68:16 
Компьютеры на базе тие! Репйит Ш : Оигоп 1100/128008/20/32/52/56 1546 ‹ 276 2 Процессоры ОАММ 256МЬРС-133, 7,575, ВВАМО от 3 :33 20065\020088 7200) 37:8; М Фрей я 2/9 Рез нас, 
Р18733-1300/64-512МЬ/4-64 АСРИЛО, 1012; 184 ‚26 — Био 1200/128008/20/32/52АЬ 1557 | 278 2  ВМ688УХРР-00/333 У ЗЕ ОАММ256МЬ, ЗОРАМРС-133 $АМЗИМС 193 10 2066 Зопвило" 540ОЕРМ с в: | 18 ( 00 № наш: 
Репйит3- 500/128/ЗОСВ/АП АМВ/52х 1332 5 240 16 — Плот1300/АЕТЗЗ/256М/2ОСЛАМИСО 1582 : 285 ‹ 32 — АМОК7-650-1200МЕ? ВУВОМ от 149 1% РС-2100 МСРРС-2100 200 36 116 406 ботзипд АТАТО0 5400 383 д; английский, французский 
211-800/128/206/16№/52Х/3В,815 1887 › 337 ‹ 13 — Конфиурировоние подзокоз 159 285 16  АМОГол 800 150 7 ЗОРАМООВАММ: 256-5126 от 9:42:26 206540500 ом 9 Метод не имеет энвлогов в мире! 
Конфигурация под зокозот 1908 < 350 33 Гы 1З00/128/20СЬ/З2АСР/ЗВ/52х 1613 | 26:8  АМОМ/ РОМ, от 17 1 30:16 512/1024№Ь ЗОВАМ, ММ, БОР 301; 54 15 4006604008 (5400 см | УДмешу сегоеня быдиреноие Фетёз’ Зофов! 7 
РИ-1133/128/206/16М/52Х/5В,815 2627 › 3 ; 13 — бы1000/128/20/32/52/5В, КПЗЗА 161 › 23 13 Само 43 .8ОНЬ РРСАЛЕСРОА яя. в ООВ ЗОААМ 256 МВРС2100 30; 56 120 400655/4002Н(5400} лем оон вии. 
РИ-1133/256/40С/32М/52Х/3В, 815 206 — 389 ‚13 — АС0-1200/КИЗЗАЛ 28/321 СЕЗМХ400 1705 10 — АМО0ОМ950 1% 13 35 008256 №РС2100 Зотзио 313 {58 ;19 4005 5400/70ЕММО,Момоть 996 п 15 2.Гарантированное освоение грамматики. 
АСР.З-1ОСОДВТЗЕР/128/З2ть. СЕМХ 2304 10 — АН 1500Р/128/20/32/52/5В, КПЗЗА 1708 › 305 ; 13 АМОГияол 1000/00 Могдой 3 9 Сов А 256МЬРСОЛОО РОГ О25 36: 5 7 НОболалю 408 68 5400 рт 2 МВ 38:72:20 т О а слов, 
РИ 133/128М/32№/206/С52/АЗ/кк 2408 ‹ 430: — АНо50б/ЕЗЗ/256М/4ОбЛАМУСО 176 › ЗИ : 32 АМОБУРОМ 100 Могдой 26:9.7 а 266 316 ; 58 18 МАЖОР [5400/7200РРМ] ЦОМА-1ОО от 403 59:33 в уиилЕный и НИ а м НЕ 
Р-И1.13665/128/20/64/СОЛ5" 2943 ‚ 540 ‹ 33 — АНот 1600/Л2Н/20ОЬ/З2АСР/ВВ/5 2» 1733; 318 В  АМОГлол 1200 Могу за 9 &МЬРС210 25 35 {58 › 35  \06540/720ОРРМ ОМА 100 от 434 3 в ем 
РМ 1,264з/256/40/64 УСОВ" 3924 ‚ 720 33 [и 1200/256/40]32/59/В, КИЗЗА 176 ‹ 319 : 13  АМОРУРОМ1, Мото} 2 ав СММ 256МЬ, 0РРС2100 За 10 20.566 Мезет Рона 7200ЕЕМ 2МЬ 47 и :9 
Компьютеры на базеР 4 : Оигоп1300/КМ266/208256М/20С/СР. 1793 ‹ 323 | 32 — АМОРИВОМ 1200 Могдол 280% 141% 1935 ООВЗОВАМ 256МЬ РС2700/333 34 ; 6 : 21 МАТОК, ЗАМЗИМСАВМ 40СВ от м 6 Компьютерные курсы 
Р№1 4/64-512М5/4-64 АСР/ЛО,2-+возм 1436 г 25 ; 26 — ГихопвОб/ООР128МУ20С/СЕЗМХЛАМУСО |; 1843 ‹ 332 | 32 Пилот СНЕ Могдоя 27:43:30 ОИММ 256МЬ ОВ РС-2100, ВЕАМО от 380 ‹ 66 33 40С5’Момо" 54008РМ Ч: 74:21 Профессионально, надежно, интересно! 
РМ1 7/64-5124/4-64 АСРЛО,2возы 155 220 26 — АНол1800128/2ОСЬ/ЗАСР/ЗВ/52х 1853 340: 8  СРУСавон 950 СНе 128 КВ Состе 6.0 ВММ 256МЬ ВОВАМРС 800, ВРАМР от 55 | 0 33  405'Зотзило 5ООРРМ 0:13 и, Контрактовая пль, ул, Согайдочного, 26/2 
РМ 2612/64-512М6/4-64 АСР/Л,2+воз 1865 ‹ 339 : 26 — Конфигурация подзакоз от 1908 — 350. 33  (РИПиол 1000/1200 300от 269 8 1 СММ 512МЬ ООЕРС-2100, ЗВАМГ от 681 125% 33 40 СЬ воде Вотасива АТА 7200 427 79:19 417.57. -70, 416-68-93 млми аеиазеноаи! Е 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


. Зесдое 40СЬ 7200грз Ватасуа М 


40СЬ "Зеддсте" Вотосидо № 72008РМ 
Зеодоте 40СВ 7200 
60-120655400/7200ИВМ, Мог мо 
1ВМ 60СЬ 7200ирт 
60 СЬ Зевосте Ватасида АТАТОО 7200 
1ВМ [5400/7200РМ} ИОМА-100 от 
60СЬ "Махюг" 7200РМ 
4ОСЬ {7200ИВМ,.ЗАМУ,МАХТОЕ 
6ОСЬ "Зеодо'е" Ватасидс У 7200ЕРМ 
60С8 \ИО6О0ОВВ 7200грт ЦАТАТОО 
8ОСВ Махог 0540Х 4008ОН4 5400 гри 
НОО\/О 800 СВ 7200 грт 2 МВ Сасве 
НОО 5еадое 80.0 СВ 7200 грт 2 М8 
ВОСЬ "Зеодо!е" Ватасида М 72008РМ 
120 СЬ (7200) 8 МЕ\МО 

Сменные диски 
40-52 ЗопуТеас Зотзияд,Азуз от 
СО-ВОМ Зотзипд СЗ1521ЕВ, 52% 
СОВОМ 52-х Зотзипо 
СО-Вот 52-х Зотзийд 
СОЕОМ 565 АСЕР/ВЕМО ОЕМ _ 
(0652 АТА 
СО-ВОМ 52х АЗ 
СР»40 АЗЗЗЛЕАС 
СП диме 52х АЗУЗ[настр скор36-52] 
СО-ВОМ 52 ТЕАС АТАР 
СОКОМ 52-х Тесс 
ОМо-ВОМЕС 16/40 ОЕМ 


00 16/40 АУЗЗАМИСВОМ 


45ЗОКТЕАС, МТЗИМЕМЕС6 
СО-К\/$ОМУ 24/1 0»/40х ОЕМ) _ 
СОТЕАС 52х АТАР 

СО РМЗОМУ 24%/10х/40х 
(С0-К\! 8/4/32-40/12/48 ТАСС, ЗОМУ 
(СОЕ\ Зопу 32/16/40 

СОВМ! Азиз 32%12х40 ОЕМ 

©0164 2/40х Е 

[@х ВУТЕАС 40х71 2/48х ОЕ 

СО-К\/ МЕС 40х/12х/48х РЕ 

СОРМ 26/16>/40х АТА 

С-В! АЗ$ 32/12/40 ВЕТАУЕ 
СР-ВУМТЕАС 40х/2х/4Вх (ОЕМ] 
СО-ВУ/ТЕАС 40х/12х/48 СЕ 

СОК! Теос40х/1 2»/48х ОЕМ 

СОК! 40х/1 2х/48х ТЕАС. 

_Минииефа — 

16-32Уатапа, Сгучс|Стеойме от 

Зоипб Согд Мефа Ройе, Ра 

В СМефа СМВ738 32 61 6 Споппез 
Колонки Теос Роме! Мах 60,от 

АЗ Шхеол [Х-2001 120\/РМРО дерево 
СЕМИИ$ $ОИМО МАКЕВ ПМЕ 51 споппеб 
АЗ Або А-В23В 7 М + 4х3 \/ ВМЗ 

АЗ жеоп [Х-600 20 \! дерево 

АЗ Цмеоп РНЯО00С, Зибъмоотег 20! + 
РА Ствовуе ме! 5.1 

К/\оид-ТУс Д/У 

(Сгеайме Нм! 5.1, РС! 

Код - ТУЛЕМе ДУ 

Стеопуе ЕРЗ 1600 Сжуйо! Зиггоита 

ол Сгеойче АиФоу 581394 РС! 
Сивонме АИМСУ 51, РА 

(Стеойуе пзрие 5.1 5300 Слай! 

АЗ Цмесп ТЭ 1 Годстох ЗУМ ог 

АЗ шхеол [ХУ99ВН Зубиостег 40 \\! + 
Видескарты 

4-64 МВ МУ, АП, Азиз ЛМТ2, СеРогсе от 
Мог! Вуо ПМТ 16 МВ, АСР +сооег 
ЗУСА 16 МВ Мда Ко ТМТ Рго АСР 
АПКаде 128 З2МЬ 

Вдескарто Тотодо ТМТ2 М64 | З2мЬ 
ЗУСА 32 МВ Рам СеГогсе 2МХ-400 
АСР, СЕГОЕСЕ 2МХ 400 32М 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


465 
468 


469 


383 


у.е. 


В 


КОД 


Наименование 
Магй СеГогсе 2 МХ 400 З2МЬ 
СЕ? МХ400 32 МЬ (12881, 4, 
Кадеоп7000 З2МЬ ТУ 
1пломяюп СеГогсе 2МХ400 З2МВ 
СЕ2 МХ400 64 МЫ 
ЗУСА 64 МВ М\ю СеГогсе 2МХ-400 
ого Уюл СеГогсе 2 МХ 400 64 МЫ 
АСР,СЕЕОРСЕ 2МХ 400 64М ЗОВ 
СеГогсе 2МХ 400 З2МЬ 
32 МЬ СеРогсе2 МХ-400 ипо\вюл 
Т\-Типег АСогр -878ЕРС! + ЕМ 
Т\/ЕМ-тонер с Д/У Мрес-ЩКУ-ТУ87 


Видеокарто СеГогсе? МХ 400 64МВ АСР 


Вудеокорто Тотадо СеРогсе?МХ-400 / 64МЬ 
АПАНИ-опфег16-32М(ро} 

АСР: СЕГОВСЕ 2 Т1УХ ООВ 32М 

лппоузюп СеРогсе 2МХ400 64МВ 

РС! АПВАОЕОМ 32-64М ЗОК/ОБВТУ- 
“ЗроеМе" СеЕогсе? МХ400 64 МЬ 


Дпломзюл СеГогсе 2Х400 6АМВ ТУ 


1пло Узтол СеРогсе 2 ЕЮ 32 МВ 
АПХРЕКТИРЫЕ\/Родеоп ЗОВАМ 32/64М8 
АетМедю ТУ ДЕМУУСВ ТУ о+ДУ 

АП Воде 128 УМО 32М Ту-п/оя 

Ргойик СеГогсе4 МХ420 64 ОЕ ТУ 

ЗУСА 64 МВипоМяюп СеГогсе 4 МХ- 
СЕРА МХ440 64ООВ ТУ [3,5 5 

СеГогсе4 МХ440 64МЬ ООВ Т\-ои ОЕМ. 
СеРогсе 2 64МЬ СОК [ппоМзюп 
Тогподо СеГогсе? ТЕМХ, 32 ОБЕ по 
Тотово 4 МХ420СеРогсе4 МХ420, 64МЬ 
ММО Сеосе-4 МХ-420/МХ-440 З2МВ 
видеокарта Ргобик Сеогсе 21 Рго 
ппомзол СеГогсе 4 МХ440 64МВ 
СеРогсед МХ440 6АМВ ООВ +ТУ о 

АП Водеол 9000 64МЬ ВОВ 

"ЗрагНе" СеГогсед МХ440 64МЬ ТУ 
Тотадо 4 МХ440СеРогсей МХ440, 64МЬ 
Видескорто АП Кодеол 7500 64М ООВ 
Зорриге, АП Вафеол 9000 

АП ВАОЕОМ ООВ 64МММО Тутси 
СеГогсе 4МХ 440 128МЬ ООВ + ТУ 
$\УСА 64 МВ |ппо\яюп СеГогсе 3 1! 
"Тогпадо” СеГогсеЗ 11200 64МЬ ООВ 
ппомзюоп СеГогсе 3 11200 64МВ 
Тоглаво 4 МХ440СеРогсей МХ440, 128 
А9\5 817000 МХ440 6АМ ТОМ 
Тотода СеГогсеЗ 11200, 64 РОК по 
Рам СЕЗ 11200 128208 У 

1ипо30 СЕЗ 11200 12ВООЕ ТУ 

128 МЬ СеГогсе3 11200 

СР 14200 6400 ТУ 

Ром СЕ 14200 128 20ВЛУ & ОМ 
Тотофо СеГогсе4 14200, 64 ООВ 
СеГогсе4 4200 64МЬ СОВЕТУ & ОМ-ой 
Вудескарто Тогпаво СеЁогсе4 114200/64МЬ 
СИСАВУТЕ АП, Водеол 8500Рго, 128МЬ 
Тотова СеРогсей 114400, 128 ООВ 
СеГогсе4 4600 128МЬ ООВ Мчеочи- 
Кодеоп 9700Рю 128МЬ ООВ, Ту & ОМ- 
Мотох 450 З2МЬ 

Мониторы 

14-22 ЗОМУЗАМЗУМСАС от 

15" Зотвиле 56Е/,5505/550В от 

15" ЗАМЗИМС ЗАМТКОМ 56Е 0,28 пт 
15" [С 563№ 

15" Налзо М С/ОТК,Зсон,$ 
15" оттвупд 5515 

15” батзипд 5508 0.28 тит 

15" 028 НР Ромйси У50 Р\287АТСО 
“Зопитоп” 15" 56Е 0.24, 1024х768@68 
15" АСЕВ/ВЕМС 551 ТСО95, 1024х768 
15" Затвиго 5515 

15" Зопигоп,Зоизипо от 

15" ботвупо 551$ 

"Зотвипо” 15" 551$ 0.24, 1024х768@ 
177 $атзиюд 76,7505 от 

15" Зотвупа 5508 

17` Вепб У772 1С0'99 
17'Затв,Напзо| ОТК С,Ооезмос[окция! 


240 
241 
257 


286 


297 
300 
3 
318 
32 
387 
388 


1166 
1321 
1925 
2200 


650 


689 


110 
710 


16 
115: 
16 : 
118: 


19 


1. 


125 
123 
176 
174 
132 


‚130; 


Наименование 
15" Зотзупо 5508 
ЗАМЗИМС 15" / 22" до 1600х1200%85НЕ 
15" Зотзиго 550В 
"Затзийд" 15" 5506 0.28, 050 
17" Зотигой 76Е 
“ореол” 17" 76Е 020, 1280%1024@ 
РНИР$ 15" / 21" до 1600х1200х100 
17° Затвийд 753310099 
17' 5апзипд 753 5 
17" ОТК 77ОРХ\М СЕТ 12801024 
“Зотзипо" 17" 7535 0.26, 1280х1024@ 
1716 Е7ОС8 Ва 
15" бопу МийЭсов б/у 
177 Зотвипу 76Е/776ВОЕ, 75ЗЕ/7ООМ 
17` Велб} С781 1С099,1600х1200 ВН 
17" Запигоп 760Е 
17". отит 753 ОЕТСО'99 
17" Зотзипд 7ЭЗ0Рх 
17" ЗАМЗИМС 753 ОЕ/ОЕХ 0 20ТСО”99 
17" Затигол 76ВВЕ 
$М 7550ЕХ 17", упойс!, 0.20 тт 
177 Зотзупо 75ЗРЕХ 
1С НАТКОМ 17" до 1600х1200х85НЕ 
17" 16 77008 оноп 
"Зотило" 17” 75302 020, 030, 1600 
17" ЗАМЗИМС 7550ЕХ 1600*1200х68Н2 


17. ЗАМЗИМС 76З/ЗОР78ОВ 


17" Затвипо 763МВ 

17° 6 Ноноп 7008 

17 Зотвип 75597А ТСО" 98 

17” Зотзипд 7550 

“Зотзипо” 17" 7550ЕХ 0.20, 05. 

177 отипд 769М8 

"Затвипо" 17” 7550ЕХ 6.20, 050 
176 795+ Ногой 

171 ЕТОР Нанол 

17" Зотвипд 7570ЕХ . 
17", ЗАМЗИМС 757 МВ латопёиоп МЕ 
“Зотзипо” 17" 7570ЕХ 0.20, 050 

17" ЗАМЗИМС 7570ЕХ/757 Мот 

17° ботзипд 757 МЕТСО' 99 
"Запигоп" 19" 96ВОЕ0.20, 16001200 
17° отвипо 757 № 

17 Зотзий 757 

Мазибаз И: Олотопо Р\уз 74 5В 17" 
"Зогавипд” 17" 7572 0.25, ОЗ, 1600 
19" сай 995 САТ 16001200 
мМизубени Слатоп@ Рго 750 В 17” 

19" С 995Е1+ Ноноп 

Мвубз: Оютопд Рго 750 В Вюск 
19" 1С 915+: оной 

17" бопу Е250 СЕТ ЕО Тбайгой 

19" ЗАМЗОМС 959 МЕ 1600*1200@87На 
19" Затзипо 95МЕ 

ЗАМЗИМС 15" / 24" ТЕТ 75- тон от 
"НАКВОЕ 15/17ТЕТ 75- 17ОН от 
15" [С 15105 ТЕТ 

15" Зотбупо 1510 ТЕТ 

15" Затзипд 151$ ТЕТ 

Мазибьй! Оотопд Р/уз 93 5В 19" 

15" $сой ЗЕОТ5И ТЕТ ЕСО 

21-22 ЗОМУ ЗАМЗУМС,ЗАМТЕОМ от 
КОИТЗЦ-ЧЕМЕМ$ 15" / 24" ТЕТ 

15" [С 151ОВТЕТ 

19" Зопу Е4З0 СЕТ ЕС Типигол 

15" Зопу 551 ТЕТ ЕСО 

15" Зопу 551В ТЕТ ЕСО Вюск 
Моей е55 [СО Мопйог 15" 

15" Зоплу Х52 ТЕТ ЕС 

15" Зопу Х52ВТЕТ ЕСО Во 

17" Затвипд 1715 ТЕТ 

19” $опу 0420 СВТ ЕС Типйгал 
17716 7821Е ТЕТ 

17 Затвипо 17 1В ТЕТ 

17" $сон ЗЕОЛ7ИТЕТЕСО_ 

21" Зопу Е530 СЕТ ЕО Типйгоп 

17" Зопу 571 ТЕТЕСВ 

17" $опу 5718 ТЕТ СР Вюск 

21" 5олу 6520 СЕТЕСТипйгоп 


735 
736 
74 
762 
769 
73 
790 
818 
824 
840 
840 
850 
855 
860 
877 
890 
912 
929 
938 
940 
945 
948 
94 
954 
99 
985 
986 


| 
1012: 
1630 1. 


34 
1038 


1063 + 
1064 | 
1123 ; 

134 {. 


188 
1715 
1215 
1226 
1254 


1299 › 
1327; 


1330 


1338 


1361 
1372 
1506 
1553 
1674 
1690 
1781 
1992 
20% 
2044 
2126 
2126 
2126 
2151 
2234 
2352 
2437 
2534 
2562 
2576 
2688 
2744 
2946 
2968 
3024 


3743 | 
3528 


3570 


3652 


3864 
4368 
4480 


4536 : 


4928 
4984 


у.е. 
133 ‚20 
135 33 
136 1 
136 ; 35 
139 ; 20 
138 : 35 
145 33 
150 + 34 
149 20 
150: 2 
50; 3 
156 1 
вв 
гм 
161: 34 
м 
160 ; 18. 
168: 20 
169 (21 
170 ; 20 
В 
ИИ 
175 з 33. 
175+ 


187. 


880 


80: 


р 


1 


юм юююю Ш мШЩю-ь 


#42/213 21.10-28.10.2002 


17" ЗопуХ72 ТСО 


Наименование Ган, 
17" бопу ХВ ТЕСТ Воск 5096 
21" Зопу Р520 СВТ ЕО Типитоп 5880 
18" Зопу $81 ТЕГИСО 6716 
18" Зопу ВВ ТЕТЕСО Вюск 6300 
18" Зопу МВТ ТЕГ.СВ М+ 6552 
18" Зопу МВТВ ТЕГЕСВ ОМН Вск 6664 
18" бопу ХВ2 ТЕТ ЕСО ОМ. 6664. 
18" болу ХВЯВ ТЕТЕСО ОУН Воск 6776 
18" Зопу РВ2 ТЕТЕСВ ОМ 7056 
Затугоп 56е 
Зотзийа 5506 
ото 760Е 
Зоптгой 76е 
Зотвилд 75307Х 
Затвипо 7550ЕХ 
_ Устройства ввода 
"Мое Зе ИОрнсо/Кадю/Р52 от Ш 
Мыши Селе со скроялингом в асс 2 
Кеубосга 107К Мит'98 Р5/2 - АТ от. 7 
Моизе Сели Лодйест 7204ру, го! 27 
Кеубоогд Меипи/Спету/Толую от 33 
Модены — 
56К им Могогою УЯ0 Ве 49 
СУС.ДухеМоюг-+ бесплАмегт.от 50 
Гохмодег АСогр Моого 90 и 72 
ГохМодет Моюгоо и. 78 
МОДЕМ 56К иг. Уоке №56С Сопехаи! 83 
Фоксмодем АСОЕР М56РМЕ 56К и 94 
Асогр, 56К У.34/90, Може, Ех 180 
Отез!56К укр/О-ИМК 56К/ВЦ ел 184 
Мегопе! 3006 56К5рз \.90 ех.Е5232 224 
Могопе! 3008 56КБрз У 90 ех. ИЗВ 224 
СУСУедог 303 
2УХЕ: ОМА! 56К Кг И. 5В /Мео 324 
Модем СУС 56К [Вектор] ед. 37 
Модет 56 К СУС 1156/8211 ем. 337 
СМС 56КУЗО 21 ел Уедог [печ] 357 
Модет 56 К Рух! Отгеж. Мебог 365 
СУСТ. 56 К, Мое ех Мем Моде! 375 
ЭК п сел! 
Сетевое оборудование 
КОРО$ в осс. от 2 
Зигесот ЕР-320Х-В 100МЬ 3 
1АМ Сагд АТ-2500ТХ/АСР! 32-Вя-РС1 88 
НИВЕМН-708 8-Рои 10МЬ 123 
СачВ-рой $\/-800 10/100 мЬ 252 
Акед Тебезуп в осс. От й 277 
Установка, проводка, модернизация 
Корпуса 
Блоки питания250-300\\/ АТХ/АТ 67 
Корпус МиЙомег 250 \! АТХ 94 
СОРЕСЕМ Азиз, МодеСот подРЗ.Р4 АТХ 100 
Корпус АТХ,от 101 
АТХ, 250! 101 
Корпус Содебел 300\! АТХ 19 
АС АТХ Р4 250 от 1725 
МА! Томег Накной9 АЗЛЗ 300 Р-4 191 
М! Томег Модесот 250/300, АТХ от 245 
МОЧЕ Точег АТХ 
„Прочее. 
Дискеты 3,5" Ток, Уегбойт,ММОКЕ 13 
СО-В, СО-В\/ Кояюк/Уеопо/ ТОК 18 
3,5" Метан боюШеР|уз тефлон 17 
МО дк 230/540/640 МЬ Мерайт 20 
3,5" Мегре Сок веР/уз тефлон 20 
и эбкех Уедогмегзюг] 407 
КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 
Матричные принтуры 
Принтер ЕРЗОМ (300+ 840 
Струйные принтеры ` 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАКК от 127 
Сопоп В.5-200 2880 х 720 158 283 
Сопоп 5-200 290 
ЗсапЕхргез$ 1200В+ (158. 29 
ЕРУОМ 514115 (425% 302 
НЕМЕТГРАСКАЕО Без 4е! 656/845 325 
САМОМ 5-100\200\400 струйный цв 325 
1ЕХМАЕК 7356. 354 
НР безе! 656 354 
409 


Ерзоп уз С425Х {РТ 


65 
74 


юююююъю 


юм 
5 


Наименование рн, уе, 

8/С55200 А4 409 74 
Сопоп 815-300 412 

Принтер НР Безк 11 845С А4,600х1200 459 2 
НР Ве)! 845С А4 058 470 В5 
Принтер САМОМ $-300 А4, 2880*7209ру 493 88 
НРОез 1е13420С 496 Я 
НР 930 С2400*12009/7,5 12/58 | 53 92 
Ве@уРом 120001 (58 630 14 
НРОез\е! 940С А4 680 ; 123 
Сопот 83-630 995 

НР 656С 60. 
1ехток 223 37: 
НР845С 5 
Ерзоп С42ИХ 60 
Ерзоп С40 54 
Лазерные принтеры 

САМОМ, НР, Вгойег НИ, Зотзулд ст 847 154 
ЗАМЗИМС МЕ-4500/ МЕ-1210/ МЕ-1250 1008 . 185 
отита МИ210 - Гор. З6 м. 1058 : 189 
М-1250+ А4 [два котрижа} 1134: 205; 
Сопоп [8Р-810 1-я зопровка 50% скид 1184 
САМОМ, НР, Ёехтокк, ТеКгопх 1199 20 у 
САМОМИВР-810 (РТУЦЗВ 8 ррит 600 ру 1271 

Принтер Сопоп [ВР-810 1310 ; 234 
НР обе! 1200 А4 1869 ; 338 
Принтер НР [озее! 1200/1220/ ст 1960 ‹ 350 
Сопоп!ВР810 й 25 
Сканеры 

Риттох/МучеК/НР\200х1200уЬ р 212 38 
бсолМокег 3630, 6001200, 486 47; 28 
Сконер НР 2200 (58 6001200 Фр: 459 82 
Сканер НР Зсог4е! 4470С планшетний 857 153 
РАибсоя 35, 1800х1800дри, З661 1120: 200 
0МАХ 1000 60 
Источники бесперебойного питания (12$) 

АРОНО 400/500/600/850УА 2597: 46: 
ОРЗ РонейМоп Восх Рго Этой, от 300 Е 
Ромегсот 8№П-400 Васк-Рго 308 55 
РЗ АРС / СМ! Воск Рго Этой от 332 61 
Блок ИРЗ АРС Воск С$ 325 ‚475,500 идр 470 84 

РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

'Зопровка Сопоп ВС-01/02 [2*14 пт 7 

Заправка Сопоп ВС-05 С/М/\ 18 

Картридж Сопоп ВС-21 черный 33 

ЕРЗОМ $ изСаюг 48О/черный"КТес 34 
Чернильница ВС!-24 ВК 36 
Чернильница ВС-ЗСУЗМ/ЗУ — 44 

ЕРЗОМ Уу$Союг 48цветнойпКТе 57 
Чериильница ВС-24 Со р 

Кортридж Сопоп ВСЕ21 цветной 81 

Кортридж Сапоп ВС-02/05 98 

Кортридж Сопоп ВС-02 107 

Картридж НР С66140 чёрн 140 

НР С6150Е, ЧЕРНЫЙ [1 810/40/43С 141 

Кортридж Солоп ВС-20 143 

Картридж Солоп ВС-20 149 
НР51626А {НР Без (в, 5-я серия} 152 

Кортридх НР 51626 А чёрн 152 

Картридж НР 1816 А РАЮ 176 

Картридж Сопоп ЕР- ная -1100/1100А) 278 
Чернила — 

Чернильница Сопоп ВС! 21 черноя 12 

Чернила ВС-01/02 Воск {2001 15 

Чернильница Сапоп ВС! 21 цветная 16 

Чернила ВС-01/02 Вск {2501} Ехсе 17 

Чернила ВС-05 Саюг С/МИ\ [200 17 

Чериила ВС-05 Саюг С/М/\ {250 18 

1к (200 1 Солол ВС-05} универс 2 

19 (200 т Ерзоп З/изСоюг 500} 28 

Чернило ВС-01 /02 Воск (500) Ехсе ей 

К (200 тГЕрзоп ЗизСоюг 3000] 46 

ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 

Цифровые Фотозразраты 

Мочек ото пи 1024х7680ру 471 78 

Золу 05С-585 4 ЗМ Рек еп 21.СП 4424 ‹ 790 

ОРПЕХНИКА 
Копировальные аппараты 
Сопоп ЕС-206 скидко 50% 1-я заправ 1098 


37 


Цены 


мл ерс-сотрапу. сот 


24 15/256М5/40466 — 4405 
Са 1100/128МЫ/209 66 -295 
АНН ХРЬ6/256МЬЧОА6Ь 450 
ее Г %Я. 
(044) 467 2811. 


- Убедитесь сами в ‘ 
ДОСТУПНОСТИ цен! 


по самым 


ценам 


Еболлкх’кониае рая 
№ 5 рРелаЕкь КЕЙ 
Саегоп950/ 128 /З06Ь/З2МЬ/СО 52х/ 17" ей 
АТНЕОНХР1,6/ 123 /ЗОСЬ/СЕ6АМ/52х/ 17 На 
Се1 41,7/1845/ 128 /З06/СЕ6АМ/СО52х / 17" Нат 
р-й 1,5/128/З06Ъ/6Е 64М/СО52ху5ВЕУ ТУ” Нат 
Ом в подарунок 
| Автозаводская 2, 1,468-89-77 
>. 1,564-9 4-1 


0% 


«< 
«> 
Замовлення_ 
по телефону, 


доставка 
безкопиповно 


а ОВЛ | 

_ О В ГМРУИАТАЛЛИ Я | 
ЗОБ ОИК ТОХУ«РГАИЫЕМ 
(044) 564-5632 

`Хащепт@иа. {т | 


Киев, Харьковское шоссе, 144а, 2 этаж 
\Возла униие 2 `“Тарговый дом Дарница”) 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


р 


ЦЕНАМ 


Саетгон 1700/ 256 МЬ/ 4068/ 
Зауаде 1 32 МШ/ 60 52х/ 
Е00/ $8 / [АМИ АТХ/ КВ/ Менсе 


Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 


БЫВШИХ В УПОТРЕБЛЕНИИ 


ыы Компьютеров, комплектующих 
РаутаТесй и периферии ь 


‘ул. Выборгская 41 
488-5728, 488-5729 
441-6930, 441-6990 
пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


поможет 


Провести ДИАГНОСТИКУ 


Правильно подобрать КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
Преобрести КОМПЬЮТЕР 


Расходные материалы — 


аботары0"-19*, Сб и Вск 10”-14", 16*-18* 
и. 2-43-©Е-5” 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 


САМЫЕ НИЗКИЕ 
ЦЕНЫ НА 
КОМНЬЮТЕРЫ И 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
©”) 7 вья © вл ра < < са 
Т:268-96-41, 451-70-46 


био 


млм. ру заг-На.Кем.иа 
а.сот; 565-42-77; НОВЫЕ. 


КАЕСТвО и нАдЕЖНО®ь | 
ГАРАНТИРОВАНЫ 2% 


ЛЮБАЯ КЕНФИГ у АЕ 


\ 


курьейская достайк г Киеву 


широкми выюор #“ тующих 
профоссионатьнля ки нфульт: ация. 


&> Компьютеры??? 


ивр ! 


м Сати. 8; и М 508, 1406; 532 т 

Фитои-1300 / пис ФО: 1АМ ров) 1306 Убе беоке ЗИАЗВАТАХИСР: 
Авьн- 00) 18133 М оовЗ 406 /З2М бете МАЮ: СОЗ. 
Айо- ЗОН 21333 /56М 0РЕЗ33/ 606 М беби, 5В, С952х. 
НИ 185 7256 508/ И УМ бейте М НИ 052. 


Н. -2400 21850. М Валик Ро :64М бебисед ТН Ур. 88а 
Фирма “Творчество” тел. (044) 234- 04 м6 1650 
зума, сгеанои ем, ца, = 


Компьютеры комплектующие 
ноцибук — периферия 


Мы рэботаем Майцан Незалежнисти 2, етернй этаж 
228-13-61, 223-80-95 
Дюлерский етдыл 299-70-19 [2 линеи 


Ноутбуки 
Компьютеры 
Комплектующие 


еп". тат9 5@сатег.Кеу.иа 


ЭФФЕКТИВНАЯ 
РЕКЛАМА —_ 
ПО "КОМПЬЮТЕРНОЙ" 
“УКРАИНЕ 


т. 455-6888, 455-6794 
тел./факс 228-5461 


Ч с 
228-4972, 


Оргтехника, расходные материалы, услуги 
< улумаМасотпе/-мийл 
вона@оЫ.сот.ма 


Копировальные аппараты, 
компьютеры, 
комплектующие, 
оргтехника, 
оперативный ремонт, 
техническое 
обслуживание, 
модернизация, 
заправка картриджей 
всех типов. 

(Смотри прайс)" 


г. Киев, 
ул. Михайловская,21-6 


Наименование тов. .е код 
САМОМ ЕС 204 114 199 13 
Сопоп ЕС-226 скидка 50% 1-ся запров 1430 37 
Сопоп ЕС-336 скидка 50% {-ая зоправ 1638 37 
Сопоп ЕС-860 скидко 50% 1-ся запров 2604 37 
Сопоп ЕС-6512 3684 37 
Сопоп МР-6317-+стартовая туба 6024 37 
Сопоп МР-7 16 1+тонер МЕМИ 6209 37 

Факсы 
Фокс Рапозогс КХ-ЕР26,72,82 от 767 137 31 
КХЕТ-728/ 792 37 
КХЕТ-78ВУ 1012 37 
Телефоны 
Тел Ропозос 152360 78 14 31 
РАМАЗОМС КХ-1$236 0ВУ 78 14 13 
РА. Рапозотс КХ-ТС1 245 230 41 ЕВ 
Услуги 

Ремонт ПК 25 
Модернизация любых ПК 25 
Бесплатные консультации по ПК 25 
Консультации по модернизации ПК 25 
Покупка комплектующих Б/У 25 
Покупка компьютеров Б/У 25 
Замена старых ПК на новые 25 


Покупка перферийных устройств Б/У 
Настройка ПК 

Продожа подержаных ПК 

Продожс подержаных комплектующих 


Изготовление ПК по зокозу 25 
Заправка картриджей 
Запровка картриджей всех типов от 15 37 
Зопровка, восстановл картриджей 16 10 
Зопровка картриджа струйных принтер 29 С. 18 
Заправка кортриджа НР Ц от 51 9 18 
Зоправка картриджа САМОМ от 5} 9 18 
Зоправка лазерных картриджей от 54 37 
ремонт 
Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК. 15 37 
Ремонт принтеров, копиров от 20 10 
Ремонт компьтеров, от 29 5 18 
Ремонт источников питания, от 29 5. 18 
Ремонт мониторов, от 57 10 18 
Ремонт принтеров, от 57 10 18 
Ремонт, обслуживание копиров 70 37 
Компьютеров, комплектующих НОВ и тд 19 
Покупка комплектующих Б/У 25 
Покупка компьютеров Б/У 25 
Зомена старых ПК на новые 25 
Ремонт ПК 25 
Модернизация ПК 
Модернизация с покупкой б/у компл-х 28 5 15 
Замена видеокарт на новые от 57 10 18 
Замена сторых НОР но20СЬ и больше от 114 20 18 
Замена принтеров НР на новые модели 114 20 18 
Восстановление информации НОВ от 114 20 18 
Модерн 286/586 на Репнит ат 257 45 18 
Замена монит14,15"на новые 15°._21" 285 50 18 
Модерн 286/586 но Саегоп4 00/1 28 от 542 95 18 
Модерн 286/586 на Сеегоп500/128 от 599 105 18 
Модерн 286/586 на Сеегол1 000/128 912 160 #8 
Модерн 286/586 но К7-800/128 от 941 165 | 18 
Модерн 286/586 на РИ 700/128 ст 941 165 18 
Апгрейд П К. любых конфигураций 19 
Настройка ПК 25 
Модернизация пюбых ПК 25 
Модернизация мониторов 25 
Модернизация принтеров 25 
Доступ в Интернет по выделенной линии 
Выделенные линии за 1 Гб. 279 50 15 
64кь 2067 380 5 
512Кь 16320 ‚ 3000 5 
Повременный доступ к сети 
Ноте (пн-пт 22:00-08 00, сб-в: 1 025 с 
Бизнес время(пн-пт 08:00-22 00] з 048 5 
По фиксированной абонилате, в маем 
Ночной Упётйед (02'00-06.00] 16 3 $ 
корточка "10 суток в Интернете" 39 7 15 
корточка Збвечеровв ночей 8-09+с.2] 50 9 15 
Домошний Ипитие9 (20 00-08 00] 60 и 5 
еле! Уавтйе 120 22 5 


'АНогХР 1600+ - ВАМ 25 м8 - НО 68. РОО 
СО-ВОМ 52х - беРогсе?МХ400 6АМВ - Зои 30 
Кеубоагч - Моцзе - Рад - 17” монитор 6 


Комуютер для роботи (УД) о ааа 


Е> 


__ | "Савгол11000- МВ ЗЕР-ЯАМ 128 МВ -НО020 68 
та БАГАТОНШОГО ор. Ср-вом 2х - берае?МХА0О З2МВ - Звитй 30 


—_ Кеубоагч - Моизе - Рад- 15° монитор! 
РОДА У КРЕДИТ 1589 у.о. 
Залничие Ш00е, 57 | р4 1700 Мня- МВ18450 - ВАМ256 МВ -НОО4068 

С0-ВОМ 52 - ОС - беРогсе 2 МХ 400 64МВ 
я Зоила ЗВ - Кеубоага - м Рад - 17" монтор С 
252-9758 БЕЗКОШТОВНА ДОСТАВКА. 


ы ГАРАНТЯ ДО ЗхРОЖВ 
ый МОЖЛИВА ЗМНА КОНФГУРАЦИ 


1. Азрак {044-2962639, 2529864] 46 
2 у ВМ$ Гадто (044-2528028 ЕВ 
4 __ и РТеесот РЕ -2388989 13 
5 П Роик {044-4647 178] м 2 
6 +:С 1 25 
ОЗОНЕ 2: аа о и А 

8 | Ума (044-2163049, 2382913] 43 
$ 1 АББИ (044-4636780] Й г 
10_1 Алсито {044-2244140 41 
1} `` Апрель (044-2419090, 4831 149) 15 
12_ Аризона [044-2542] 85, 2544898 43 
]3_, Виоком (044-5361 135 43 
14 1 Иво (044-2200769, 4501849 | 43 
15 | Инкософт (044-2464389 39 
16_1 Инфорт (044-5174864,5168583; 43 
17 __; Квозар-Микро Учебный центр (044-2399960 ЗВ 
18_; КворкМ (044-2416741 43 
19 __\ КомпьютерПроектЦентр [044-467281 1 45 
20__| КомТехСервис (044-2164650, 5782888 45 
2:_, КСАНТЕН {044-5645632] 45 
22+ Лайтком (044-4688977, 4688976] 45 
23 1 Медвин (044-2418421} } 2 
24_ | МП{044-4583856 23 
25, ПрагмоТех (044-4885728, 4885729) 45 
26_+ Пульсар (044-4517046, 2470955; 46 
27__| Солком {(044-4889726 7. 
28, Свитовид {044-4468973] ая, 
29 +: СИТ (044-5654277,5653961 46 
38; СовИнфоТех (044-2486157 45 
31_1С2Э7Т(044-250976] 29 
32 1 Творчество {044-2341204 46 
33 1 Тест98 (044-4907016.2298095] НИЕ 
34 __ Укркомплект {044-2371509, 2366066 45 
35_ Фром-95 (044-4783921 46 
36_1 Эпетек (044-4952911, 4578866] 4, 14 
37_у Юним (044-2285461 1__46. 


Внигпание! 


Издания «Мой компьютер» и «Мой ком- 
пьютер игровой» вы можете найти в следую- 
щих магазинах компьютерных фирм: 

У Винница 

«Лиана» — ул. Келецкая 81 

У Донецк 

«Инфоком»: 

«Мир мобильной связи» — 

ул. Артема 127 

У Житомир 

магазин «КомпАС» — ул. Киевская 74 

У Запорожье 

игравой клуб «Етег» — ул. Чаривна 46-6 

У Мукачево 

«Олком» — ул. Грушевского 5, кв. 6 

У Одесса 

ТиД: 
магазин «Компьютеры» — уп. Б. Арнаутская 47/11 
магазин «Все для офиса — ул. Жуковского 36 
магазин «Родуга» — ул. Преображенская 49/51 

У Хмельницкий 

«Микросистема-Т»: 
комп. отдел ЦУМа — ул. Праскуровская 50 

Мы приглашаем к сотрудничеству в рас- 
пространении журналов «Май компьютер» и 
«Мой компьютер игровай» кампьютерные клу- 
бы и магазины на условиях льготной подпис- 
ки для Ваших посетителей. За информацией 
обращайтесь в коммерческую службу. 


Котгперчесная о 

Тел.: и 455-6888 

Е-тай: о@тусотр.сот.иа 
Почта: 03057, г. Киев, а/я 892/1 


Адреса магазинов, где можно приобрес- 
ти прошлые номера «Моего компьютера» и 
«Моего компьютера игрового» в Киеве: 

‚ «Сучасник», книжный магазин в здании 
«Военторг» — пр. Победы, 29; 

. «Дом прессы» — ул. Хоривая, 17); 

‚ «Пресса оптом» — ст. метро «Выдуби- 
чи», на территории автовокзала. 
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Дмитрий АМПИПОГОВ . 
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